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ANTES DE USAR LA CALCULADORA
POR PRIMERA VEZ...

En el momento de comprarla, esta calculadora no tiene colocada ninguna de las pilas
principales. Para colocar las pilas cercidérese de realizar el procedimiento siguiente,
reposicione la calculadora, y ajuste el contraste antes de intentar usar la calculadora por
primera vez.

1. Cerciorandose de no presionar accidentalmente la tecla [i&®, deslice el estuche sobre
la calculadora y luego gire la calculadora. Retire la cubierta trasera desde la
calculadora tirando con su dedo en el punto marcado ().

2. Coloque las cuatro pilas que vienen con la calculadora.

e Cerciodrese de que los extremos positivos (+) y negativos (=) de las pilas se orientan
correctamente.

3. Retire la lamina de aislacion en la posicién marcada “BACK UP” tirando en la direccion
indicada por la flecha.

4. Vuelva a colocar la cubierta trasera, asegurandose de que sus lengietas ingresan en
los orificios marcados @ y coloque la calculadora con el frente hacia arriba. La
calculadora se enciende automaticamente y aparece el menu principal (MAIN MENU)
sobre el display.
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Si el menu principal que se muestra a la derecha no se o éPETIHeﬂEPUEW
encuentra sobre el display, abra la cubierta trasera y

| o ol disg e 1l gy o,
presione el botdn P ubicado dentro del compartimiento GRAFH [DYHA | TAELE [FECUR
de las pilas. %%_Al |ﬂé

CORICE Eal.:';!{L:_‘H FEGHM T'v'I;F
+
“to B m

Boton P

. Utilice las teclas de cursor (®, @, @, ®) para seleccionar el icono SYSTEM y
presione [Exg, y luego presione (F1)( @ ) para visualizar la pantalla de ajuste de
contraste.

ConLrast
[A1Key LkIKey
[ -
Liaht. Lark

IMIT

. Ajuste el contraste.
La tecla de cursor ® hace que el contraste del display sea mas oscuro.
La tecla de cursor @ hace que el contraste del display sea mas claro.
(F1) (INIT) retorna el contraste del display a su valor fijado por omisién inicial.

. Para salir del ajuste del contraste del display, presione (iEN]).
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Inicio rapido

Inicio rapido

Bienvenido al mundo de las calculadoras con graficos.

Inicio rapido no es una clase de preparacion completa, sino que le muestra las
funciones basicas mas comunes, desde la activacion de la unidad aun hasta las
ecuaciones graficas complejas. Cuando haya finalizado, habra aprendido la operacion
basica de esta calculadora y estara preparado para proceder con el resto de este
manual para aprender el espectro entero de las funciones disponibles.

Cada uno de los pasos de los ejemplos en el inicio rapido se muestran graficamente
para ayudarlo a que pueda seguir las instrucciones de manera rapida y facil. Cuando
necesite ingresar el nimero 57, por ejemplo, hemos indicado de la manera siguiente:

Presione @ .

Siempre que sea necesario, también hemos incluido ejemplos de lo que debe
aparecer en su pantalla. Si encuentra que su pantalla no coincide con el ejemplo,
puede volver a comenzar desde el principio presionando el botén de “Borrado

completo” .

ACTIVANDO Y DESACTIVANDO LA ALIMENTACION
Para activar la alimentacion de la unidad, presione . orr

Para desactivar la alimentacién de la unidad, presione (SHIFT :

La alimentacion de la calculadora se desactiva automaticamente si no realiza ninguna
operacion dentro del tiempo de accionamiento del apagado automatico que
especifique. Puede especificar entre seis minutos a sesenta minutos como tiempo de
accionamiento del apagado automatico.

USANDO LOS MODOS

Esta calculadora le permite realizar una gama amplia de célculos, mediante la simple
seleccion del modo apropiado. Antes de realizar los ejemplos de operacion y célculos
reales, veamos como navegar alrededor de los modos.

Para seleccionar el modo RUN - MAT

TAT

GREAFH |D"|"HH THBLE |RECL|R
COHICE|ERUA |FREGHM |TWVH
@d_ﬁiﬂ 3

1. Presione @ para visualizar el menu principal. 2 S|~1F1IM MEHU s
@@1 )
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2. Utilice las teclas @ @ @ @ ]

para realzar en brillante RUN - MAT

y luego presione .

Esta es la pantalla inicial del modo RUN - MAT,
en donde puede realizar calculos manuales,
célculos con matrices y hacer funcionar
programas.

CALCULOS BASICOS

Con los célculos manuales, las férmulas se ingresan de izquierda a derecha,
exactamente como se escriben en un papel. Con las formulas que incluyen
operadores aritméticos y paréntesis, la calculadora aplica automaticamente la logica
algebraica verdadera para el calculo de los resultados.

Ejemplo: 15 x 3 + 61
1. Presione para reponer a cero la calculadora.

2. Presione 15:3+61

WD E X (E) 6] 0] (9. 186

[ Hh
Calculos con paréntesis

Ejemplo: 15 x (3 + 61)

1. Presione 1573461

E] @ @ 15x03+612 ;:Z
(6] W 0] 9.

Funciones incorporadas

Esta calculadora incluye un nimero de funciones cientificas incorporadas, incluyendo
funciones logaritmicas y trigonométricas.

Ejemplo: 25 x sen 45°

ilImportante!
Aseglrese de que especifica Deg (grados) como la unidad angular antes de
intentar este ejemplo.
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SET UP
1. Presione (SHIFT @] para visualizar la pantalla FEaEE Result ;dEEEP
. . unc TxFe =
de ajustes basicos. Dray Tyee : Connect
Deriwative 0ff
Anale fRad +
[Math [Cine

2. Presione@ @ @ @ @ @ @ (Deg) Hr'rE'

para especificar grados como la unidad angular.

3. Presione |EXIT) para borrar el menu.

4. Presione para reponer a cero la unidad.

5. Presione (2] (5] (sin) (4] (5] [exg). SEIn AT erTeesss

FUNCION DE REPETICION

Con la funcién de repeticion, simplemente presione las teclas @ o] @ para
llamar el ultimo calculo realizado. Esto llama el calculo de modo que puede realizar
cambios o volver a ejecutar el calculo tal como esta.

Ejemplo: Cambiar el calculo en el ultimo ejemplo (25 x sen 45°) a
(25 x sen 55°).

1. Presione @ para visualizar el ultimo célculo.

2. Presione @ para mover el cursor (l) a la derecha de 4.

3. Presione m para borrar 4. 2asin 93 26.4722@111

4. Presione @ .

5. Presione @ para ejecutar de nuevo el célculo.
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CALCULOS FRACCIONARIOS

Para ingresar fracciones en los calculos puede usar la tecla . El simbolo “a” se
usa para separar las diferentes partes de una fraccion.

Ejemplo: 31/, + 37/y

1. Presione .

2. Presione @ E]
E]

g

% %]] F1.16+37.9 571,144

Indica 871/144

Convirtiendo una fraccion impropia a una fraccion
mixta

b,d
agec

Mientras se visualiza una fraccién impropia sobre el display, presione [SHIFT para
convertirla a una fraccion mixta.

J1L1E+37.9
BaTald4

J Friny

b
agec

Presione nuevamente |SHIFT para convertir de nuevo a una fraccion impropia.

Convirtiendo una fraccion a su equivalente decimal

Mientras se muestra una fraccion sobre el display, presione para convertir a su
equivalente decimal.

31.16+37.9
£.B45511111

Presione nuevamente para convertir de nuevo a una fraccion.
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EXPONENTES

Ejemplo: 1250 x 2,065
1. Presione .

2.Presione®@@@@@@@-

3. Presione y el indicador * aparecera sobre el display.

4. Presione @ . ElI 75 sobre el display indica que el 5 es un exponente.

. 12538=2. 865
5. Presione @ 4537E. 95297
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FUNCIONES GRAFICAS

Las capacidades graficas de esta calculadora hacen que pueda graficar funciones
complejas, usando coordenadas rectangulares (eje horizontal: x ; eje vertical: y) o
coordenadas polares (angulo: 0 ; distancia desde el origen: r).

Todos los ejemplos de graficos se realizan comenzando desde el ajuste de la
calculadora en efecto inmediatamente después de una operacion de reposicion.

Ejemplo 1: Graficar Y = X(X + 1)(X - 2)

1. Presione @
2. Utilice @ @ @ @ para realzar

en brillante GRAPH, y luego presione .

3. Ingrese la formula.

ke (J
X607

3

E]
E

>
=
>
_%
=
"l
&) [+

4. Presione (DRAW) o para dibujar el grafico.

Ejemplo 2: Determinar las raices de Y = X(X + 1)(X — 2)

1. Presione @ (G-SLV).
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2. Presione (F1) (ROOT).

Presione @ para otras raices.

Vl=Ea+ld

s

=22

I

b

B

M RooT

-1 =0

Ejemplo 3: Determinar el area limitada por el origen y la raiz X = —1 obtenida para

Y = X(X + 1)(X - 2).

1. Presione @(G-SLV)(D).

2. Presione @ (de).

3. Utilice @ para mover el puntero a la ubicacion
en donde X =—1, y luego presione . Luego,
utilice para mover el puntero a la
ubicacion en donde X = 0, y luego presione @
para la gama de integracién, que se convierte
sombreada sobre el display.
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GRAFICO DOBLE

Con esta funcion puede dividir el display entre dos areas y visualizar dos ventanas de
gréficos.

Ejemplo: Dibujar los dos graficos siguientes y determinar los puntos de interseccion.

Y1=X(X+1)(X-2)

Y2=X+1,2
SET UP
Draw TxF= fConnect
1. Presione (SHFT) (MENJ) @ @ (F1) (G-+a) R A, Eee. fG2
para especificar “G+G” para el ajuste de pantalla Wmu rarh :
Derivative 0ff
doble. Backsround  fHone
Skelch Line fHorm 4
|G+G Gtc-T|lIlf-F
2. Presione |EXIT), y luego ingrese las dos funciones.  [Grarh+Grarh fv=
YIBRCA+1 -2y [—1]
NoER+T, 2 —

i
[Z] EX

3. Presione (DRAW) o para dibujar los J

graficos. A

Zoom en recuadro

Utilice la funcion de zoom (enfoque de detalles) en recuadro para especificar areas de
un grafico para la ampliacion.

1. Presione (F2) (zoom) (F1) BoX).
2. Utilice @ @ @ @ para mover el puntero J ,

a una esquina del area que desea especificar y l
luego presione - 4=0.BOSET SN ¥=-0.3

IZ ]
L=H [—1]
ESWI0EL JTYPE]STYL K MEN] TN

=0
E

m
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3. Utilice @ @ @ @ para mover el puntero

de nuevo. A medida que lo hace, un recuadro
aparecera sobre el display. Mueva el puntero de
modo que el recuadro encierre el area que desea
ampliar.

4. Presione , ¥y luego el area ampliada aparecera
en la pantalla inactiva (lado derecho).

GRAFICO DINAMICO

ol ||

n=- l.E25B0BUSE  Y=1. |

ETJ

/F:J il

El gréafico dinamico le permite ver como la forma del grafico es afectada a medida que
el valor asignado a uno de sus coeficientes de su funcién cambia.

Ejemplo: Dibujar graficos a medida que el valor del coeficiente “A” cambia en la funcién

siguiente de 1 a 3.

Y = AX®

1. Presione @
2. Utilice @ @ @ @ para realzar en

brillante DYNA, y luego presione .

3. Ingrese la formula.

(APRy) (x.67) (X.6T)

20050401
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. Presione (VAR) E] para asignar un

valor inicial de 1 al coeficiente “A”.

. presione (F2)(sem) (1] (Ex§) (3] (Exg (1))

para especificar la gama e incremento del
cambio en el coeficiente “A”.

. Presione .

. Presione (DYNA) para iniciar el delineado del

gréfico dinamico. Los graficos se dibujan 10 veces.

e Para interrumpir una operacion de dibujo de

grafico dinamico en curso, presione .

20050401
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FUNCION DE TABLA

La funcion de tabla hace posible la generacion de una tabla de soluciones a medida
que se asignan valores diferentes a las variables de una funcion.

Ejemplo: Crear una tabla numérica para la funcidn siguiente.

Y=X(X+1)(X-2)

1. Presione @
2. Utilice @ @ @ @ para realzar en ITE!a_!_ble Func iy'= =—n

brillante TABLE, y luego presione .

3. Ingrese la férmula. Tabls Furc  Tv=
XoT @ H'I?K(H+1)'i>£—2) [—]
X67) (=) (2] EXE éég [—]
.I'ET[EE_TH]BL

4. Presione (TABL) para generar T
la tabla numérica. [-3 :]

3 12

y un

jPara aprender todo acerca de las muchas funciones poderosas de esta calculadora,
lea y explore!
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Precauciones sobre el uso de este
producto

Una barra de progreso y/o un indicador de ocupado aparecen en el display cada vez que la
calculadora esta realizando un calculo, escribiendo en la memoria (incluyendo memoria
Flash), o leyendo de la memoria (incluyendo memoria Flash).

— Indicador de

| ]
Orne Moment Please } ocupado

Barra de progreso

Nunca presione el botén P ni quite las pilas de la calculadora cuando la barra de progreso o
el indicador de ocupado esté visualizado en el display. Si lo hiciese, se podrian perder los
contenidos de la memoria y causar el mal funcionamiento de la calculadora.

Esta calculadora esta equipada con una memoria Flash para el almacenamiento de datos.
Se recomienda respaldar siempre sus datos copiandolos a la memoria Flash. Para una
informacidn detallada acerca del procedimiento de respaldo, vea “12-7 Modo MEMORY” en
la guia del usuario.

También puede transferir los datos a una computadora utilizando el software Program-Link
(FA-124) que viene con la calculadora. Asimismo, también puede utilizar el software
Program-Link para copiar los datos a una computadora.

® Soélo fx-9860G SD

Si aparece el mensaje “No Card” aunque haya una tarjeta SD cargada en la ranura para
tarjeta SD, significa que por algin motivo, la calculadora no esta reconociendo la tarjeta.
Intente quitar la tarjeta y vuélvala a cargar. Si aun no funciona, péngase en contacto con el
fabricante de la tarjeta SD. Tenga en cuenta que algunas tarjetas SD podrian no ser
compatibles con esta calculadora.

Precauciones sobre la conexion a la
computadora

Debera instalar un controlador USB especial en su computadora para poderla conectar a la
calculadora. El controlador se instala junto con el software Program-Link (FA-124) que viene
con la calculadora. Asegurese de instalar el software Program-Link (FA-124) en su
computadora antes de conectarla a la calculadora. Cualquier intento de conectar la
calculadora a una computadora que no tiene instalado el software Program-Link puede
causar fallos de funcionamiento. Para la informacién sobre cémo instalar el software
Program-Link, vea la guia del usuario entregada con el CD-ROM.
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Precauciones en la manipulacion

 Esta calculadora esta fabricada con componentes electrénicos de precision. No trate de
desarmarla.

* No la deje caer ni tampoco la someta a fuertes impactos.

* No guarde ni deje la calculadora en lugares expuestos a altas temperaturas, humedad o mucha
cantidad de polvo. Cuando se la expone a bajas temperaturas, la calculadora requerira mas
tiempo para el display de las respuestas y el display puede aun llegar a fallar de operar. El
display volvera a la normalidad una vez que la calculadora retorna a una temperatura normal.

El display se pone en blanco y las teclas no operan durante el procesamiento de los calculos.
Cuando esta operando el teclado, observe el display para asegurarse de que todas las
operaciones se estan realizando correctamente.

Reemplace las pilas principales cada un afo, sin tener en cuenta el uso que le haya dado a la
calculadora durante ese periodo. No deje pilas agotadas en el compartimiento de pila. Pueden
tener fugas del electroélito y dafar a la unidad.

Mantenga las pilas fuera del alcance de los nifios mas pequefios. Si una pila llega a ser
digerida accidentalmente, consulte inmediatamente con un médico.

Para limpiar la unidad, evite usar liquidos volatiles tales como diluyentes o bencinas. Limpie
con un pafo seco y suave, o con un pafo que haya sido humedecido en una solucién de
detergente neutro y posteriormente exprimido.

Siempre limpie suavemente cuando quita la suciedad del display para evitar rayarlo.

En ningln caso el fabricante y sus suministradores seran responsables ante cualquier dafio,
gastos, pérdida de lucro, pérdida de ahorros o cualquier otro tipo de dafo que pueda
producirse, debido a la pérdida de datos ocasionados por una falla en el funcionamiento,
reparacion o cambio de pila. Es responsabilidad del usuario preparar registros fisicos de los
datos importantes, para evitar la pérdida total de tales datos.

No descarte las pilas, el panel de cristal liquido u otros componentes incinerandolos.
Cuando cambia las pilas asegurese que el interruptor de alimentacion esta ajustado a OFF.

Si la calculadora es expuesta a una fuerte descarga electrostatica, los contenidos de su
memoria pueden dafarse o las teclas pueden dejar de funcionar. En tal caso, realice la
operacion de reposicién completa para borrar la memoria y restaurar la operacion de tecla
normal.

Si la calculadora para de funcionar correctamente por alguna razén, utilice un objeto delgado y
puntiagudo para presionar el botén P en la parte trasera de la calculadora. Tenga en cuenta, sin
embargo, que esto también borra todos los datos en la memoria de la calculadora.

* Tenga en cuenta que una fuerte vibracién o impacto durante la ejecucion de un programa
puede ocasionar que la ejecucion se pare, o puede dafar los contenidos de la memoria de la
calculadora.

Usando la calculadora cerca de un televisor o radio puede ocasionar interferencias en la
recepcion de TV o radio.

Antes de suponer una falla de funcionamiento de la unidad, cerciérese de volver a leer
cuidadosamente este manual y asegurarse de que el problema no se debe a una energia
insuficiente de las pilas, errores de operacién o programacion.

La autonomia de la pila podria reducirse drasticamente debido a ciertas operaciones o por el
uso de ciertos tipos de tarjetas SD.
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jAseglrese de guardar registros fisicos de todos los datos

importantes!

La energia baja de las pilas o cambio incorrecto de las pilas que energizan la unidad, puede
ocasionar que los datos almacenados en la memoria se alteren o aun pierdan completamente.
Los datos almacenados también pueden quedar afectados por una fuerte carga electrostatica o
un impacto fuerte. Es responsabilidad del usuario preparar registros fisicos de los datos
importantes, para evitar la pérdida total de tales datos.

En ningun caso CASIO Computer Co., Ltd. asumira responsabilidades ante terceros por dafos
especiales, colaterales, incidentes o consecuentes que puedan relacionarse u originarse debido
a la compra o uso de estos materiales. También, CASIO Computer Co., Ltd. no se
responsabilizara ante ningtin reclamo de ninguna indole que pueda originarse debido al uso de
estos materiales por terceras partes.

* Los contenidos de esta guia del usuario estan sujetos a cambios sin previo aviso.
* Ninguna parte de esta guia del usuario puede ser reproducida bajo ninguna forma sin el
consentimiento expresamente escrito del fabricante.

* Las opciones descritas en el Capitulo 12 de esta guia del usuario pueden no estar
disponibles en ciertas areas geograficas. Para los detalles completos sobre la disponibilidad
en su area, comuniquese con su concesionario o distribuidor CASIO mas cercano.
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Conociendo la unidad
— iLea primero ésto!

Acerca de la guia del usuario

® [sur] (23(v)

Lo anterior indica que debe presionar y luego (&3, que sera ingresado como un
simbolo . Todas las operaciones de ingreso de miltiples teclas se indican similar a ésto.
Los cambios a mayusculas se muestran seguido por el caracter o mando ingresado en
paréntesis.

e (iEN) EQUA

Indica que primero debe presionar [EN), utilizar las teclas de cursor (@, ®, @, ®) para
seleccionar el modo EQUA y seguidamente presionar [x. Las operaciones que se deben
realizar para acceder a un modo desde el menu principal se indican de esta manera.

eMenus y teclas de funciones

* Muchas de las operaciones realizadas por esta calculadora pueden ejecutarse
presionando las teclas de funciones (F1) a (F6). La operacién asignada a cada tecla de
funcién cambia de acuerdo al modo en el que se encuentra la calculadora, y las
asignaciones de operacion actuales se indican mediante los menus de funciones que
aparecen en la parte inferior del display.

* Esta guia del usuario indica la operacién actual asignada a una tecla de funcién en
paréntesis, seguido de la marcacion en la cubierta de la tecla para dicha tecla.
(F1)(Comp), por ejemplo, indica que presionando (F1) selecciona {Comp}, que también se
indica en el menu de funciones.

* Cuando () se indica en el menu de funciones para la tecla (Fg), esto significa que
presionando visualiza la pagina siguiente o la pagina previa de las opciones del
menu.

oTitulos de los menus

* Los titulos de los menus en esta guia del usuario incluyen la operacién de tecla requerida
para visualizar el menu que se esta explicando. La operacién de tecla para un menu que
se visualiza presionando y luego {MAT} podria mostrarse como: [OPTN]-[MAT].

* Las operaciones de tecla (F6) (™) para cambiar a otra pagina de menu no se muestran en

las operaciones de tecla de titulo de menu.
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Conociendo la unidad

eGraficos

Como regla general, las operaciones con graficos se
muestran en las paginas abiertas, con los ejemplos de
gréficos sobre la pagina del lado derecho. Puede
producir el mismo grafico en su calculadora realizando
los pasos indicados bajo el procedimiento de grafico
anterior.

Busque el tipo de grafico que desea en la pagina del
lado derecho, y luego vaya a la pagina indicada para
ese grafico.

Los pasos bajo el “Procedimiento” siempre utilizan los
ajustes RESET iniciales.

Los numeros de paso en las secciones “Ajustes basicos” y “Ejecucion” en la pagina del lado
izquierdo corresponden a los nimeros de paso del “Procedimiento” en la pagina del lado
derecho.

Ejemplo:
Péagina de lado izquierdo Péagina de lado derecho
3. Dibujar el gréfico. @ (F5)(DRAW)(o [Ex9)

oL ista de mandos

La lista de mandos del modo PRGM (pagina 8-7), proporciona un cuadro de flujo grafico
de los variados menus de teclas de funciones que muestran cémo llegar al menu de
mandos que necesita.

Ejemplo: La operacion siguiente visualiza Xfct: [VARS]-[FACT]-[Xfct]

eContenidos de la pagina

Los numeros de pagina de tres partes estan
centrados en la parte superior de cada pagina. El
numero de pagina “1-2-3”, por ejemplo, indica el
Capitulo 1, Seccién 2 y pagina 3.

e|nformacion suplementaria

La informacién suplementaria se muestra en la parte inferior de cada pagina en un bloque
“ N\ (Notas)” .

* indica una nota acerca de un término que aparece en la misma pagina como la nota.

# indica una nota que proporciona informacion general acerca de un tépico cubierto en la

misma seccién como la nota.
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Capitulo

Operacion basica

1-1
1-2
1-3
1-4
1-5
1-6
1-7
1-8
1-9

Teclas

Visualizacion

Ingresando y editando calculos

Menu de opciones (OPTN)

Menu de datos de variables (VARS)
Menu de programas (PRGM)

Usando la pantalla de ajustes basicos
Usando captura de pantalla

Cuando comienza a tener problemas...
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Teclas

1-1 Teclas
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Teclas

M Tabla de teclas
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@ @ EXP )| 2:1-1 |( (=) )| 2-1-1 |(EXE
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Teclas

Bl Marcacion de las teclas

Muchas de las teclas de la calculadora se usan para realizar mas de una funcion. Las
funciones marcadas sobre las teclas estan codificadas con colores, para encontrar de
manera facil y rapida la funcién que desea.

@—10* B—®
log

|
@

Funcién Operacion de tecla
@ log

@ 10

B

(@)

Lo siguiente describe la codificacién de color usada para la marcacion de las teclas.

Color Operacion de tecla

Anaranjado | Presione y luego la tecla para realizar la funcién marcada.

Rojo Presione y luego la tecla para realizar la funcién marcada.

@ [A-LocK

# Bloqueo de ingreso alfabético
Normalmente, una vez que presiona y primarias inmediatamente. Si presiona (i) y
luego una tecla para ingresar un caracter luego (P, el teclado se bloquea en el ingreso
alfabético, el teclado revierte a sus funciones alfabético hasta que presione de nuevo .
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Visualizacion

1-2 Visualizacion

H Seleccion de iconos

Esta seccién describe cémo seleccionar un icono en el menu principal para ingresar el modo
que desea.

® Para seleccionar un icono
1. Presione (lEN) para visualizar el menu principal.

2. Utilice las teclas de cursor (@, ®, @, (®) para mover la parte realzada al icono
que desea.
Icono actLIJalmente seleccionado

GRFIPH wnn |TF|BLE |RECUR |
c-:-rm:s EQUR PRGM TUH
Axhe J5$FF

3. Presione [Bg para visualizar la pantalla inicial del modo cuyo icono ha seleccionado.
Aqui ingresaremos el modo STAT.

List 1| List 3]st 3| List u

[GRPHJCHLCITESTTHTR IO 7.0 I

* También puede ingresar un modo sin usar el menu principal ingresando el nimero o letra
marcado en la esquina derecha inferior del icono.

A continuacién se explica el significado de cada icono.

Icono Nombre de modo Descripcion
g{”ﬂ'gﬁb RUN « MAT Utilice este modo para los calculos con funciones y célculos
: [ (ejecutar-matriz) aritméticos, y para los célculos que relacionan valores
binarios, octales, decimales, hexadecimales y matrices.
STAT STAT Utilice este modo para realizar calculos estadisticos con una
|:-_"'.- (estadisticas) sola variable (desviacion estandar) y con dos variables

(regresion) para realizar pruebas, analizar datos y delinear
gréficos estadisticos.

i
I
[y
-

e-ACT Con la funcién eActivity (ejercicios electronicos) puede
(eActivity) introducir texto, expresiones matematicas, y otros datos en
una interfaz que permite verlos como en un cuaderno.
Utilice este modo cuando desee guardar texto o férmulas, o
datos de aplicacion incorporados en un archivo.
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Visualizacion

Icono

Nombre de modo

Descripcion

S-SHT

i

S+SHT
(hoja de célculo)

Utilice este modo para realizar calculos con la hoja de
célculo. Cada archivo contiene una hoja de célculo de 26
columnas x 999 filas. Ademas de los mandos incorporados
a la calculadora y los mandos del modo S« SHT, también
podra realizar célculos estadisticos y graficar datos
estadisticos utilizando los mismos procedimientos que los
empleados en el modo STAT.

GRH_E*H GRAPH Utilice este modo para almacenar funciones gréficas y para
i (gréfico) dibujar graficos usando las funciones.
DHA DYNA Utilice este modo para almacenar funciones graficas y

=

(gréfico dinamico)

para dibujar multiples versiones de un grafico, cambiando
los valores asignados a las variables dentrode una funcion.

'I;CHBLE TABLE Utilice este modo para almacenar funciones, para generar

EHH (tabla) una tabla numérica de soluciones diferentes como los
valores asignados a variables dentro de un cambio de
funcién, y para delinear graficos.

RECUR RECUR Utilice este modo para almacenar férmulas de recursiones,

(recursion)

para generar una tabla numérica de soluciones diferentes a
medida que se asignan valores a variables dentro de un
cambio de funcién, y para dibujar graficos.

il

COHICE CONICS Utilice este modo para dibujar graficos de seccién cénica.
(conicos)

EQUR EQUA Utilice este modo para resolver ecuaciones lineales con dos

:E.'.:;{g" (equacion) a seis incognitas, ecuaciones cuadraticas y ecuaciones

cubicas.

FRGHM PRGM Utilice este modo para almacenar programas en el area de

= (programa) programa y para hacer funcionar programas.

TVH TVM Utilice este modo para realizar célculos financieros y para

¥$F (financiero) delinear el flujo de efectivo y otros tipos de graficos.

LIHE LINK Utilice este modo para transferir los contenidos de la

(enlace) memoria o datos de reserva a otra unidad o una computadora.

MEHOEY MEMORY Utilice este modo para administrar los datos almacenados en

oA (memoria) la memoria.

EYETEM SYSTEM Utilice este modo para inicializar la memoria, ajustar el

E (sistema) contraste y para realizar otros ajustes del sistema.
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Visualizacion

Bl Acerca del ment de funciones

Para acceder a los menus y mandos en la barra de menu a lo largo de la parte inferior de la
pantalla de visualizacion, utilice las teclas de funcién ((F1) a (Fe)). Puede saber si un item de
la barra de menu es un menu o un mando por su apariencia.

¢ Menu siguiente

Ejemplo: [T

Seleccionando [[RI# visualiza un menu de funciones hiperbdlicas.

¢ Ingreso de mando

Ejemplo: BTN

Seleccionando EIIA ingresa el mando senh.
¢ Ejecucion directa de mando

Ejemplo: [DRALS
Seleccionando [bkAlI ingresa el mando DRAW.

B Acerca de las pantallas de visualizacion

Esta calculadora utiliza dos tipos de pantallas de visualizacion: una pantalla de texto y una
pantalla de graficos. La pantalla de texto puede visualizar 21 columnas y 8 lineas de
caracteres, con la linea de la parte inferior usada para el menu de teclas de funciones,
mientras la pantalla de gréafico utiliza una area que mide 127 puntos (ancho) x 63 puntos

(altura).
Pantalla de texto Pantalla de grafico

Grarkh Func 4=

YiB=in & [—]

e [—1

¥o: [—1]

pi-H [—1

[N DEL JTVFESSTHL K MERY (T

Los contenidos de cada tipo de pantalla se almacenan en areas de memorias independientes.
Presione (G<>T) para cambiar entre la pantalla de graficos y pantalla de texto.
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Visualizacion

M Visualizacion normal

La calculadora normalmente visualiza valores con hasta 10 digitos de longitud. Los valores
que exceden este limite son convertidos automaticamente y visualizados en formato
exponencial.

e Como interpretar el formato exponencial

1.2e12
l.2e+12

1.2e+12 indica que el resultado es equivalente a 1,2 x 10'2. Esto significa que debe mover
el punto decimal en 1,2 doce lugares a la derecha, ya que el exponente es positivo. Esto
resulta en el valor 1.200.000.000.000.

|1.2E-3

1.25-@3|

1.2e-3 indica que el resultado es equivalente a 1,2 x 103. Esto significa que debe mover el
punto decimal en 1,2 tres lugares a la izquierda, ya que el exponente es negativo. Esto
resulta en el valor 0,0012.

Se puede especificar una de las dos gamas diferentes para el cambio automatico a
visualizacién normal.

NOMM 1 oo, 1072 (0,01) > I, Ixl 2 107
NOrM 2 .oooooee. 10 (0,000000001) > Ixl, Ixl = 10

Todos los ejemplos en este manual muestran resultados de calculo usando Norm 1.
Para los detalles en el cambio entre Norm 1y Norm 2 vea la pagina 2-3-2.
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Visualizacion

H Formatos de visualizacion especiales
Esta calculadora utiliza formatos de visualizacion especiales para indicar las fracciones,
valores hexadecimales y grados/minutos/segundos (sexagesimales).

® Fracciones
|?5r54 12,23

o 12
456 .12.23 | ................. Indica: 456 23

® Valores hexadecimales

|FIEEI}EF1

Indica: OABCDEF1e), que es

EHBEI:'EFI | ----------------- :
igual a 180150001 10)

® Grados/Minutos/Segundos
| 12. 58244

N o Indica: 12° 34’ 56,78

* Ademas de lo anterior, esta calculadora también utiliza otros indicadores o simbolos, que
son descritos en cada seccidn aplicable de este manual a medida que aparecen.

H Indicador de ejecucion de calculo

Siempre que la calculadora se encuentra ocupada dibujando un grafico o ejecutando un
programa o calculo largo y complejo, un cuadrado negro “ll” destella en la esquina derecha
superior del display. Este cuadrado negro le indica que la calculadora esta realizando una
operacion interna.

} [ ]

iy
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Ingresando y editando calculos

1-3 Ingresando y editando calculos

Nota

* A menos que se indique especificamente de otro modo, todas las operaciones de esta seccion
se explican utilizando el modo de ingreso lineal.

H Ingresando calculos

Cuando se encuentre preparado para ingresar un calculo, primero presione para borrar
el display. Luego, ingrese las formulas de calculo exactamente de la manera en que se
escriben, de izquierda a derecha, y presione [Exg para obtener el resultado.

o0 000
Ejemplo1 2+3-4+10=

MAMQEEAEEOHOOE |2+3—4+1EI 11|

o0 00O
Ejemplo2 2(5+4)+(23x5)=

HEOEE@A0DE TN RN
ORQEXGE0O]E B, 1365217391

M Editando calculos

Utilice las teclas @ y ® para mover el cursor a la posicién a la que desea cambiar, y
luego realice las operaciones descritas a continuaciéon. Luego de editar el calculo, puede

ejecutarlo presionando [Exg§. O puede usar ® para mover al extremo del célculo e ingresar
mas.

® Para cambiar un paso

o0 00O
Ejemplo Cambiar cos60 a sen60.

(ad fod (6] (0] |c.05 ] |
(OIOIO)) |l:ns 1] |
DEL) |E'E |

(sin [=in k2 |
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Ingresando y editando calculos

En el modo de ingreso lineal, presionando [DED(INS) cambia el cursor a “.".

@ o

La funcién o valor siguiente que ingresa es superpuesto en la ubicacién de “=”.

@d k9 (6] (@ |i:-:-s X |
@© @ @ [ EEJ(INS) |g-:-s )
(in |5in e

Para cancelar esta operacion, presione de nuevo [DED (INS).

® Para borrar un paso

o0 000
Ejemplo Cambiar 369 x x 2 a 369 x 2.

AMEIEEDXXME |359xx2|
@ [Fewe

En el modo de insercidn, la tecla opera como tecla de retroceso.

#El cursor es un linea vertical destellando (1) # El modo inicial fijado por omisién para el modo de
cuando el modo de insercién se encuentra ingreso lineal es el modo de insercién. Puede
seleccionado. El cursor es una linea cambiar al modo de superposicién presionando
horizontal destellando (=) cuando el modo de @EJ(INS).

superposién se encuentra seleccionado.
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e Para insertar un paso

o0 000
Ejemplo Cambiar 2,362 a sen2,362.

MEEOBEE®E |2.3E-EI
(OIS ||2_3.5,a
(sin [sin B.367

¢ Para cambiar el ultimo paso ingresado

o0 00O
Ejemplo Cambiar 369 x 3 a 369 x 2.
BAEHOXE |359x3|

DEL |3E-9><I

@ |359x2|
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l Usando la memoria de repeticion

El dltimo calculo realizado se almacena siempre en la memoria de repeticion. Los
contenidos de la memoria de repeticién pueden llamarse presionando @ o ®.

Si presiona ®, el célculo aparece con el cursor al principio. Presionando @ ocasiona que
el célculo aparezca con el cursor al final. Puede realizar los cambios que desee en el
célculo y luego ejecutarlo nuevamente.

o0 000
Ejemplo 1 Realizar los siguientes dos calculos.
4,12 x 6,4 = 26,368

4,12 x 7,1 = 29,252

MEAOOEXEEHM@E |4.12:x:6.4 |

PE.36E
OICUCNCY [+.12€.4 |
(suF]) DED (INS) |4.12x§.4 |
OO |4.12x?.1_ |
g |4.12x?.1 |

29252

Después que presiona [ac), puede presionar @ o ® para llamar los célculos previos, en
secuencia desde la mas nueva a la mas antigua (funcién de repeticién multiple). Una vez
que llama un célculo, puede usar ® y @ para mover el cursor alrededor del célculo y
realizar los cambios en el mismo para crear un calculo nuevo.

eeo0o0oe
Ejemplo 2
AMDEEEG@EE R 123+456 v
EOEEEDEE 234-56T
-333
@ (Retroceso de un calculo) |234—56? |
@ (Retroceso de dos calculos) |123+45E,. |
I; # Un célculo permanece almacenado en la # La memoria de repeticién sélo se habilita en el
memoria de repeticion hasta que realiza otro modo de ingreso lineal. En el modo de ingreso
célculo. matematico, se utiliza la funcién historial en lugar
# Los contenidos de la memoria de de la memoria de repeticién. Para mayor
repeticion no son borrados al presionarse informacion, vea “Funcion historial”
la tecla (3¢ de modo que puede llamar un (pagina 2-2-6).

célculo y ejecutarlo aun luego de presionar
la tecla (Ad).
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M Realizando correcciones en el calculo original

o0 000
Ejemplo 14 = 0 x 2,3 ingresado por equivocacion en lugar de 14 + 10 x 2,3.
MIOBOEROXEEE |14+El:x:2.3|
@ [ T
Ma EREOR

Presst [EXIT]

Presione [EXT). | 1432, 3

El cursor se ubica automdticamente en
la posicion de la causa del error.

Realice los cambios necesarios.

@[ |14+1|ax2.3 |

Ejecute de nuevo.

E&g |14+1ax2.3

3.22|

H Usando el portapapeles para copiar y pegar

Puede copiar (o cortar) una funcién, comando u otro ingreso al portapapeles, y luego pegar
el contenido del portapapeles a otra posicion.

¢ Para especificar una extension de copia
Modo de ingreso lineal

1. Mueva el cursor () al inicio o final de la extensién de texto que desea copiar y luego
presione (CLIP). Esto cambia el cursor a “@”.

|1£I-+1IEIDN22.35| |

2. Utilice las teclas de cursor para mover el cursor y realzar en brillante la extension que

desea copiar.
|[EEIEM

# La extension de copia del texto que se puede Modo de ingreso lineal: 1 caracter
especificar depende del ajuste “Input Mode” 1 fila
actual. Multiples filas

Modo de ingreso matematico: Sélo 1 fila
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3. Presione ([F1)(COPY) para copiar el texto realzado en brillante al portapapeles, y salga
del modo de especificacién de extensién de copia.

|T14+1|a><2.3 |

Los caracteres seleccionados no cambian
cuando los copia.

Para cancelar el texto realzado sin realizar ninguna operacion de copia, presione .
Modo de ingreso matematico

1. Utilice las teclas de cursor para mover el cursor a la fila que desea copiar.
2. Presione (8) (CLIP). El cursor cambiara a “@”.

[eFvL

3. Presione (F1)(CPY - L) para copiar el texto realzado en brillante al portapapeles.

e Para cortar un texto

1. Mueva el cursor (1) al inicio o final de la extensién de texto que desea cortar y luego
presione (CLIP). Esto cambia el cursor a “&”.

|14+|‘.F'EIK2. 3 |

2. Utilice las teclas de cursor para mover el cursor y realzar en brillante la extension que

desea cortar.
142, 3 |

3. Presione (F2)(CUT) para cortar el texto realzado en brillante al portapapeles.

1442, 3 |

Al cortar, los caracteres originales se
borran.

La operacion CUT puede efectuarse solamente para el modo de ingreso lineal. No puede
efectuarse para el modo de ingreso matematico.
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® Pegando un texto

Mueva el cursor a la ubicacién en donde desea pegar el texto, y luego presione
[@)(PASTE). Los contenidos del portapapeles son copiados en la posicion del cursor.

] |

[ (PASTE) [T |

B Funcion de catalogo

El catalogo es una lista alfabética de todos los mandos disponibles en esta calculadora.
Puede ingresar un mando llamando el catalogo y luego seleccionado el mando que desea.

¢ Para usar el catalogo para ingresar un mando

1. Presione (4) (CATALOG) para visualizar el catalogo de la lista alfabética de
mandos.

Cat.alos

S+b1
kat+bi
3o
a1
az

2. Ingrese la primera letra del mando que desea ingresar. Entonces se visualizara el
primer mando que comienza con esa letra.

3. Utilice las teclas de cursor (@, ®) para realzar en brillante el mando que desea
ingresar y luego presione [Exg.

o0 00O
Ejemplo Para usar el catalogo para ingresar el mando ClrGraph.

(@) (CATALOG) [ (C)®~® ClrGrarH

Presionando o (QUIT) cierra el catélogo.
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H Ingresar operaciones en el modo de ingreso matematico

Cuando seleccione “Math” para el ajuste “Input Mode” en la pantalla de ajustes basicos
(pagina 1-7-1), se activara el modo de ingreso matematico, que permite el ingreso natural y
la visualizacién de ciertas funciones, tal como aparecen en el libro.

Nota
* El ajuste inicial predeterminado de “Input Mode” es “Linear” (modo de ingreso lineal). Antes

de intentar cualquiera de las operaciones explicadas en la presente seccion, asegurese de
cambiar el ajuste “Input Mode” a “Math”.

¢ En el modo de ingreso matematico, todos los ingresos se realizan en ingreso del modo de
insercién (no modo de sobreescritura). Tenga en cuenta que la operacién [DED (INS)
(pagina 1-3-2) utilizada en el modo de ingreso lineal para cambiar a ingreso en el modo de
insercion efectua una funciéon completamente diferente en el modo de ingreso matematico.
Para mayor informacion, vea “Insertando una funcién en una expresion existente” (pagina
1-3-13).

* A menos que se indique especificamente de otro modo, todas las operaciones de esta
seccion se realizan en el modo RUN « MAT.
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¢ Funciones y simbolos del modo de ingreso matematico
Las funciones y simbolos listados a continuacion se pueden utilizar para el ingreso natural
en el modo de ingreso matematico. La columna “Bytes” muestra el nimero de bytes de
memoria que fueron utilizados mediante ingreso en el modo de ingreso matematico.
Funcion/Simbolo Operacion de tecla Bytes
Fraccién (impropia) 0% 9
Fraccion mixta*' hFT) (o) (= =) 14
Potencia 4
Cuadrado 4
Potencia negativa (Reciproca) ) O (x 1) 5
. @) 6
Raiz cubica G OE ) 9
Raiz de potencia () AV ) 9
e (sF7) (i) (¢¥) 6
10* (10%) 6
log(a,b) (Ingresar del menud MATH*2) 7
Abs (Valor absoluto) (Ingresar del menud MATH*2) 6
Diferencial lineal*® (Ingresar del mend MATH*2) 7
Diferencial cuadratico*? (Ingresar del mend MATH*2) 7
Integral*® (Ingresar del mend MATH*2) 8
Calculo x*4 (Ingresar del mend MATH*2) 11
Matriz (Ingresar del mend MATH*2) 145
Paréntesis y 1
Llaves
(Utilizadas durante el ingreso de lista) &0y &M 1
Corchetes B 1
(Utilizados durante el ingreso de matriz) SHFT ()y b (1)
*1 La fracciéon mixta se admite solamente en el *3 La tolerancia no se puede especificar en el modo
modo de ingreso matematico. de ingreso matematico. Si desea especificar la
*2 Para la informacion sobre el ingreso de tolerancia, utilice el modo de ingreso lineal.
funcién desde el menu de funcion MATH, vea *4 Para el célculo X en el modo de ingreso
“Utilizando el menui MATH” en la pagina matematico, el pitch es siempre 1. Si desea
1-3-10. especificar un pitch diferente, utilice el modo de
ingreso lineal.
*5 Este es el nimero de bytes para una matriz 2 x 2.
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e Utilizando el menu MATH
En el modo RUN « MAT, el menu MATH se visualiza al presionar (F4) (MATH) .
Podra utilizar este menu para el ingreso natural de matrices, diferenciales, integrales, etc.
¢ {MAT} ... {visualiza el submenu MAT, para el ingreso natural de matrices}
» {2x2} ... {ingresa una matriz 2 x 2}
* {3x3} ... {ingresa una matriz 3 x 3}
* {mxn} ... {ingresa una matriz con m lineas y n columnas (hasta 6 x 6)}
* {logab} ... {inicia el ingreso natural de logaritmo log ab}
* {Abs} ... {inicia el ingreso natural del valor absoluto IXI}

e {dldx} ... {inicia el ingreso natural de diferencial lineal %f(x)x:a}
2

« {d?/dx?} ... {inicia el ingreso natural del diferencial cuadratico %f(x)pa}
X

o {fdx} ... {inicia el ingreso natural de integral Lbf(x)dx}

5
* {2(} ... {inicia el ingreso natural de célculo ;f(x)}

¢ Ejemplos de ingreso en el modo de ingreso matematico

Esta seccion presenta diversos ejemplos diferentes que muestran como se puede utilizar
el menu de la funcién MATH y otras teclas durante el ingreso natural en el modo de
ingreso matematico. Asegurese de prestar atencién a la posicién del cursor de ingreso
conforme ingresa valores y datos.

eoeocoe
Ejemplo1 Paraingresar 2° + 1
@ 0
El -3
® 23]
© 2741
&5 2341
]
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LI I 2)2
Ejemplo 2 Para ingresar ‘1 + ?)
@ T1H
a% [ 1]
(145
@B® 2
(148
&8 2
(145
® z
(121
oy 2
(142
EE} oz
(1+2)
]
43
25
O
EXIT
o0 000 f
Ejemplo 3 Paraingresar 1+ .Lx + 1dx
(D B @ (MATH) {8 (>) ) (dx) d0
1+Jnﬂdx
HX)®O O
1+JDH+ =
@ a]
® 1+Jax+1dx
@0 10
1+JEH+1dx
® 1
1+ IEI>=:+1-:l:~cl
1
& 1+JBH+1dx
2.5
O
EXIT
20050401
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o0 000 lﬁ
Ejemplo 4 Paraingresar 2 x [\/f 1}
2

(2 X 4 (MATH) [E1) (MAT) (1) (2x2) 2}{[lzl |:|]
0o
BOOE L o]
x| &
L0 ol
®® L g
2v| 2 o
L0 ol
EHEV )E® 1
BV IDE®HERD®E N
z
2H
2 )
& WERE
g =
[ 1 2.828427
L2 828427125 1

e Cuando el calculo no cabe en la ventana de visualizacion

Aparecen flechas en los bordes izquierdo, derecho, superior o inferior del display
indicando que una parte del célculo se encuentra fuera de la pantalla, en la direccién
correspondiente.

L]
1
1+3]
. 1,7
LUMEIDEL JernT)

123456 3 2

L B [

Cuando vea una flecha, podra usar las teclas de cursor para desplazar los contenidos de
la pantalla y ver la parte que desea.
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¢ Insertando una funcion en una expresion existente

En el modo de ingreso matematico, podra ingresar una funcién de ingreso natural en una
expresion existente. Al hacerlo, el valor o la expresidn entre paréntesis ubicada a la
derecha del cursor se convierte en el argumento de la funcién insertada. Utilice

[DED (INS) para insertar una funcion en la expresion existente.

® Para insertar una funcion en una expresion existente

eeocoe

Ejemplo Para insertar la funcion v en la expresion 1 + (2 + 3) + 4 de modo que
la expresion entre paréntesis se convierta en el argumento de la
funcion

1. Mueva el cursor hasta ubicarlo exactamente a la izquierda de la parte de la
expresion que desea convertir en el argumento de la funcion que se va a insertar.

|1+l:2+3:-+4 |
2. Presione (st DEJ (INS).
¢ Se cambia el cursor a un cursor de insercién (»).

|1+E2+3)+4 |

3. Presione @ ( ) parainsertar la funcién v .
* Se inserta la funcion vy la expresion entre paréntesis se convierte su

argumento.
9 | 1+ X 2t30 +4 |

® Reglas de insercion de funcién

A continuacién se mencionan las reglas basicas que rigen cémo los valores o las
expresiones se convierten en el argumento de una funcion insertada.

* Si el cursor de insercién esta situado justo a la izquierda de un paréntesis de apertura,
todo lo que estd comprendido entre el paréntesis de apertura hasta el siguiente
paréntesis de cierre se convertird en el argumento de la funcién insertada.

* Si el cursor de insercién esta ubicado justo a la izquierda de un valor o fraccién, tal valor
o fraccién se convertira en el argumento de la funcién insertada.

# Si en el modo de ingreso lineal, presiona
DED(INS), se cambiara al modo de
insercién. Para mayor informacién, vea la
pagina 1-3-2.
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® Funciones que admiten la insercion

A continuacién se muestra una lista de las funciones que se pueden insertar utilizando el
procedimiento descrito en “Para insertar una funcién en una expresion existente” (pagina
1-3-13). También describe cémo afecta la insercién al célculo existente.

Funcién Operacion de tecla Ezﬁ:;:ia(:n Exz?:iﬁzng?;irior
Fraccion impropia 1Hz+30+4 1+%+4
Potencia 1+ 2430+ | (23D 14
v () 1+EZ+30 +4
Raiz cuadrada @eEv) 1420 ForT +4d
Raiz de potencia AV 140 Tz +4
e F) (i) (") 1243044 | 424304
10 (5] (og) (10%) 1+ 237 4
log(a,b) (F4) (MATH) [F2) (logab) 1+loano(2+320+4
Valor absoluto (MATH) (F3) (Abs) 1+|KZ+30 | +4
Diferencial lineal (MATH) ) (d/dlx) e ez, g +e
Diferencial cuadratico (MATH) (F8) (d?/dx?) 1+ad;—a KRHENN gt

E(MATH () 1H+3 0+ =

Integral @(j ) 1+Juxx+3}dx+4
Calculo = EMATH).( ) 1+E§Dcx AT+

¢ Editando calculos en el modo de ingreso matematico

Los procedimientos para editar célculos en el modo de ingreso matematico son
basicamente los mismos que los del modo de ingreso lineal. Para mas informacion, vea
“Editando calculos” (pagina 1-3-1).

Sin embargo, tenga en cuenta que los siguientes puntos son diferentes entre el modo de

ingreso matematico y el modo de ingreso lineal.

* El ingreso del modo de sobreescritura disponible en el modo de ingreso lineal no esta
admitido por el modo de ingreso matematico. En el modo de ingreso matematico, el
ingreso siempre se inserta en la posicion actual del cursor.

* Si presiona la tecla estando en el modo de ingreso matematico, siempre se efectia
una operacion de retroceso.
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¢ Puede realizar las siguientes operaciones del cursor mientras se introduce un célculo

con el formato de visualizacion natural.

Para hacer esto:

Presione esta tecla:

Mover el cursor desde el final del calculo

®

hasta el comienzo

Mover el cursor desde el comienzo del célculo hasta el final

)

e Visualizacion del resultado del calculo en el modo de ingreso matematico

Las fracciones, matrices y listas producidas mediante célculos en el modo de ingreso
matematico se visualizan en formato natural, tal como aparecen en los libros.

2.3 [L 2]z 1,2, 3,42
23 [2 4] {2 a. ﬁ}
Z1 & & T3N3
1} u O
PUMEJDEL JutnpItATH PUHEIDEL Jetng] AT

Ejemplo de visualizaciones del resultado del célculo

# Las fracciones se visualizan como fracciones
impropias o bien como fracciones mixtas,
dependiendo del ajuste “Frac Result” en la
pantalla de ajustes basicos. Para los detalles,
vea “1-7 Usando la pantalla de ajustes
basicos”.

# Las matrices se visualizan en formato
natural, hasta 6 x 6. Una matriz con mas de
seis filas o columnas se visualizara en una
pantalla MatAns, que es la misma pantalla
que la utilizada en el modo de ingreso lineal.

# Las listas se visualizan en formato natural
hasta 20 elementos. Una lista con mas de 20
elementos se visualizara en una pantalla
ListAns, que es la misma pantalla que la
utilizada en el modo de ingreso lineal.

# Aparecen flechas en los bordes izquierdo,
derecho, superior o inferior del display para
indicarle que hay mas datos fuera de la
pantalla, en la direccién correspondiente.

(= 15)

Puede utilizar las teclas de cursor para
desplazar la pantalla y ver los datos que desea.

# Si presiona (F2)(DEL) (F1)(DEL - L) mientras se
encuentra seleccionado el resultado de un
célculo, hara que se borre tanto e resultado
como el célculo que lo ha producido.

# El signo de multiplicacién no se puede omitir
antes de una fraccién impropia o una fraccién
mixta. Asegurese de introducir siempre un signo
de multiplicacién para estos casos.

Ejemplo: 2 x %
BXER®E

# Una operacion de la tecla (A, (23, o D
no puede ser seguida inmediatamente por otra
operacion de la tecla (A, (x3, o D).

En este caso, utilice paréntesis para mantener
separadas las operaciones de tecla.
Ejemplo: (3?)~"

@ (03[Ca)
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® Restricciones de ingreso en el modo de ingreso matematico

Tenga en cuenta que se aplican las siguientes restricciones en el modo de ingreso
matematico.

* Ciertos tipos de expresiones pueden hacer que el ancho vertical de una férmula de calculo
sea mayor que una linea de visualizacion. El ancho vertical maximo admisible de una
férmula para célculo es aproximadamente dos pantallas de visualizacion (120 puntos). No
podra ingresar ninguna expresion que exceda de este limite.
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1-4 Menu de opciones (OPTN)

El menu de opciones le proporciona acceso a las funciones y caracteristicas cientificas que
no estan marcadas sobre el teclado de la calculadora. Los contenidos del menu de
opciones difieren de acuerdo al modo en el que se encuentra cuando presiona la tecla .

Para los detalles sobre el menu de opciones (OPTN) vea la parte titulada “8-7 Lista de
mandos del modo PRGM”.

e Menu de opciones en el modo RUN - MAT o PRGM

¢ {LIST} ... {menu de funciones de listas}

¢ {MAT} ... {menu de operaciones con matrices}

* {CPLX} ... {menu de célculos con niumeros complejos}

¢ {CALC]} ... {menu de analisis de funciones}

* {STAT} ... {menu de valores estimados de estadisticas con dos variables}
¢ {HYP} ... {menu de calculos con funciones hiperbdlicas}

* {PROB} ... {menu de célculos de probabilidad/distribucion}

* {NUM} ... {menu de célculos numéricos}

* {ANGL} ... {menu para conversiones de angulos/coordenadas, ingreso/conversion DMS}
* {ESYM} ... {menu de simbolos de ingenieria}

* {PICT} ... {ment de memoria de imagen}*!

¢ {FMEM} ... {menu de memorias de funciones}*’

* {LOGIC} ... {menu de operadores l6gicos}

¢ {CAPT} ... {menu de captura de pantalla}

# El menu de opciones (OPTN) no aparece *1Los itemes PICT, FMEM y CAPT no se
durante los calculos con binarios, octales, visualizan cuando se selecciona “Math” como
decimales y hexadecimales. “Input Mode”.
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® Menu de opciones durante el ingreso de datos numéricos en los modos
STAT, TABLE, RECUR, EQUA Y S+ SHT

« {LIST}/{CPLX}/{CALC}/{HYP}/{PROB}/{NUM}/{ANGL}/{ESYM}/{FMEM}/{LOGIC}

® Menu de opciones durante el ingreso en los modos GRAPH, DYNA,
TABLE, RECUR y EQUA

o {List}/{CALCY{HYP}/{PROB})/{NUM)/{FMEM}/{LOGIC}

A continuacién se muestran los menus de funciones que aparecen bajo otras condiciones.

® Menu de opciones cuando un valor de tabla numérica se visualiza en el
modo TABLE o RECUR

¢ {LMEM} ... {menu de memoria de lista}
* {3 »}{ENG){ENG}

Los significados de los itemes del menu de opciones se describen en las secciones que
cubren cada modo.
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1-5 Menu de datos de variables (VARS)

Para llamar datos de variables, presione para visualizar el menu de datos de variables.

{V-WIN}/{FACT}/{STAT}/{GRPH}{DYNA}/
{TABLY/{RECRY{EQUA*'}/{TVM*}

Para los detalles en el menu de datos de variables (VARS), vea la parte titulada “8-7 Lista de
mandos del modo PRGM”.

e V-WIN — Llamando valores de la ventana de visualizacion
« (X}{Y}(T,6}

... {menu de eje x}/{menu de eje y}/{menu T, 6}
* {R-X}/{R-Y}/{R-T,6}
... {menu de eje x}/{menu de eje y}/{menu T, 6} para el lado derecho del grafico
doble

* {min}/{max}/{scal}/{dot}/{ptch}
... {valor minimo}/{valor maximo}/{escala}/{valor de punto*?}/{intervalo}

e FACT — Llamando los factores de zoom

o {Xfact}/{Yfact}
... {factor de eje x}/{factor de eje y}

*Los itemes EQUA y TVM aparecen solamente  *2El valor de punto indica la gama de visualizacién
cuando accede al menu de datos de variables (valor Xmax — valor Xmin) dividido por el
desde el modo RUN<MAT, PRGM o e+ACT. intervalo de punto de pantalla (126).
El valor de punto normalmente se calcula
automaticamente desde los valores minimos y
maximos. Cambiando el valor de punto
ocasiona que el maximo se calcule
automaticamente.

# El menu de datos de variables no aparece si
presiona mientras el sistema binario, octal,
decimal o hexadecimal se encuentra ajustado
como el sistema numérico fijado por omision.
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o STAT — Llamando los datos estadisticos

« {X} ... {datos x con una sola variable/con dos variables}
o {n}{x}{Zx }{Zx2}{x on}/{x on-1 }{minX}/{maxX}
...{nimero de datos}/{media}/{suma}/{suma de los cuadrados}/{desviacion
estandar de la poblacién}/{desviacion estandar de la muestra}/{valor minimo}/
{valor maximo}
¢ {Y} ... {datos y con dos variables}

o {FEYWZy2W(ExyY{y on}l{ yon-1}{minY}/{maxY}

...{media}/{suma}/{suma de los cuadrados}/{suma de los productos de datos x y
datos y}/{desviacion estandar de la poblacién}/{desviacién estandar de la
muestra}/{valor minimo}/{valor maximo}

¢ {GRPH} ... {menu de datos de grafico}
* {a}b}c}id}H e}
...{coeficiente de regresién y coeficientes de polinomios}
* {riffr?} ... {coeficiente de correlacién}/{coeficiente de determinacién}
¢ {MSe} ... {media de los cuadrados de erro}
* {Q1}/{Q3}
... {primer cuartil}/{tercer cuartil}
* {Med}/{Mod}
...{mediana}/{modo} de datos ingresados
* {Strt}/{Pitch}
... {division de inicio}/{intervalo} del histograma
¢ {PTS} ... {menu de datos de punto de resumen}
o {x1}{y1}{x2}/{y2}/{x3}/{ys} ... {coordenadas de puntos de resumen}
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¢ GRPH — Llamando las funciones de grafico

* {Y}{r} ... {funcién de coordenada rectangular o de desigualdades}/
{funcién de coordenada polar}
o {Xt}/{Yt}
... funcién de grafico paramétrico {Xt}/{Yt}
* {X} ... {X=funcion de grafico constante}
(Presione estas teclas antes de ingresar un valor para especificar una memoria de
almacenamiento.)

¢ DYNA — Llamando los datos de ajustes basicos del grafico dinamico

e {Strt}/{End}/{Pitch}
... {valor inicial de gama de coeficiente}/{valor final de gama de coeficiente}/
{incremento de valor de coeficiente}

e TABL — Llamando los datos de contenido y ajustes basicos de tabla

e {Strt}/{End}/{Pitch}
... {valor inicial de gama de tabla}/{valor final de gama de tabla}/{incremento de
valor de tabla}
* {Reslt*"}
... {matriz de contenidos de tabla}

*1El item “Reslt” aparece solamente cuando el
menu TABL se visualiza en el modo RUN
MAT, PRGM o e*ACT.

20050401




1-5-4
Menu de datos de variables (VARS)

® RECR — Llamando los datos de contenidos de tabla, gama de tabla y formula
de recursion*!

* {FORM} ... {menu de datos de férmula de recursion}
o {anM{anf{ans 2} {buY{bus1 Y{bus2}l{Cca}l{Cnsr}{Cn+2}
... expresiones {an}{ans1}{an2}{bu}{bns1 Y{bni2}{cn}{cns1}{Cns2}
* {RANG} ...[menu de datos de gama de tabla}
* {Strt})/{End}
...{valor inicial}/{valor final} de gama de tabla
« {aoY{ar}Y{a2}/{bo}/{b1}/{b2}/{co}l{c1}/{c2}
... valor {ao}{a1}{az}/{bo}/{b1}/{b2}/{co}/{c1}/{c2}
° {anst}/{bnst}/{CnSt}
... origen de gréfico de convergencia/divergencia de férmula de recursion {a. }/{b.}/
{cn} (géfico WEB)
¢ {Reslt*?} ... {matriz de contenidos de tabla*3}

e EQUA — Llamando los coeficientes de ecuacion y soluciones***5

* {S-RIt}/{S-Cof}
... matriz de {soluciones}/{coeficientes} para ecuaciones lineales con dos a seis
incognitas*®
* {P-RIt}/{P-Cof}
... matriz de {soluciones}/{coeficientes} para una ecuacion cuadratica o cubica

e TVM — Llamando los datos de calculo financiero

o (n{I%{PV{PMTY{FV}
... {periodos de pagos (cuotas)}/{interés (%)}/{principal}/{monto de pago}/{saldo de
cuenta o principal mas interés siguiendo a la cuota final}

* {PIYI{C/Y}
... {nimero de periodos de cuotas por afio}/{numero de periodos compuestos por
ano}
I *1Cuando no hay ninguna funcién o tabla *5|_as condiciones siguientes ocasionan un error.
numérica de férmula de recursién en la - Cuando no hay coeficientes ingresados para
memoria se produce un error. la ecuacion.

*2“Res|t” se dispone solamente en los modos - Cuand.(? no hay soluciones obtenidas para la
RUN-MAT, PRGM y e+ACT. SeLacion

*6os datos de la memoria de solucion y
coeficiente para una ecuacion lineal no pueden
ser llamados al mismo tiempo.

*3|os contenidos de la tabla se almacenan
automaticamente en la memoria de respuesta
de matrices (MatAns).

*4|os coeficientes y soluciones se almacenan
automaticamente en la memoria de respuesta
de matrices (MatAns).
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1-6 Menu de programas (PRGM)

Para visualizar el menu de programas (PRGM), primero ingrese el modo RUN « MAT o PRGM
desde el menu principal y luego presione [wrg) (PRGM). Las siguientes son las
selecciones disponibles en el menu de programas (PRGM).

* {COM;} ........ {menu de mandos de programa}

¢ {CTL}........... {menu de mandos de control de programa}

* {(JUMP} ...... {menu de mando de salto}

¢ {2} i {indicador de ingreso}

o{d}......... {mando de salida}

*{CLR}......... {menu de mando de borrado}

*{DISP} ........ {menu de mando de visualizacion}

*{REL} ......... {menu de operador de relacién de salto condicional}
*{l/O}............ {menu de mando de control/transferencia de 1/0}

LR H S {conector de instrucciones multiples}

El menu de tecla de funcién siguiente aparece si presiona (wrs) (PRGM) en el modo
RUN - MAT o el modo PRGM mientras el sistema binario, octal, decimal o hexadecimal se
encuentra ajustado como el sistema numérico fijado por omision.

*{Prog}........ {llamado de programa}
* {(JUMP}/{?}/{ 4}/{REL}/{:}

Las funciones asignadas a las teclas de funciones son las mismas que aquéllas en el modo
Comp.

Para los detalles en los mandos que se disponen en los variados menus que pueden
accederse desde el menu de programas, vea la parte titulada “8. Programacion”.
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1-7 Usando la pantalla de ajustes basicos

La pantalla de ajustes basicos de modo muestra la condicién actual de los ajustes de modo,
y le permite realizar los cambios que desea. El procedimiento siguiente le muestra cémo
cambiar un ajuste basico.

¢ Para cambiar un ajuste basico de modo

1. Seleccione el icono que desea y presione (B para ingresar un modo y visualizar su
pantalla inicial. Aqui ingresaremos el modo RUN « MAT.

2. Presione [ENY (SET UP) para visualizar la
; Sai ol fLamF
pantalla de ajustes basicos. Frac Result : A
* Esta pantalla de ajustes basicos es solamente un ~ |Fudnc Twre  i4=
. - ) Lraw Trre fConnect
ejemplo posible. Los contenidos de una pantalla Derivatiwe $0Ff
de ajustes basicos actuales difiere de acuerdo al %llf'_e i Rad 4
modo en que se encuentra la calculadora y a los L
ajustes actuales del modo. :
Anale tRad T
Comrplex Mode:Real
Conor 0n
Grid Off
Axes 10n

3. Utilice las teclas de cursor @ y (® para mover la parte realzada en brillante al item
cuyo ajuste desea cambiar.

4. Presione la tecla de funcion ((F1) a [F6)) que esta marcada con el ajuste que desea
realizar.

5. Luego de finalizar la realizacion de cualquier cambio que desee, presione para
salir de la pantalla de ajustes basicos.

H Menus de teclas de funciones en la pantalla de ajustes basicos

Esta seccion detalla el ajuste que puede realizar usando las teclas en la pantalla de ajustes
basicos.

~~~n indica el ajuste fijado por omisién.

¢ Input Mode (modo de ingreso)
* {Math}/{Line}... modo de ingreso {matematico}/{lineal}
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® Mode (modo de calculo/binario, octal, decimal y hexadecimal)
¢ {Comp} ... {modo de célculo aritmético}
ANNN

« {Dec}/{Hex}/{Bin}/{Oct}
... {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}

® Frac Result (formato de visualizacion del resultado de la fraccién)
* {d/c}/{abl/c}... fraccion {impropia}/{mixta}

® Func Type (tipo de funcion de grafico)
Presionando una de las teclas de funcion siguientes también cambia la funcion de la tecla (%61).

* {Y=}/{r=}/{Parm}/{X=c}
M {coordenada rectangular}/{coordenada polar}/{coordenada paramétrica}/grafico
{X=constante}

o {Y>{Y<}{Y=}/{Y<}
... gréfico de desigualdades {y>f{x)}/{y<flx)}/{y=f(x)}{y<f(x)}

¢ Draw Type (método de delineado de grafico)

* {Con}/{Plot}
... {puntos conectados}/{puntos sin conectar}

e Derivative (visualizacion de valor de derivada)
* {On}/{Off}

... {activacion de visualizacidn}/{desactivacion de visualizacién} mientras se estan
usando la funcién de grafico a tabla, tabla y gréafico y trazado

¢ Angle (unidad fijada por omisién de la unidad angular)
 {Deg}/{Rad}/{Gra}
... {grados}/{radianes}/{grados centesimales}

e Complex Mode (modo complejo)
* {Real} ... {solamente calculo en la gama de ndmero real}
NN/

* {a + biYf{r L6}
... visualizacién de {formato rectangular}/{formato polar} de un calculo complejo

e Coord (visualizacion de coordenada de cursor de grafico)
* {On}/{Off}
ans
... {activacién de visualizacién}/{desactivacion de visualizacién}

¢ Grid (visualizacidn de linea de cuadricula de grafico)
« {On}/{Off}
ans
... {activacién de visualizacién}/{desactivacion de visualizacién}

20050401




1-7-3
Usando la pantalla de ajustes bdsicos

¢ Axes (visualizacion de eje de grafico)
* {On}/{Off}
ans
... {activacion de visualizacion}/{desactivacion de visualizacién}

e Label (visualizacion de eje de grafico)
* {On}/{Off}
ans
... {activacion de visualizacion}/{desactivacion de visualizacién}

¢ Display (formato de visualizacion)
« {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng}

... {especificacion de numero fijo de lugares decimales}/{especificacion de nimero de
digitos significantes}/{ajuste de visualizacién normal}/{modo de ingenieria}

¢ Stat Wind (método de ajuste de ventana de visualizacion de grafico
estadistico)

¢ {Auto}/{Man}
... {automatico}/{manual}

® Resid List (calculo residual)
* {None}/{LIST}
ANNN
... {sin calculo}/{especificacion de lista para los datos restantes calculados}

e List File (ajustes de visualizacion de archivo de lista)
« {FILE} ... {ajustes de archivo de lista en el display)

e Sub Name (nombre de lista)
* {On}/{Off}
ans
... {activacién de visualizacion}/{desactivacién de visualizacion}

¢ Graph Func (visualizacién de funcion durante delineado de grafico y
trazado)

* {On}/{Off}
angs
... {activacién de visualizacién}/{desactivacion de visualizacién}

e Dual Screen (condicién de modo de pantalla doble)
* {G+G}/{GtoT}/{Off}

... {grafico en ambos lados de la pantalla doble}/{grafico sobre un lado y tabla
numeérica en el otro lado de la pantalla doble}/{desactivacién de pantalla doble}

¢ Simul Graph (modo de graficacion simultanea)
* {On}/{Off}
ans
... {activacién de graficacién simultanea (todos los graficos se delinean

simultaneamente)}/{desactivacion de graficacion simultanea (los graficos se
delinean en secuencia numérica de area)}
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¢ Background (fondo de visualizacion de grafico)
* {None}/{PICT}
ANNN
... {sin fondo}/{especificacion de imagen de fondo de grafico}

e Sketch Line (tipo de linea solapada)
. {:v}/{—}{""'}/{ ------- }

... {normal}/{gruesa}/{quebrada}/{puntos}

¢ Dynamic Type (tipo de grafico dinamico)
* {Cnt}/{Stop}
ANANNN
... {sin parar (continuo)}/{parada automatica luego de 10 dibujos}

® Locus (modo de lugar geométrico de grafico dinamico)
* {On}/{Off}
... {lugar geométrico dibujado}/{lugar geométrico sin dibujar}

¢ Y=Draw Speed (velocidad de delineado del grafico dinamico)
* {Norm}/{High}
... {normal}/{alta velocidad}

¢ Variable (generacion de tabla y ajustes de delineado grafico)
* {(RANG)/{LIST}
ANNAN
... {uso de gama de tabla}/{uso de datos de lista}

¢ > Display (visualizacion de valor de X en la tabla de recursion)
* {On}/{Off}
RaVa el
... {activacion de visualizacion}/{desactivacion de visualizacién}

¢ Slope (visualizacion de derivada en la ubicacion de cursor actual en un
grafico de seccion conica)

* {On}/{Off}
ans
... {activacién de visualizacién}/{desactivacion de visualizacién}

® Payment (ajuste de periodo de pago)
+ (BGN}/{END}
... ajuste de {comienzo}/{fin} de periodo de pago
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¢ Date Mode (numero de dias por ajuste de afo)
* {365}/{360}
a2
... célculos de interés usando {365}*'/{360} dias por afo.

e Auto Calc (calculo automatico en hoja de calculo)
* {On}/{Off}
ans
... {ejecuta}/{no ejecuta} las férmulas automaticamente

e Show Cell (modo de visualizacion de celda de la hoja de calculo)
¢ {Form}/{Val} ... {formula}*?/{valor}
NN

® Move (direccion del cursor en la celda de la hoja de calculo)*
* {Low}/{Right} ... {mover abajo}/{mover a la derecha}
ava e al

*'El afio de 365 dias debe usarse para calcular *3Especifica la direccion en que se mueve el cursor
fechas en el modo TVM. de la celda cuando presiona la tecla [ para
De lo contrario, se producira un error. registrar la entrada de una celda, cuando el
comando Sequence genera una tabla numérica, o

*2|a seleccion de “Form” (férmula) hace que la ) .
cuando llama los datos de la memoria de listas.

férmula de la celda se visualice como una
férmula. La “Form” no afecta a ningun dato de
la celda que no sea férmula.
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1-8 Usando captura de pantalla

En cualquier momento, mientras esta operando la calculadora, podra capturar una imagen
de la pantalla actual y almacenarla en la memoria de captura.

® Para capturar una imagen de la pantalla
1. Opere la calculadora y visualice la pantalla que desea capturar.

List 1| List 2| List 3| List
ZUE
1 1]
2 z 5
El 3 B
) 1
[GRPHJCALC JTESTIHTE JOT5T I
2. Presione (@) (CAPTURE). I I 1 N ]
* Se visualiza el cuadro de didlogo de seleccion del sl Staore In
. . CarLure Memor»
area de la memoria.
Carturel1~28]1:1
[GRPHJCALC JTESTIHTE JOT5T I

3. Ingrese un valor de 1 a 20y, a continuacion, presione [xg.
¢La imagen de la pantalla sera capturada y almacenada en el area de la memoria de
captura designada “Capt n” (n = valor ingresado por usted).

* No podra capturar la imagen de pantalla de un mensaje que indica el estado de progreso
de una operacién o de una comunicacion de datos.

* Se generara un error de memoria si en la memoria principal no hay espacio suficiente para
almacenar la captura de pantalla.

® Para llamar una imagen de pantalla desde la memoria de captura

1. En el modo RUN » MAT (modo de ingreso lineal), presione (F8) (™) [Fe) (>) (F5) (CAPT)
FD(RCL).

RczlCaFt

Ecl

2. Introduzca un nimero de la memoria de captura en elrangode 1a 20y, a
continuacion, presione [Bx.

* También puede usar el comando RclCapt en un programa para llamar la imagen de
pantalla desde la memoria de captura.
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1-9 Cuando comienza a tener problemas...

Si se encuentra con problemas cuando intenta llevar a cabo las operaciones, intente
probando lo siguiente antes de suponer que la calculadora tiene algun desperfecto.

H Retornando la calculadora a sus ajustes de modo originales
1. Desde el menu principal, ingrese el modo SYSTEM.
2. Presione (F5)(RSET).
3. Presione ([F1)(STUP), y luego presione (F1)(Yes).
4. Presione [MEN) para retornar al menu principal.

Ahora ingrese el modo correcto y realice el calculo de nuevo, monitoreando los resultados
sobre el display.

H En caso de que la unidad deje de responder

*En caso de que la unidad se pare y deje de responder al ingreso desde el teclado, presione
el botén P en la parte trasera de la calculadora para reposicionar la calculadora a sus
ajustes fijados por omision iniciales (vea la pagina a-5-1). Tenga en cuenta, no obstante,
que esto puede borrar todos los datos almacenados en la memoria de la calculadora.
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H Mensaje de pila baja

Si cualquiera de los mensajes siguientes aparece sobre el display, desactive de inmediato la
alimentacion de la calculadora y reemplace las pilas principales de la manera indicada.

L
Main Balteries!

Flease Eerlace

Si continda usando la calculadora sin cambiar las pilas, la alimentacién se desactivara
automaticamente para proteger los contenidos de la memoria. Una vez que esto suceda, no
sera posible activar de nuevo la alimentacion, y existe el peligro de que los contenidos de la
memoria se alteren o pierdan completamente.

# Una vez que aparece el mensaje de pila
baja, no se podran realizar operaciones de
comunicaciones de datos,
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Capitulo

Calculos manuales

2-1 Calculos basicos
2-2 Funciones especiales

2-3 Especificando el formato de visualizacion y la
unidad angular

2-4 Calculos con funciones
2-5 Calculos numéricos
2-6 Calculos con numeros complejos

2-7 Calculos con binarios, octales, decimales y hexadecimales
con numeros enteros

2-8 Calculos con matrices

Modo de ingreso lineal/matematico (pagina 1-3-8)

* A menos que se especifique de otro modo, todas las operaciones de este
capitulo se explican usando el modo de ingreso lineal.

* En caso necesario, el modo de ingreso se indica mediante los siguientes
simbolos.

<Math> ... Modo de ingreso matemaético
<Line>..... Modo de ingreso lineal
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2-1 Calculos basicos

M Calculos aritméticos

¢ Ingrese las operaciones aritméticas de la misma manera en que se escriben, de

izquierda a derecha.

e Para ingresar un valor negativo, utilice la tecla para ingresar el signo de menos
antes de ingresar el valor negativo.

* Los célculos se realizan internamente usando una mantisa de 15 digitos. El resultado se

redondea a una mantisa de 10 digitos antes de ser visualizada.

e Para célculos aritméticos combinados, la multiplicacién y divisién tienen prioridad sobre

la suma y resta.

Ejemplo Operacion
23 +4,5-53=-255 23(#4.5(=)53E
56 x (-12) + (-2,5) = 268,8 56(X) (@123 [©@2.5E9
(2 +3) x 102 = 500 Q2330 X 1Ee92E9*
1+2-3x4+5+6=6,6 1H2E33X4E5H6E9
100 — (2 + 3) x 4 = 80 1002 [[2H30) X4k

2+3x(4+5)=29

(7-2) % (8 + 5) = 65

6 _ 3
x5~ %° <1o>

(1+2i)+((2+3)=3+5i

@+i)x@2-i)=5

2[BH3X [Q4H5pg
@720 O8Hs50) 9

<Line>

6 @ [A4X50]) g™
<Math>
(@6®4X)5E9

OEOEAEFOOODBOE®
(3 e (0 (/) D &9

OEEE)@ODX O R E 6@

*2#H3D) 2 no produce el resultado  *3Un signo de multiplicacién inmediatamente

correcto. Asegurese de ingresar este calculo

como se muestra.

*2] os simbolos de cierre de paréntesis

antes de un simbolo de apertura de paréntesis
puede omitirse.

*Esto es idéntico a6 (=) 4 (5] 5 [Eg.

(inmediatamente antes de la operacién de la
tecla [Eg) pueden ser omitidos, sin importar

de cuéntos sean los requeridos.
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Cadlculos basicos

H Numero de lugares decimales, nimero de digitos significantes, gama
[SET UP}- -[Fix]/[Sci]/[Norm]

* Aun después de especificar el nimero de lugares decimales o el numero de digitos
significantes, los calculos internos se realizan usando una mantisa de 15 digitos, y los
valores visualizados se almacenan con una mantisa de 10 digitos. Utilice Rnd del menu
de calculos numéricos (NUM) (pagina 2-4-1) para redondear por defecto el valor
visualizado a los ajustes de numero de lugares decimales y digitos significantes.

de display normal

* El nimero de lugares decimales (Fix) y digitos significantes (Sci) normalmente
permanece en efecto hasta que los cambia o hasta que cambia el ajuste de gama de

display normal (Norm).

eeocoo0
Ejemplo 100 + 6 = 16,66666666...

Condicién Operacion Presentacion

100 (3)6 (e 16.66666667
4 lugares decimales [WEND) (SET UP) @ (0 ® 12 veces) .
(FI(Fix) (@) B9 B 16.6667

5 digitos significantes (WEND) (SET UP) @ (o ® 12 veces) »
F2(Sci) B) B9 B B9 1.6667:+01

Cancela la especificacion [WEND) (SET UP) @ (0 ® 12 veces)

[F3)(Norm) Exm) B9 16.66666667

*1Los valores visualizados se redondean por
defecto al lugar especificado.
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I XN NN
Ejemplo 200 + 7 x 14 = 400

Condicion Operacion Presentacion
20057 (X149 400
3 lugares decimales [WEND (SET UP) @ (0 @@ 12 veces)
(F1) (Fix) (3] B ET) 400.000
El célculo contindia usando 200(5) 79 28.571
la capacidad de display de 10 X | Ansx1
digitos. 14 400.000

* Si el mismo calculo se realiza usando el nimero de digitos especificado:

200579 28.571
El valor almacenado (Fe) (=) (F4) (NUM) (F4) (Rnd) 28.571
internamente es redondeado X | Ansx1
al nimero de lugares 149 399.994
decimales especificado en la
pantalla de ajustes basicos.

200(5)7 28.571
También podra especificar (RndFi) @) (Ans) (]2 RndFix(Ans,2)
el nimero de lugares Exg 28.570
decimales para redondeo X | Ansx1
de valores internos de un 14 (e 399.980

célculo especifico.*
(Ejemplo: Especificar el
redondeo a dos lugares
decimales)

B Secuencia prioritaria de calculo

Esta calculadora emplea légica algebraica verdadera para el calculo de las partes de una
férmula en el siguiente orden:

@ Funciones de tipo A
Transformacion de coordenadas, Pol (x, y), Rec (r, 6)
Derivadas, segundas derivadas, integrales,
dldx, d?dx?, Idx, =, Mat, Solve, FMin, FMax, List—Mat, Seq, Min, Max, Median, Mean,
Augment, Mat—lList, P(, Q(, R(, t(, List, RndFix, log ab

Funciones compuestas*2 fn, Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn

*'Para desactivar el redondeo, especifique 10 compuesta fn1-fn2 (vea la pagina 5-3-3).

para el nimero de digitos significantes. Una funcién compuesta se puede componer de

*2Puede combinar los contenidos de multiples hasta cinco funciones.
ubicaciones (fn) de memoria de funcién o
memoria de gréfico (Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn) en
funciones compuestas. Especificando
fn1(fn2), por ejemplo, resulta en la funcién

# No puede usar una expresion de calculo
diferencial, diferencial cuadrética, integral, =, valor
maximo/minimo, resolucién, RndFix o log ab
dentro de un término de un calculo RndFix.
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@ Funciones de tipo B
Con estas funciones, se ingresa el valor y luego se presiona la tecla de funcion.
x%, x7', x!/,°’”, simbolos de ingenieria (ENG), unidad angular °, ',

@ Potencias/raices Ax'), *V

@ Fracciones a’l,

(® Formato de multiplicaciéon abreviada en frente de © , nombre de memoria 0 nombre de
variable.
2m, 5A, etc.

® Funciones de tipo C
Con estas funciones, se presiona la tecla de funcién y luego se ingresa el valor.
vV, 3, log, In, €, 107, sen, cos, tan, sen™, cos™, tan™', senh, cosh, tanh, senh-, cosh™,
tanh™, (=), d, h, b, o, Neg, Not, Det, Trn, Dim, Identity, Sum, Prod, Cuml, Percent, AList,
Abs, Int, Frac, Intg, Arg, Conjg, ReP, ImP

(@ Formato de multiplicacién abreviada en frente de las funciones de tipo A, funciones de
tipo C y paréntesis.
2v3, Alog2, etc.

Permutacién, combinacién, nPr, nCr, £

O x, +

+ =

{) Operadores de relacién =, #, >, <, 2, <

@ And (operador légico), and (operador bitwise)

@ Or (operador l6gico), or, xor, xnor, (operador bitwise)

o0 000
Ejemplo 2 + 3 x (log sen2n? + 6,8) = 22,07101691 (unidad angular = Rad)
D
L@ |
L® |
L @ |
L_® |
L ® |

# Cuando las funciones se usan en serie con la # Las funciones combinadas se ejecutan de

misma prioridad, la ejecucion se realiza de derecha a izquierda.
derecha a izquierda. # Todo lo que se encuentra contenido entre
' Iny120 — e{In(y120)} paréntesis recibe la prioridad mas alta.

De otro modo, la ejecucién es de izquierda a
derecha.
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B Operaciones de multiplicacion sin un signo de multiplicacion

El signo de multiplicacién (x) puede omitirse en cualquiera de las operaciones siguientes.

¢ Antes de las funciones de tipo A (D en la pagina 2-1-3) y funciones de tipo C (® en la
pagina 2-1-4), excepto para los signos negativos.

o0 000
Ejemplo 2sen30, 10log1,2, 23, 2Pol(5, 12), etc.
¢ Antes de constantes, nombres de variables, nombres de memoria de valores.
o0 000
Ejemplo 2w, 2AB, 3Ans, 3Y1, etc.
¢ Antes de una apertura de paréntesis

eoocoe
Ejemplo 3(5+6),(A+1)B-1),etc.

H Superacion de capacidad y errores

Cuando se excede de una gama de calculo o ingreso especificado o se intenta un ingreso
ilegal, ocasiona que en el display aparezca un mensaje de error. Una operacion posterior
de la calculadora sera imposible mientras se visualice un mensaje de error. Los siguientes
casos resultaran en que aparezca un mensaje de error sobre el display.

* Cuando un resultado, ya sea intermedio o final, o cualquier valor almacenado en la
memoria excede el valor de £9,999999999 x 10%* (Ma ERROR).

* Cuando se intenta realizar calculos de funciones que exceden la gama de ingreso (Ma
ERROR).

* Cuando se intenta una operacion ilegal durante los calculos estadisticos que excede la
gama de ingreso (Ma ERROR). Por ejemplo, el intento de obtener 1VAR sin ingreso de
datos.

* Cuando se especifica un tipo de dato inadecuado para el argumento de un calculo de funcién
(Ma ERROR).

¢ Cuando se excede la capacidad del estrato de valores numéricos, o estrato de registro de
mandos (Stack ERROR). Por ejemplo, ingreso de 25 sucesivos seguido de 2 3 X
4 Bg.

¢ Cuando se intenta realizar un calculo usando una férmula ilegal (Syntax ERROR). Por
ejemplo, 5 (X 3 (.

# La mayoria de las teclas de la calculadora # Para informarse acerca de los errores vea la
no pueden operarse mientras se visualiza un parte titulada “Tabla de mensajes de error” en
mensaje de error. la pagina o-1-1.

Presione la tecla para borrar el error y
visualizar la posicion del error (vea la pagina
1-3-5).
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* Cuando intenta realizar un calculo que ocasiona que se exceda la capacidad de la memoria

(Memory ERROR).
» Cuando utiliza un mando que requiere un argumento, sin proporcionar un argumento
valido (Argument ERROR).
» Cuando se intenta usar una dimension ilegal durante los calculos con matrices (Dimension
ERROR).
¢ Cuando se encuentra en el modo real e intenta realizar un célculo que produce una
solucion de numero complejo. Tenga en cuenta que “Real” se selecciona para el ajuste
Complex Mode en la pantalla de ajustes basicos (Non-Real ERROR).

H Capacidad de memoria

En el modo de ingreso lineal, cada vez que presiona una tecla, se usa ya sea un byte o dos

bytes. Algunas de las funciones que requieren un byte son: (1], (2], (3], sen, cos, tan, log,
In, v, y m. Entre las funciones que toman dos bytes se encuentran: d/dx(, Mat, Xmin, If, For,

Return, DrawGraph, SortA(, PxIOn, Sum, y an+1.

Para mayor informacién acerca del nimero de bytes requerido para cada funcioén en el
modo de ingreso matematico, vea la pagina 1-3-9.

# A medida que ingresa mandos o valores # La gama permisible para los valores de
numeéricos, aparecen alineados hacia la ingreso y salida es de 15 digitos para la
izquierda del display. mantisa y 2 digitos para el exponente. Los
Los resultados de célculo, por otro lado, se célculos internos también se realizan usando
visualizan alineados a la derecha. una mantisa de 15 digitos y un exponente de

2 digitos.
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2-2 Funciones especiales

B Calculos usando variables

Ejemplo Operacion Presentacion
193.2(=) (A)Eg 193.2
1932 +23=84 () 67 (A) () 23 B 8.4
193,2+28=6,9 () (x67) (A) () 28 [Bxg) 6.9
B Memoria

® Variables (memoria alfabética)

Esta calculadora viene estandar con 28 variables. Las variables pueden usarse para
almacenar los valores que desea usar dentro de los calculos. Las variables se identifican
por nombres de una sola letra, y pueden usarse las 26 letras del alfabeto mas ry 6. El
tamafio maximo de los valores que pueden asignarse a las variables es 15 digitos para la

mantisa y 2 digitos para el exponente.

® Para asignar un valor a una variable

[valor] [nombre de variable] (Exg

eoocoe
Ejemplo Asignar 123 a la variable A.

& @ 2 (&) (=) (W [€en (A) B |123->F|
o000

123|

Ejemplo Agregar 456 a la variable A y almacenar el resultado en la variable B.

(ad) () (67 (A) (B (@) (B (6] (=) () A+456+E
(og) (B) &

# Los contenidos de la variable quedan
retenidos aun cuando se desactiva la
alimentacion.

20050401

aTo |




2-2-2
Funciones especiales

e Para visualizar los contenidos de una variable

eo0ocoe
Ejemplo Visualizar los contenidos de la variable A.

Fén(A)E9 A 123 |
e Para borrar una variable
o0 000
Ejemplo Borrar la variable A.
@ GVGEE B+A o

® Para asignar el mismo valor a mas de una variable
[valor](=]) [nombre de primera variable*'] () (F3) (~) [nombre de Ultima variable*'] Exg

o0 00O
Ejemplo Asignar un valor de 10 a las variables de A hasta la F.

(ad (1) (0] (=) (i (a1 (A) 1@+A~F 13
(F3)(~) (uet) (tan) (F) B9
® Memoria de funcion [OPTN]-[FMEM]

La memoria de funcién (fi~f20) es conveniente para almacenar temporariamente las
expresiones mas a menudo usadas. Para un almacenamiento a largo plazo,
recomendamos usar el modo GRAPH para las expresiones y el modo PRGM para los
programas.

* {STO}{RCL}/{fn}/{SEE} ... {almacena la funcién}/{llama la funcién}/{especificacion de
area de funcién como nombre de una variable dentro de una expresion}/{lista de
funciones}

*'No se pueden usar “/” ni “6” como un nombre
de variable.
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e Para almacenar una funcién

eoeoco0e
Ejemplo Almacenar la funcién (A+B) (A-B) como niimero de memoria de funcion 1.

(O () (K67 (A) () (@i (og) (B) O] |{FI+E:}{FI—EI}I |
(O (i (61 (A) (=) [ (og) (B) I

o™ F8)(>) F8) () 3 (FMEM) =7, Funelion Memars ==
E)(STO)@

e Para llamar una funcion

o0 00O

Ejemplo Llamar los contenidos del nimero de memoria de funcion 1.
(Fe) (™) e () E3) (FMEM) CA+E (A-E 21
FI(RCL @D B9

e Para llamar una funciéon como una variable

@) = @8 ED (A) 69 A
@& @8 (3 (B) 158 3
@m E8) (>) E8) () 3 (FMEM) [3) (fn) 142

DB 15

® Para visualizar una lista de las funciones disponibles

() (E8) (™) (E8) (™) (E3) (FMEM) =? F%Hcﬁﬁ?ﬁ E?NDPY ==

11 CA+ —
4 (SEE) fa:
E
fut
fsi
fE:

# Si el nimero de memoria de funcién a la que # La funcién llamada aparece en la posicion
desea almacenar una funcién ya contiene una actual del cursor sobre el display.

funcién, la funcién previa es reemplazada por
la funcién nueva.
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e Para borrar una funcién

eo0ocoe
Ejemplo Borrar los contenidos del nimero de memoria de funcion 1.

(Fe) (™) F8) (™) [F3) (FMEM) =?1Eunctinn Memory == |
F)(STO) @M

* Ejecutando la operacion de almacenamiento mientras el display se encuentra en blanco,
borra la funcién en la memoria de funcién que especifica.

® Para usar las funciones almacenadas

o0 00O
Ejemplo Almacenar x® + 1, x2 + x en la memoria de funcién, y luego graficar:
y=x3+x2+x+1

Utilice los ajustes de ventana de visualizacion siguientes.

Xmin=- 4, Xmax= 4, Xscale=1
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=1

(sF) (WD (SET UP) @ @ @ FI)(Y=) B
B @O e FE(>) E (>) E(FMEM) ED(STO) (D B (almacena (x° + 1))
FD(STO) @ B8 (almacena (x2 + x))

(SKTCH)[E1)(Cls) B

E8)(GRPH)E1) (Y=) /
E8(>) B8 () E3) (FMEM) [E3) (fn) (1D

E3)(fn) (2] &9 /

¢ Para los detalles completos acerca de la graficacion, vea la parte titulada
“5. Graficacion”.

# También puede usar (=] para almacenar una "TA+E I CA-B " frll
funcion en la funcién de memoria dentro de
un programa. En este caso, debe encerrar la
funcién dentro de apdstrofes.
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B Funcidn de respuesta

La funcién de respuesta de la unidad almacena automaticamente el ultimo resultado que ha
calculado presionando (a menos que la operacion de la tecla [Exg resulte en un error). El
resultado se almacena en la memoria de respuesta.

® Para usar los contenidos de la memoria de respuesta en un calculo

o0 00O
Ejemplo 123 + 456 = 579
789 - 579 = 210
MORAEEEGEEER 1Z23+456
® O 6 © (Ans) BB 29— =T
Z1@

En el modo de ingreso matematico, la memoria de respuesta se refresca cada vez que
se realiza un calculo. No obstante, tenga en cuenta que la operacion de llamada del
contenido de la memoria de respuesta es diferente de la que se utiliza en el modo de
ingreso lineal. Para mayor informacién, vea “Funcién historial” (pagina 2-2-6).

M Realizando calculos continuos

La memoria de respuesta le permite usar el resultado de un calculo como uno de los
argumentos en el calculo siguiente.

o0 o000
Ejemplo 1+3=
1+3x3=
HDEDE =3
(Continuando) (X (3) — A, 333333333?

Los calculos continuos también pueden usarse con las funciones de tipo B (x2, x', x/,
pagina 2-1-4), +, — M),V , ", etc.

# El valor mas grande que la memoria de
respuesta puede retener es de 15 digitos
para la mantisa y de 2 digitos para el
exponente.

# En la memoria de respuesta, solamente los
valores numéricos y resultados de célculo
pueden almacenarse.

# Los contenidos de la memoria de respuesta
no son borrados cuando se presiona la
tecla o cuando desactiva la alimentacion.

# Cuando se selecciona “Linear” para el modo
de ingreso, los contenidos de la memoria de
respuesta no son cambiados mediante una
operacién que asigna valores a la memoria
alfabética (tal como: (5] (=) [Xem (A) [Exg).
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B Funcioén historial

La funcion historial mantiene un historial de las expresiones y resultados de los célculos
ejecutados en el modo de ingreso matematico. Puede guardar hasta un maximo de 30

juegos de expresiones y resultados de calculos.

DR
X 2] &9

1+2

3
Ansx2

&
1]
PUMEJDEL Jw A HATH

También puede editar y volver a calcular las expresiones de los célculos mantenidas
mediante la funcién historial. De esta manera podra volver a calcular todas las

expresiones, comenzando desde la expresion editada.

Ejemplo Para cambiar “1+2” a “1+3” y volver a calcular

Ejecute la siguiente operacién de acuerdo con el ejemplo mostrado arriba.

@@@@@0m3E 1+3 4
Ans=2
g
]
UME] [HA
# El valor guardado en la memoria de - Si tiene una serie de célculos que utilizan la
respuesta es siempre dependiente del memoria de respuesta para incluir el resultado
resultado del ultimo célculo ejecutado. Si los del célculo anterior en el siguiente calculo, la
contenidos del historial incluyen operaciones edicién de un célculo puede afectar los
que utilizan la memoria de respuesta, la resultados de todos los demas calculos
edicién de un célculo podria afectar el valor ejecutados posteriormente.

de la memoria de respuesta utilizado en los
célculos subsiguientes.

Cuando el primer calculo del historial incluye los
contenidos de la memoria de respuesta, el valor
de la memoria de respuesta es “0”, debido a que

no hay ningun calculo que preceda al primer
célculo del historial.
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H Estratos de registro

Esta unidad emplea bloques de memoria, conocidos como “estratos de registro”, para el
almacenamiento temporario de mandos y valores numéricos de baja prioridad. El estrato de
registro para los valores numéricos tiene 10 niveles, el estrato de registro para los mandos
tiene 26 niveles, y el estrato de registro de subrutinas de programas tiene 10 niveles. De
modo que si se realiza un calculo complejo que exceda la capacidad del estrato de registro
de valores numéricos o el espacio de estrato de registro de mandos disponibles, o si la
ejecucion de una subrutina excede la capacidad del estrato de registro de subrutinas, se
producird un error.

eecoe
Ejemplo 2x((3+4%x(5+4)+3)+5)+8=

LTI

Estrato de registro de Estrato de registro
valor numérico de mando

O®I00O
AW N

NEEE N
+ | ~|X |+ |[~]|—~]x

#Los calculos se realizan de acuerdo a la  # El almacenamiento de un nimero complejo toma
secuencia prioritaria. Una vez que el célculo se hasta dos niveles del estrato de registro de valores
ejecuta, es borrado del estrato de registro. numéricos.

# El almacenamiento de una funcién de dos bytes
toma hasta dos niveles del estrato de registro
de mandos.
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H Usando instrucciones multiples

Las instrucciones multiples se forman mediante la conexién de un nimero de instrucciones
individuales para una ejecucién en secuencia. Las instrucciones multiples pueden usarse
en los calculos manuales y en los célculos programados. Existen dos maneras diferentes
que puede usar para conectar instrucciones para la formacién de instrucciones multiples.

* Dos puntos (:)
Las instrucciones que se conectan con dos puntos se ejecutan de izquierda a derecha, sin
parar.

¢ Mando de visualizacion de resultado (.4)

Cuando una ejecucion alcanza el final de una instruccién seguida por un mando de
visualizacion de resultado, la ejecucion se para y el resultado hasta ese punto aparece
sobre el display. La ejecucion puede reanudarse presionando la tecla [Exg.

eoocooe
Ejemplo 6,9 x 123 = 848,7
123 + 3,2 = 38,4375

Ad (1) 2 (8) (=] (are) (x67) (A) T55RTE. 5,
() (eg) (PRGM) [F8) (™) (F9) () (6] (2] (8] . 548, 7
() () (X6T) (A) (srier) (ars) (PRGIM) (F5) ( 4) - DisF -
[ (61 (A) B B D @ B9
= 123%A5 6. 9%Fa
A+3. 2
848, 7
32.43T73

# No puede construirse una instruccién multiple
en la cual una instruccién usa directamente el
resultado de la instruccion previa.

Ejemplo: 123 x 456: x 5

Invélido
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2-3 Especificando el formato de visualizacion y
la unidad angular

Antes de realizar un calculo por primera vez, debera usar la pantalla de ajustes basicos para
especificar la unidad angular y formato de visualizacion.

M Ajustando la unidad angular [SET UP]- [CUXTS]

1. En la pantalla de ajustes basicos, realce “Angle”.
2. Presione la tecla de funcioén para la unidad angular que desea especificar, luego
presione (EXT).
* {Deg}/{Rad}/{Gra} ... {grados}/{radianes}/{grados centesimales}
e La relacién entre grados, grados centesimales y radianes se muestra a continuacion.
360° = 2r radianes = 400 grados centesimales
90° = 1/2 radianes = 100 grados centesimales

B Ajustando el formato de visualizacién [SET uP]-[IEEN

1. En la pantalla de ajustes basicos realce en brillante “Display”.
2. Presione la tecla de funcién para el item que desea ajustar, y luego presione (EXT).
o {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng} ... {especificacion de numero fijo de lugares decimales}/
{especificacion de numero de digitos significantes}/{display normal}/{modo de
ingenieria}

® Para especificar el nimero de lugares decimales (Fix)

o0 000
Ejemplo Especificar dos lugares decimales.

EJ(Fix) (2
=

Presione la tecla numérica que corresponda
al numero de lugares decimales que desea
especificar (n =0 a 9).

# Los valores visualizados se redondean por
defecto al nimero de lugares decimales que
especifica.
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® Para especificar el nimero de digitos significantes (Sci)

o000
Ejemplo Especificar tres digitos significantes.

(F2(Sci) 3 [DisFlav i5cis |

Presione la tecla numérica que corresponda al
numero de digitos significantes que desea
especificar (n =0 a 9).

Especificando 0 hace que el nimero de
digitos significantes sea 10.

® Para especificar el display normal (Norm 1/Norm 2)
Presione (F3)(Norm) para cambiar entre Norm 1 y Norm 2.
Norm 1: 102(0,01)>lxl, Ixl =10%
Norm 2: 10-°(0,000000001)>Ixl, Ix| 210"
m@@@@@t |1+298 =c -gz| (Norm 1)

|1+2EIEI

a.oa5| (Norm 2)

e Para especificar el display de notacién de ingenieria (modo Eng)

Presione (F4) (Eng) para cambiar entre la notacién de ingenieria y notacién estandar. El
indicador “/E” se encuentra sobre el display mientras la notacion de ingenieria se
encuentra en efecto.

Los siguientes simbolos pueden usarse para convertir valores a la notacién de
ingenieria, tal como 2.000 (= 2 x 10%) — 2k.

E (Exa) x 1018 m (mili) x 1078
P (Peta) x 10" 1 (micro) x 107
T (Tera) x 10" n (nano) x107°
G (Giga) x 10° p (pico) x 10712
M (Mega) x 108 f (femto) x107"®
k (kilo) x 108

# Los valores visualizados se redondean por  # El simbolo de ingenieria hace que la mantisa de
defecto al nimero de digitos significantes que un valor desde 1 a 1000 sea seleccionada
especifica. automaticamente al usarse la notacién de

ingenieria.

20050401




2-4-1
Calculos con funciones

2-4 Calculos con funciones

Hl Menus de funciones

Esta calculadora incluye cinco menus de funciones que le proporcionan acceso a las
funciones cientificas que no se encuentran impresas en el panel de teclas.

* Los contenidos del menu de funciones difieren de acuerdo al modo que ha ingresado
desde el menu principal, antes de haber presionado la tecla . Los ejemplos siguientes
muestran los menus de funciones que aparecen en el modo RUN - MAT.

® Calculos con funciones hiperbdlicas (HYP) [OPTN]-[HYP]
¢ {sinh}/{cosh}/{tanh} ... {seno}/{coseno}/{tangente} hiperbdlicos
¢ {sinh~"}/{cosh-"}/{tanh"} ... {seno}/{coseno}/{tangente} hiperbdlicos inversos

® Calculos de probabilidad/Distribucion (PROB) [OPTN]-[PROB]
e {x!} ... {Presione después de ingresar un valor para obtener el factorial del valor.}
e (nPr}/{nCr?} ... {permutacién}/{combinacion}
* {Ran#}... {genera un numero pseudo aleatorio (0 a 1)}
e (P(M{Q(Y{R(} ... probabilidad de distribucién normal {P(¢)}/{Q(z)}/{R(z)}
e {t(} ... {valor de variable normalizada #(x)}

® Calculos numéricos (NUM) [OPTN]-[NUM]
* {Abs} ... {Seleccione este item e ingrese un valor para obtener el valor absoluto del valor.}

* {Int}/{Frac} ... Seleccione este item e ingrese un valor para extraer la parte {entera}/
{fraccion}.

* {Rnd} ... {Redondea por defecto el valor usado para los célculos internos a 10 digitos
significantes (para que coincida con el valor en la memoria de respuestas), o al
numero de lugares decimales (Fix) y nimero de digitos significantes (Sci) que se
especifica.}

¢ {Intg} ... {Seleccione este item e ingrese un valor para obtener el nimero entero mas
grande que no sea mayor al valor.}

¢ {RndFi} ... {Redondea por defecto el valor usado para los célculos internos a los digitos
especificados (de 0 al 9) (vea la pagina 2-1-3).}
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e Unidades angulares, conversion de coordenadas, operaciones
sexagesimales (ANGL) [OPTN]-[ANGL]
 {°M{r}/{g} ... {grados}/{radianes}/{grados centesimales} para un valor de ingreso especifico
e {°””} ... {especifica grados (horas), minutos, segundos cuando se ingresa un valor de

grados/minutos/segundos}
e {55} ... {convierte un valor decimal a un valor de grados/minutos/segundos}*

* {Pol(}/{Rec(} ... conversion de coordenadas {rectangulares a polares}/{polares a
rectangulares}
* {»DMS} ... {convierte un valor decimal a un valor sexagesimal}

® Simbolo de ingenieria (ESYM) [OPTN]-[ESYM]
o {mY/{ L/ {n}{p}/{f} ... {mili (10-3)}/{micro (10-¢)}/{nano (10-°)}/{pico (10-'?)}/{femto (10-'%)}
o (K{MY{GY{TY{PY{E} ... {kilo (10%)}/{mega (10%)}{giga (10°)}/tera (10%2)}/{peta (10'5)}/
{exa (10%8)}

* {ENG}/{ENG} ... desplaza el lugar decimal del valor visualizado tres digitos a la
{izquierda}/{derecha} y {disminuye}/{aumenta} el exponente en tres.*?
Cuando esta usando la notacién de ingenieria, el simbolo de ingenieria también
cambia de acuerdo a eso.

P
*La operacion de menu {5, , } esta # La conmutaciéon ENG/ENG se inhabilita para los
disponible solamente cuando hay un siguientes tipos de resultados de calculos.
resultado de calculo sobre el display. - Resultado del ingreso de calculo con matrices en

el modo de ingreso matematico.
- Resultado del ingreso de célculo con listas en el
modo de ingreso matematico.

’‘
*2] as operaciones de menu {ENG}/{ENG}
estén disponibles solamente cuando hay un
resultado de célculo sobre el display.
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H Unidades angulares

Para cambiar la unidad angular de un valor ingresado, primero presione (Fe) (>) (F8)

(ANGL). En el menu de teclas de funciones que aparece, seleccione “o0”, “r’ 0 “g”.
* Asegurese de especificar Comp para Mode en la pantalla de ajustes basicos.
Ejemplo Operacion
Convertir 4,25 radianes a grados: [EN) (SET UP)® @ @ @ @ @ [F1)(Deg)
243,5070629 4.25 or1) (Fe) (&) (F5) (ANGL) [F2) (r) [Ex8)
47,3° + 82,5rad = 4774,20181° 47.3(4)82.5 (™) [F5) (ANGL) F2 (r) &g
2°20'30" + 39'30" = 3°00" 00" 2 (o) (F6) (™) (F) (ANGL) (F& (°* ) 20[F4 (°* ”) 30
EDC ) EBOE( 39E( )30 E( ) E
()
2,255° = 2°15'18" 2.255 [op1h) (Fe) (> ) (F5) (ANGL) (Fg) (>) (F3) (»> DMS) g
# Una vez que especifica una unidad angular, La especificacién queda retenida aun si desactiva
permanecera en efecto hasta que la alimentacién de la unidad.
especifique otra diferente.
20050401




244
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B Funciones trigonométricas y trigonométricas inversas

* Asegurese de ajustar la unidad angular antes de realizar los célculos con funciones
trigonométricas y funciones trigonométricas inversas.

L

(90° = >

radianes = 100 grados)

* Asegurese de especificar Comp para Mode en la pantalla de ajustes basicos.

Ejemplo

Operacion

sen 63° = 0,8910065242

cos (% rad) = 0,5

tan (- 35gra) = — 0,6128007881

2 -sen 45° x cos 65° = 0,5976724775

cosec 30 =sen30° - 2

sen'0,5 = 30°
(x cuando senx = 0,5)

() (Y (SETUP) @ @O @ @O ®
(1) (Deg) B
Ein 63 Ee

() (Y (SETUP) @ @ @O @@ ®
(F2) (Rad) [Exm)

<Line>

&) (m) B30I

<Math>

B9 (n) @3Eg

() ([BY(SETUP) @ @O @O @@ ®
(F3)(Gra) D)
(tan) [©) 35 B

() (BN (SET UP)I @O @ @ @ @ @
(1) (Deg) Ex)
2(X) (si 45 (X o9 65 x5 **

() (B (SET UP) @O @ @ @O @@
(1) (Deg) [Exm)

<Line>

1 (3] (sin) 30 &9

<Math>

()1 [sin) 30 g

() (B (SET UP) @ @ @ @O @@
(1) (Deg) [Exm)
(sin) (sin")0.5*2 X9

*1(X) puede omitirse.

*2E| ingreso de ceros a la izquierda no es

necesario.
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Calculos con funciones

B Funciones logaritmicas y exponenciales

* Asegurese de especificar Comp para Mode en la pantalla de ajustes basicos.

Ejemplo

Operacion

log 1,23 (logio1,23) = 0,08990511144

log28 =3

In 90 (log.90) = 4,49980967

10"2% = 16,98243652

(Obtener el antilogaritmo del logaritmo
comun 1,23)

e*%=90,0171313

(Obtener el antilogaritmo del logaritmo
natural 4,5)

(=3)" = (=8) X (=3) x (-3) x (-3) = 81

-3*=—-(83x3x3x3)=-81

1
123 (= 1237) = 1,988647795

2+3x%64 —4=10

(o) 1.23 E9

<Line>

(CALC)(F8)(>) [F4 (logab)2()8 0] B9
<Math>

(F4 (MATH) [F2) (logab) 2® 89

(inJ90 g
(suFT) (og) (10°)1.23 ()

@ (¢)45E3

0@0 R4E
D3R4E

<Line>

76 A )123@9
<Math>

BN AT 71236

<Line>
2@3X3ERA (T
<Math>
2EIFER( )3®64® D469

)64 248"

*IA (x*) y Y/ toman precedencia sobre la
multiplicacién y division.

# No puede usar una expresion de calculo
diferencial, diferencial cuadratica, integral, X,
valor maximo/minimo, resolucién, RndFix o
log ab dentro de un término de un calculo
log ab.

# El modo de ingreso lineal y el modo de ingreso
matematico producen diferentes resultados
cuando se ingresan en serie dos 0 mas
potencias, como por ejemplo: 2[AJ]3[(A)2.

Modo de ingreso lineal: 232 = 64
Modo de ingreso matematico: 232 =512

Esto se debe a que el modo de ingreso
matematico trata internamente el ingreso de
arriba como: 2/\(37(2)).
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H Funciones hiperbolicas e hiperbélicas inversas

* Asegurese de especificar Comp para Mode en la pantalla de ajustes basicos.

Ejemplo Operacion

senh 3,6 = 18,28545536 8) (>) [F3 (HYP) (F1) (sinh)3.6 9
cosh 1,5—-senh 1,5 (F8) () (F2 (HYP) (F2) (cosh)1.5 (=)
= 0,2231301601 [F)(sinh)1.5 B9
=eS (Display: —1,5) (in) S (Ans) g
(Prueba de cosh x + senh x = &%)

h (29-) - 0,7953654612 <Line>
s \15) 7> oW F8 () E (HYP) E8) (cosh") (D20 150 9

<Math>

E8(>) EJ(HYP) ) (cosh™) )20 ® 15 B¢

Determine el valor de x
cuando tanh 4 x = 0,88

Y= tanh~'0,88 <Line>
4 (F8) () (F2 (HYP) (Fe) (tanh)0.88 (=) 4 Exg)
=0,3439419141 <Math>

E8)(>) EJ (HYP)[Eg) (tanh™)0.88 @4 B9
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M Otras funciones

* Asegurese de especificar Comp para Mode en la pantalla de ajustes basicos.

Ejemplo Operacion
V2 +5 =3,65028154 EHEC 2@ EH@ )56
v (3 +i)= 1,755317302 <Line>
+0,2848487846i B HOE @O
<Math>
DN )E] @) e
(=3)?=(-3)x(-3)=9 O©@s30] =) E8
-3 =—(3x3)=-9 @3 @
1 12 <Line>
11 Q36 0) (") B4 ER 0) (") 0) 8 00 (x ) &8
3 4 <Math>
FH1®EH1@3® & E1D4E
8l (=1x2x3x....x8) 8w [Fe) (=) (F3) (PROB) F1) (x!) £
= 40320
336 x 42 x 49 = 42 <Line>
@ [QE ) [036X142(X)1490) B
<Math>

G (D0 )36(X)42(X) 499

¢,Cual es el valor absoluto del
logaritmo comun de % ?

3 <Line>
log—| = 0,1249387366

llog & £9)(>) B (NUM) ) (Abs) (0 (D3 4 1) 8
<Math>
(F4) (MATH) [£3) (Abs) (og) (23 @4 E9

;Cudl es la parte entera de (F8) (™) (Fa) (NUM) [F2) (Int) () 3.5 [Exg)

-3,5? -3

;Cual es la parte decimal de (F8) (™) (Fa) (NUM) (F3) (Frac) [©) 3.5 [Exg

-3,5? -0,5

¢ Cual es el entero mas cercano (F8) (>) (Fa) (NUM) [F5) (Intg) (&) 3.5 g
que no exceda - 3,57 -4
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H Generacion de numero aleatorio (Ran#)

Esta funcion genera un nimero aleatorio secuencial o aleatorio verdadero de 10 digitos que
es mayor que cero y menor que 1.

* Si no especifica nada para el argumento se genera un nimero aleatorio verdadero.

Ejemplo Operacion
Ran# (Genera un numero aleatorio.) (Fg) (>) (F3) (PROB) (F4) (Ran#) [Exg)
(A cada presion de [Exg§ genera un nimero Eg
aleatorio nuevo.) EXE

* Especificando un argumento de 1 al 9 genera nimeros aleatorios basados en esa
secuencia.

* Especificando un argumento de 0 finaliza la secuencia.*’

Ejemplo Operacion
Ran# 1 (Genera el primer nimero aleatorio en secuencia de 1.) (Fe) (>) (F3) (PROB)
(Ran#)([d] (g
(Genera el segundo nimero aleatorio en secuencia de 1.) E5]
Ran# 0 (Inicializa la secuencia.) (Ran#) (0] g
Ran# 1 (Genera el primer niimero aleatorio en secuencia de 1.) (Ran#) (@) g

*'Cambiando a una secuencia diferente o
generando un numero totalmente aleatorio
(sin un argumento) inicializa la secuencia.
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Hl Conversion de coordenadas

® Coordenadas rectangulares ® Coordenadas polares

P(r,0)

* Con las coordenadas polares, 6 puede calcularse y visualizarse dentro de una gama de
—180°< 0 = 180° (radianes y grados centesimales tienen la misma gama).

* Asegurese de especificar Comp para Mode en la pantalla de ajustes basicos.

Ejemplo Operacion

Calcular ry 6° cuando x = 14 e y = 20,7 M (SETUP) @ ®®®®®
1 |: -  24,98979792 (r) | [F(Deg)EXm
2 L5928 -5 5502839019 (6) F8) (™) F5) (ANGL) F8) (=) E1) (Pol()
14(3)20.70) 9

Calcular x e y cuando r =25y 0= 56° (F2)(Rec()25 (3156 ()

1 [13 97971 — 13,97982259 (x)
2 L20725 0 & 2072593931 (y)

20050401




2-4-10
Calculos con funciones

M Permutacion y combinacion

® Permutacion e Combinacion

n! Cr= n!

* Asegurese de especificar Comp para Mode en la pantalla de ajustes basicos.

nPr=

o0 o000
Ejemplo Calcular el nimero de disposiciones diferentes usando 4 elementos
seleccionados entre 10 elementos.
Férmula Operacion
10P4 = 5040 10y (F8) (™) (F3) (PROB) (F2) («P-)4 [Ex8)
o0 00O
Ejemplo Calcular el nimero posible de combinaciones diferentes de 4
elementos que pueden seleccionarse entre 10 elementos.
Férmula Operacion
10Cs =210 10 (e (F8) (>) (F3) (PROB) (F3) (.C.)4 g

B Fracciones

La manera en que debe ingresar las fracciones depende en el modo de ingreso que se
encuentra actualmente seleccionado.

Fraccion impropia Fraccion mixta
7 51
Modo de matematico 3 3

(BEO®R) (6 @8 (=5) 2 ® H® @)
743 24143
AN AN
Modo de lineal Numerador Denominador Parte entera Denominador
Numerador
(@DEERE) (DEBEIEHEE)

¢ Para los detalles acerca de el modo de ingreso matematico, vea la parte titulada “Ingresar

operaciones en el modo de ingreso matematico” en la pagina 1-3-8.

¢ Los resultados de célculos fraccionarios se reducen siempre antes de ser visualizados.
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* Asegurese de especificar Comp para Mode en la pantalla de ajustes basicos.

Ejemplo Operacion
5 1 73 <Math>
T3 7=% @2@5® B [ (& (=5)3®1@44
<Line>

2[c2)5([F) 3[2) 124 [

1 1 <Math>
— —_— —4%1
2578 4572 = 6,066202547 x 10 @1®2578 [ @1 ® 45726
<Line>

1@)2578 (B 1B 457269

<Math>
H1®@2 (X).5E9
<Line>

10e3)2(X).5E9

23 (Display: ) 1.5(@) 2.3 (@ (i) B9
i

3
1,5+23i=—+—1i 342 *3
2 10 +23110

X x 0,5 = 0,252
2

1 12 <Math>
.17 @B1®@1®3® EH @1 D46
<Line>
1) [O1(E&3HN1240)E9

*1Cuando el numero total de caracteres, *3Presionando una vez -9 cuando se convierte
incluyendo entero, numerador, denominador la parte decimal de un nimero complejo a una
y marca delimitadora excede de 10, la fraccion primero visualiza la parte real y parte
fraccién es automaticamente visualizada en imaginaria en lineas separadas.

el formato decimal.

*2Los cdlculos que contienen fracciones y
decimales se calculan en formato decimal.
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Cambiando entre el formato de fraccion impropia y fraccion mixta

Presionando las teclas (a%~%) alterna el display de fraccion entre el formato de
fracciéon mixta y fraccion impropia.
Cambiando entre el formato fraccionario y decimal

3+2

3.2

=
1.5|
=

* Si el resultado del calculo incluye una fraccion, el formato de visualizacion (fraccion
impropia o fraccion mixta) se encuentra de conformidad con “Frac Result” en la pantalla de
ajustes basicos. Para los detalles, vea “1-7 Usando la pantalla de ajustes basicos”.

* No puede cambiar desde el formato decimal al formato de fraccion mixta si el nimero total
de digitos usados en la fracciéon mixta (incluyendo entero, numerador, denominador y
simbolos separadores) es mayor de 10.

H Calculos con notacion de ingenieria

Ingrese los simbolos de ingenieria usando el menu de notacién de ingenieria.
* Asegurese de especificar Comp para Mode en la pantalla de ajustes basicos.

Ejemplo Operacion
(stiFT) (ENY (SET UP) @ (0 ® 12 veces)
(F4) (Eng) [Exm)
999k (kilo) + 25k (kilo) 999 (@ [F6) (™) F8) (=) F) (EYSM) [78) () ) (k)
=1,024M (Mega) 25(F1) (k) B9
9+ 10=0,9 =900m (mili) 9(F)10g L
=0,9 8 (>) [E8) () (FI) (EYSM) (Fe) (>) () () [E3) (ENG) ™!
= 0,0009k (kilo) (F3) (ENG)*!
=09 (FJ(ENG)™
=900m F2) (ENG)*

*IConvierte el valor visualizado a la siguiente ~ *2Convierte el valor visualizado a la siguiente
unidad de ingenieria mas alta, desplazando el unidad de ingenieria mas baja, desplazando el
punto decimal tres lugares hacia la derecha. punto decimal tres lugares hacia la izquierda.
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Calculos numéricos

2-5 Calculos numéricos

A continuacion se describen los itemes que se disponen en los menus que se usan cuando
realiza cdlculos diferenciales/diferenciales cuadraticos, integracion, X, valor maximo/minimo
y de resoluciones.

Cuando el menu de opciones se encuentra sobre el display, presione (F4)(CALC) para
visualizar el menu de andlisis de funciones. Los itemes de este menu se usan cuando se
realizan tipos especificos de calculos.

* {Solvel{d/dx}/{d?/dx?}/{Jdx}/{FMin}/{FMax}/{=(} ... Célculos de {resolucién}/{diferencial}/
{diferencial cuadratica}/{integraciéon}/{valor minimo}/{valor maximo}/{X (sigma)}

M Calculos de resolucion

La siguiente es la sintaxis para usar la funcién de resolucién en un programa

Resolver( fix), n, a, b) (a: limite superior, b: limite inferior, n: valor estimado inicial)
Existen dos métodos de ingreso diferentes que pueden usarse para los calculos de
resolucioén: asignacion directa e ingreso de tabla de variables.

Con el método de asignacion directa (el que se describe aqui), los valores se asignan
directamente a la variables. Este tipo de ingreso es idéntico al usado con el mando Solve
que se usa en el modo PRGM.

El ingreso de tabla de variables se usa con la funcién de resolucién (Solve) en el modo
EQUA. Este método de ingreso es el recomendado para la mayoria de los ingresos de la
funcién de resolucion normal.

Cuando no hay convergencia de la solucién se produce un error (Time Out).
Para informarse acerca de los calculos de resolucién vea la pagina 4-3-1.

# No puede usar una expresion de calculo # Presionando durante un célculo de
diferencial, diferencial cuadratica, integral, X, resolucion (mientras el cursor no se muestra
valor maximo/minimo, resolucién, RndFix o sobre el display) interrumpe el célculo.

log ab dentro de un término de un calculo de
resolucion.
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Calculos numeéricos

M Calculos diferenciales [OPTN]-[CALC]-[d/dx]

Para realizar los célculos diferenciales, primero visualice el menu de analisis de funcion, y
luego ingrese los valores usando la siguiente sintaxis.

(CALC)[E2(d/dx) f(x) I a ol

(a: punto para el cual puede determinar la
derivada, rol: tolerancia)

d
dldx (f(x), a) = Wf (@)
La diferencial para este tipo de calculo se define como:

@ i £ AL @

-0 Ax

En esta definicién, infinitesimal es reemplazado por una 4x suficientemente pequeha, con el
valor en la proximidad de f'(a) calculado como:

L far )@
f@s——0———

Para proporcionar la mejor precision posible, esta unidad emplea la diferencia central para
llevar a cabo los calculos diferenciales. Lo siguiente ilustra la diferencia central.

Usando el calculo diferencial en una funcion de grafico

* Omitiendo el valor de la tolerancia (tol) cuando se usa el mando diferencial dentro de
una funcién de grafico simplifica el calculo para delinear el grafico. En tal caso, la
precisién se sacrifica con el objetivo de un delineado mas rapido. Se especifica el valor
de tolerancia, el grafico es delineado con la misma precision obtenida cuando
normalmente realiza un célculo diferencial.

¢ También puede omitir el ingreso de un punto derivativo usando el formato siguiente
para el gréafico diferencial: Y2=d/dx(Y1). En este caso, el valor de la variable X se usa
como el punto derivativo.
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Ejemplo Determinar la derivada en el

punto x = 3 para la funcién

y =x°*+ 4x% + x — 6, con una tolerancia de “tol” = 1E — 5.

Ingrese la funcién fix).
(CALC) [E2)(d/dx)

AR B @D B DS 6

Ingrese el punto x = a para el cual desea determinar la derivada.

B

Ingrese el valor de la tolerancia.
DOEEE
G

<Math>

(ad (F4) (MATH) [F4) (dl/dx) (teD) (A) (3] &
HEEEBEIEE®E

BT

# #

En la funcién f{x), solamente puede usarse X
como una variable en las expresiones. Otras
variables (A a Z, excluyendo X, r, 6) son
tratadas como constantes, y el valor
actualmente asignado a esa variable se aplica
durante el calculo.

#

# El ingreso del valor de la tolerancia (fol) y el
cierre de paréntesis pueden omitirse. Si omite
la tolerancia (tol), la calculadora
automaticamente utiliza un valor para tol como
1e-10.

# Especifique un valor de tolerancia (fol) de 1e-14
0 mayor. Cuando ninguna solucién satisface
el valor de tolerancia obtenido, se producira
un error (Time Out).

20070101

dg?x{K“3+4KE+H—E= 3. 1E
52

(3 a2 4
S Franan-el| -

En el modo de ingreso matematico, el valor de
tolerancia se fija en 1e-10 y no puede
cambiarse.

Resultados imprecisos y errores pueden ser

ocasionados por lo siguiente:

- Puntos discontinuos en los valores de x

- Cambios extremos en los valores de x

- Inclusién del punto méaximo local y punto minimo
local en los valores de x

- Inclusién del punto de inflexién en los valores
de x

- Inclusién de puntos que no pueden diferenciarse
en los valores de x

- Resultados de calculos diferenciales que se
acercan a cero
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Calculos numeéricos

e Aplicaciones de los calculos diferenciales
* Las expresiones diferenciales pueden sumarse, restarse, multiplicarse o dividirse una

con otra.
d , d |
—_— a) = a), — a)= a
Zl@=1@. 5-g@=g
Por lo tanto:
f'(@) + g'(a), f'(a)*xg'(a), etc.
* Los resultados diferenciales pueden usarse en la suma, resta, multiplicacion y division, y
en las funciones.
2% f'(a), log (f'(a)), etc.
« Las funciones pueden usarse en cualquiera de los términos (f (x), a, tol) de un
diferencial.
—— (senx + cosx, sen0,5, 1E- 8), etc.
dx
# No puede usar una expresion de calculo # Presionando durante un célculo diferencial
diferencial, diferencial cuadratica, integral, X, (mientras el cursor no se muestra sobre el
valor maximo/minimo, resolucion, RndFix o display) interrumpe el célculo.
log ab dentro de un término de un calculo # Siempre realice las diferenciales
diferencial. trigonométricas usando radianes (modo Rad)
como la unidad angular.
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M Calculos diferenciales cuadraticos [OPTN]-[CALC]-[d?/dx?]

Luego de visualizar el menu de analisis de funcién, puede ingresar expresiones diferenciales
cuadraticas usando la siguiente sintaxis.

(CALC) ) (d%/dx?) fix) D a Dol

(a: punto de coeficiente diferencial, fol: tolerancia)

2 2
%(f(x), a) = %f(a)

Los calculos diferenciales cuadraticos producen un valor diferencial aproximado usando la
siguiente férmula diferencial de segundo orden, que se basa en la interpretacion polinémica
de Newton.

2 fa + 3h) - 27 fla + 2h) + 270 fa + h) — 490 fa) + 270 fa — h) — 27 fa ~2h) + 2 fla - 3h)
180/

En esta expresion, los valores para los “incrementos suficientemente pequefios de 4” son
usados para obtener un valor que se aproxime a f”(a).

f'(a) =

o0 o000
Ejemplo Determinar el coeficiente diferencial cuadratico en el punto en donde
x =3 para la funcién y = x* + 4x2 + x — 6.
Aqui usaremos una tolerancia fol = 1 - 5.
Ingrese la funcion f(x).
(CALC) E3) (d*/dx?) @
@ SIEI0

Ingrese 3 como el punto a, que es el punto del coeficiente diferencial.

B
Ingrese el valor de la tolerancia.
OFEE O I P R R L B 8
1e-53
g 26

# En la funcion f{x), solamente puede usarse X # El ingreso de la tolerancia (tol) y el cierre de
como una variable en las expresiones. Otras paréntesis pueden omitirse.
variables (A a Z, excluyendo X, r, 6) son
tratadas como constantes, y el valor
actualmente asignado a esa variable se aplica
durante el célculo.

# Especifique un valor de tolerancia (fol) de
1e-14 0 mayor. Cuando ninguna solucién
satisface el valor de tolerancia obtenido, se
producira un error (Time Out).
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<Math>

(&d F9 (MATH) E8) (¢%/dx®) (D) (A) B] &
HEEDEBHEIEE®EEY

RER VST
L2 (5P E:le:EEE-‘

e Aplicaciones diferenciales cuadraticas
¢ Las operaciones aritméticas pueden realizarse usando dos diferenciales cuadraticas.

%zf(a) =@, % ¢ (@ =g"@

Por lo tanto:

f(@ + g"a), f"(a)xg"(a), etc.

¢ El resultado de un calculo diferencial cuadratico puede usarse en un calculo de funcién

o aritmético subsiguiente.

2 x f"(a), log (f"(a)), etc.

e Las funciones pueden usarse dentro de los términos (f(x), a, tol) de una expresion

diferencial cuadratica.
2

S

# En el modo de ingreso matematico, el valor de
tolerancia se fija en 1e-10 y no puede
cambiarse.

# Las reglas que se aplican al diferencial lineal
también se aplican cuando se utiliza un
célculo diferencial cuadratico para la férmula
gréfica (vea la pagina 2-5-2).

# Resultados imprecisos y errores pueden
ser ocasionados por lo siguiente:

- Puntos discontinuos en los valores de x

- Cambios extremos en los valores de x

- Inclusién del punto maximo local y punto
minimo local en los valores de x

- Inclusién del punto de inflexién en los
valores de x

- Inclusién de puntos que no pueden
diferenciarse en los valores de x

- Resultados de calculos diferenciales que
se acercan a cero

% (senx + cos x, sen0,5, 1E - 8), etc.

# Un cdlculo diferencial cuadratico en
procesamiento puede interrumpirse presionando
la tecla (Ad).

# Siempre utilice radianes (modo Rad) como la
unidad angular cuando realiza un célculo
diferencial cuadratico usando funciones
trigonométricas.

# No puede usar una expresion de célculo diferencial,
diferencial cuadratica, integral, X, valor méximo/
minimo, resolucién, RndFix o log ab dentro de un
término de un calculo diferencial cuadratica.

# Con el célculo diferencial cuadratico, la precision
del calculo es de hasta cinco digitos para la
mantisa.
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B Calculos de integracion [OPTN]-[CALC]-[/dx]

Para realizar los célculos de integracion, primero visualice el menu de analisis de funcion, y
luego ingrese los valores usando la siguiente sintaxis.

@m [F3)(CALC)[F4) (v fx) () a (3 b (3 1ol

(a: punto de inicio, b: punto de finalizacién, fol: tolerancia)

J( fx), a, b, tol) = J.ff(x)dx

y
f(b) =
fia) y=Ie
Se calcula el area de J.bf(x)dx.
0| a b *

Como se muestra en la ilustracion anterior, los calculos de integracion se realizan
calculando los valores integrales de a hasta la b para la funcién y = f (x) en donde a s x = b,
y f(x) 2 0. Esto calcula en efecto el area de la superficie de la area sombreada en la
ilustracion.

eo0ocoe
Ejemplo Realizar un calculo de integracion para la funcion mostrada abajo, con
una tolerancia de “tol’ = 1e- 4.

jf (2% + 3x + 4) dx

Ingrese la funcién f (x).

() @M (F3) (CALC) @) (Jdx) @ () (2 @ B e B @ &

Ingrese el punto de inicio y punto de finalizacién.

OO0

Ingrese el valor de tolerancia.
ORe@O FOZHE+TR+4, 1,5, le-42
59 134, BEEEEET

#Si f(x)<0endonde a<xsb, el célculo del
area de la superficie produce valores
negativos (area de superficie x —1).
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<Math>
3 (MATH) {8 () [ () @ 5
GAEEAOE®OD®HE M JIEH +3H+dde

134, 6EBEBET

® Aplicaciones del calculo integral
e Las integrales pueden usarse en la suma, resta, multiplicacién o division.

J” () dx + Jd 2(x) dx, etc.

e Los resultados de las integraciones pueden usarse en la suma, resta, multiplicaciéon o
division, en las funciones.

2% j”f(x) dx, etc. log (be(x) dy), etc.

* Las funciones pueden usarse en cualquiera de los términos ( f(x), a, b, tol) de una
integral.

cos 0,5
J. (sen x + cos x) dx = J(sen x+cosx, sen 0,5, cos 0,5, 1E-4)
sen 0,5

# En el modo de ingreso matematico, el valor de  # Los célculos de integracién pueden tomar un

tolerancia se fija en 1e-5 y no puede tiempo largo para completarse.

cambiarse. # No puede usar una expresion de célculo
#En la funci()nf(x), solamente puede usarse X diferencial, diferencial cuadratica, integral, X,

como una variable en las expresiones. Otras valor maximo/minimo, resolucién, RndFix o

variables (A a Z, excluyendo X, 7, 6) son tratadas log ab dentro de un término de un célculo de

como constantes, y el valor actualmente integracion.

asignado a esa variable se aplica durante el

célculo.

# El ingreso de la tolerancia (rol) y el cierre de
paréntesis pueden omitirse. Si omite la
tolerancia (tol), la calculadora
automaticamente utiliza un valor fijado por
omisién de 1e-5.
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Tenga en cuenta los puntos siguientes para asegurar valores de integracion correctos.

(1) Cuando las funciones ciclicas para los valores de la integral se convierten positiva o
negativa para las divisiones diferentes, realice el calculo para ciclos simples, o divida
entre negativo y positivo y luego sume los resultados juntos.

flx)

Parte
positiva (S)

0 | a c Parte negativa (), b

N s R

[ I
Parte positiva (S)  Parte negativa (S)

(2) Cuando fluctuaciones minimas en las divisiones de la integral producen grandes
fluctuaciones en los valores de la integral, calcule las divisiones de la integral
separadamente (divida las areas de fluctuaciones grandes en areas de divisiones mas
pequenas), y luego sume los resultados juntos.

f(x)

=
=
-
S

1 I
| |
i i
0| a X1 X

# Presionando durante un calculo de # Cuando ninguna solucién satisface el valor
integracion (mientras el cursor no se muestra de tolerancia obtenido, se producira un error
sobre el display) interrumpe el calculo. (Time Out).

# Siempre realice las integrales trigonométricas
usando radianes (modo Rad) como la unidad
angular.
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B Calculos de = [OPTN]-[CALC]-[Z]

Para realizar los calculos de X, primero visualice el menu de andlisis de funcién, y luego
ingrese los valores usando la siguiente sintaxis.

oW F(CALC)E (H)EI(E()ax B kD a@ S n

B
Z(dk, k, o, B3, n):Zak=aa+aa+1+ ........ +ap

k=a (n: distancia entre particiones)

esecoo
Ejemplo Calcular lo siguiente:

6
Y (k> -3k +5)

k=2

Utilice n = 1 como la distancia entre las particiones.

(CALC)(D)(E()[Z](K)|E':KE—3K+5: KaZ2:6212
FEEmOKNHE D =3
MOKDDHEODOHDE

<Math>
(ad [F4)(MATH) () (>) (E2) (=( ) () (5] (K) B ¢ o
BPEAMmEAKHE® z [kZ-3K45)
BmHK®ED®6EE K=z ==
# El valor de la variable especificada cambia # Ingrese enteros solamente para el término inicial
durante un célculo de X. Antes de realizar el () de la secuencia ax y el Ultimo término (B) de la
célculo, asegurese de hacer un registro secuencia ax.

escrito separado de los valores de la variable
especificada que pudiese necesitar
posteriormente.

# El ingreso de n y el cierre de paréntesis pueden
omitirse. Si omite n, la calculadora utiliza
automaticamente n = 1.

# Solamente se puede usar una variable en la

" " : # En el modo de ingreso matematico, la distancia
funcién para la secuencia de ingreso ax.

entre particiones (n) se fija en 1y no puede
cambiarse.
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e Aplicaciones de calculos de >

* Operaciones aritméticas usando las expresiones de calculo de

Expresiones:

Operaciones posibles:

Sn=iak,Tn=ibk
k=1

k=1

Su + T, Su — Th, etc.

* Operaciones aritméticas y con funciones usando los resultados de calculo de X

2 % Su, log (S»), etc.

* Operaciones con funciones usando los términos de calculo de X(ax, k)

Y (senk, k, 1, 5), etc.

# No puede usar una expresion de calculo
diferencial, diferencial cuadratica, integral, %,
valor maximo/minimo,resolucion, RndFix o
log ab dentro de un término de un célculo
de X.

# Asegurese de que el valor usado como el
término final B sea mayor que el valor usado
como el término final o.. De lo contrario puede
ocasionarse un error.

# Presione la tecla para interrumpir un célculo
de X en progreso (indicado cuando el cursor no
se muestra sobre el display).
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B Calculos de valores maximos/minimos [OPTN]-[CALC]-[FMin)/[FMax]

Luego de visualizar el menu de analisis de funcién, puede ingresar calculos de valores
maximos/minimos usando los formatos siguientes, y resolver los valores maximos y
minimos de una funcién dentro de un intervalo a = x £ b.

eValor minimo

(em) (F4) (CALC) [E8) (&) ED(FMin) fx) (D a (D b (D n
(a: punto de inicio de intervalo, b: punto final de intervalo, n: precision
(n=1a9))

eValor maximo

) [F4) (CALC) (8 (>) B (FMax) fx) (3D a (3D b D n

(a: punto de inicio de intervalo, b: punto final de intervalo, n: precision
(n=1a9))

o0 000

Ejemplo1 Determinar el valor minimo para el intervalo definido por el punto
inicial @ = 0 y punto final b = 3, con una precision de n = 6 para la
funcién y =x2-4x + 9.

Ingrese f(x).
(F4)(CALC) (Fe) (>) (E) (FMin) =24 e

Ingrese el intervaloa =0, b = 3.

OB

Ingrese la precisién n = 6.

3] fint

& [
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Ejemplo 2 Determinar el valor maximo para el intervalo definido por el punto
inicial @ = 0 y el punto final b = 3, con una precisién de n = 6 para la

funcion y = —x2 + 2x + 2.

Ingrese f(x).

(F4)(CALC) Eg (>) [F2) (FMax)

Ingrese el intervaloa =0, b = 3.

OB
Ingrese la precision n = 6.

(6]

&g

# En la funcion f(x), solamente puede usarse X
como una variable en las expresiones. Otras
variables (A a Z, excluyendo X, r, 6) son
tratadas como constantes, y el valor
actualmente asignado a esa variable se aplica
durante el célculo.

# El ingreso del valor n y el simbolo de cierre de
paréntesis pueden omitirse.

# Los puntos discontinuos o secciones con
fluctuaciones drasticas, pueden afectar
adversamente la precisién o aun ocasionar un
error.

# No puede usar una expresion de célculo
diferencial, diferencial cuadrética, integral, X,
valor maximo/minimo, resolucion, RndFix o
log ab dentro de un término de un célculo de
valor maximo/minimo.

AnZ

# Ingresando un valor mas grande para n
aumenta la precision del célculo, pero también
aumenta la cantidad de tiempo requerida para
realizar el célculo.

# El valor que ingresa para el punto final del
intervalo (b) debe ser mayor que el valor que
ingresa para el punto inicial (a). De lo contrario
se ocasiona un error.

# El célculo de valor méaximo/minimo en
procesamiento puede interrumpirse
presionando la tecla (Ad).

# Para el valor n puede ingresar un entero en la
gama de 1 al 9. Usando cualquier valor fuera
de esta gama ocasiona un error.
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2-6 Calculos con numeros complejos

Con los numeros complejos, puede realizar calculos de suma, resta, multiplicacién, division,
calculos con paréntesis, calculos con funciones y célculos con memoria, de la misma
manera que lo haria con los célculos manuales descritos en las paginas 2-1-1y 2-4-7.

El modo de calculo con nimeros complejos puede seleccionarse cambiando el item de
modo complejo (Complex Mode) en la pantalla de ajustes basicos a uno de los ajustes
siguientes.

* {Real} ... Solamente calcula en una gama de numero real*'.

e {a+bi} ... Realiza un célculo con nimeros complejos y visualiza los resultados en la
forma rectangular.

*{r/6} ... Realiza un calculo con numeros complejos y visualiza los resultados en la
forma polar*2.

Para visualizar el menu de célculo con nimeros complejos que contiene los itemes
siguientes, presione (F3(CPLX) .

« {i} ... {ingreso de unidad imaginaria i}

* {Abs}/{Arg} ... obtiene el {valor absoluto}/{argumento}

* {Conj} ... {obtiene el valor conjugado}

* {ReP}/{ImP} ... extraccion de parte {real}/{imaginaria}

o (»rz6}{»a+bi} ... convierte el resultado a {polar}/{lineal}

* Cuando hay un numero imaginario en el # Las soluciones obtenidas por los modos Real, a+bi
argumento, sin embargo, el célculo con y r£6 son diferentes para los calculos de raiz
nimeros complejos se lleva a cabo y el exponencial (x’) cuando x < 0 e y = m/n cuando n es
resultado se visualiza usando la forma un ndmero impar.
rectangular. Ejemplo:

Ejemplos: 3% (- 8) =-2 (Real)
In 2 =0,6931471806 + 1,570796327i =1+ 1,732050808i (a+bi)
In2i +In (-2 ) = (Non-Real ERROR) =2/60 (r£6)

*2 La gama de presentacion de 6 depende en # Para ingresar el operador “£” en la expresién de

el ajuste de la unidad angular para el item coordenada polar (r£6), presione (xem.

“Angle” en la pantalla de ajustes basicos.

* Grados ... —180 < 0 = 180
*Radianes...—-t<0=n
* Grados centesimales ... —200 < 6 = 200
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H Operaciones aritméticas [OPTN]-[CPLX]-[i]

Las operaciones aritméticas son las mismas que aquéllas usadas para los calculos manuales.
También se pueden usar paréntesis y memoria.

Ejemplo1 (1 +2i) + (2 + 3i)

(ad ™ [F3) (CPLX) C1+Z1 0 +0 24310 45

+
QOB@EOD .
OEEEOE

o0 o000
Ejemplo2 (2 +1i)x(2-1)

(a9 [ormH) (F3) (CPLX) T2+l 0 2—1 0
Q@EEOD g
B EH0IEY

H Reciprocas, raices cuadradas y cuadrados

Ejemplo V@B +1i)

(ad [oemi) (F3) (CPLX)
) (3 (V) O B B E )OI &9

T3+

3

1. 72031 T38;
+8. 2848437340

=

H Formato de numero complejo usando forma polar

Ejemplo 2,30 x 3,45 =675

(F) (W) (SET UP) @O @ @ @@ @
(E1)(Deg) @ (E3)(r£6) BT

(&d (2] () (E61) (£) (3) (@ (%) (3]
(eurr) (LeT) (<) (4] (8] 9

Z2L308 3245

BLTS ‘

# También puede usarse (@) (i) en lugar de
(3)(CPLX) [ED (i)
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H Valor absoluto y argumento [OPTN]-[CPLX]-[Abs]/[Arg]

La unidad considera un nimero complejo en la forma a + bi como una coordenada de un
plano gausiano, y calcula el valor absoluto | Z |y argumento (arg).

o0 000
Ejemplo Calcular el valor absoluto () y argumento (6) para el nimero complejo
3 + 4i, con la unidad angular fijada en grados.
Eje imaginario

) S

|
|
|
|
|
|
|
|
|
‘3 Eje real

0

(CPLX)[F2) (Abs) |F|b5 (440
BEGEEODE

(Calculo de valor absoluto)

(F3)(CPLX) [E3) (Arg) |Hr~g Ca+a s
@ B @ ED()

(Calculo de argumento)

33 13@19235|

l Numeros complejos conjugados [OPTN]-[CPLX]-[Conj]

Un numero complejo de la forma a + bi se convierte en un nimero complejo conjugado de
la forma a — bi.

o0 00O

Ejemplo Calcular el nimero complejo conjugado para el nimero complejo 2 +
4i.
(ad) [eem) (F3)(CPLX) (F4) (Conj) Conmds Ce+dir o4
DHE@EO '

# El resultado del célculo de argumento difiere
de acuerdo con la unidad angular
actualmente ajustada (grados, radianes y
grados centesimales).
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H Extraccion de las partes imaginaria y real [OPTN]-[CPLX]-[ReP}/[ImP]

Utilice el procedimiento siguiente para extraer la parte real a y la parte imaginaria b de un
numero complejo de la forma a + bi.

Ejemplo Extraer las partes imaginaria y real del nimero complejo 2 + 5i.

(ad e (£3) (CPLX) 8} (>) (ED (ReP)
2HEECE)ENOD EY

(Extraccion de parte real)

|RE~F‘ (24510 |
2

(ad [oem) (F3) (CPLX) [E8) (™) (E2) (ImP)
BHEECFE)EOD EY

(Extraccion de parte imaginaria)

|ImF‘ C2+512

# La gama de entrada/salida de nimeros
complejos es normalmente de 10 digitos para
la mantisa y dos digitos para el exponente.

# Cuando un numero complejo tiene mas de 21
digitos, la parte real y parte imaginaria se
visualizan en lineas separadas.

# Cuando ya sea la parte real o la parte
imaginaria de un nimero complejo es igual a
cero, esa parte no se visualiza en forma
rectangular.

# Con los numeros complejos pueden usarse las
funciones siguientes:
VL2 Aw), S, In, log, loggb, 10% €,
Int, Frac, Rnd, Intg, RndFix(, Fix, Sci, ENG,
P

A
ENG,°’”, os»,a’., dlc
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H Transformacion de forma rectangular y polar
[OPTN]-[CPLX]-[»rZ 6)/[»a+bi]

Para transformar un nimero complejo visualizado de forma rectangular a forma polar y
viceversa, utilice el procedimiento siguiente.

Ejemplo Transformar la forma rectangular del nimero complejo 1 + V3i a su
forma polar.

ER @(SET IP) @ @@ ®®®

FD(Deg) ® B (a-+bi) BT

AMOBOEBVHIBD 1+il301Fr<n

& ) (CPL) () 8 () B (> 26) BB 2468

(2) @) (1 () (&) @ Eéﬁ-laraﬂi'ni R
3 (CPLX) F8) (&) B8 (> a+bi) 6B ' '
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2-7 Calculos con binarios, octales, decimales y
hexadecimales con numeros enteros

Para realizar los célculos que relacionan valores binarios, octales, decimales y
hexadecimales, pueden usarse el modo RUN « MAT vy los ajustes binarios, octales,
decimales y hexadecimales. También puede convertir entre sistemas numéricos y realizar
operaciones bitwise.

* No puede usar funciones cientificas en los calculos con binarios, octales, decimales y
hexadecimales.

* Solamente puede usar enteros en los célculos con binarios, octales, decimales y
hexadecimales, lo cual significa que los valores fraccionarios no estan permitidos. Si
ingresa un valor que incluye una parte decimal, la calculadora descarta automaticamente
la parte decimal.

* Si trata de ingresar un valor que sea invalido para el sistema numérico (binario, octal,
decimal o hexadecimal), la calculadora visualizara un mensaje de error. A continuacion
se muestran los numeros que pueden usarse en cada sistema numérico.

Binario: 0, 1

Octal: 0,1,2,3,4,5,6,7

Decimal: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadecimal: 0, 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E, F

* Los valores binarios, octales y hexadecimales se producen usando el complemento de
dos del valor original.

¢ A continuacién se muestran las capacidades del display para cada uno de los sistemas

numericos.
Sistema numérico Capacidad de display

Binario 16 digitos

Octal 11 digitos

Decimal 10 digitos

Hexadecimal 8 digitos
# Los caracteres alfabéticos usados en el Texto normal AlBlcloplelr
n_l]mero hexadecimal aparecen Valores hexadecimales| A | B | € | D | E F

disingurios delos caracteres g6 14, B |@|@
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* Las siguientes son las gamas de calculo para cada uno de los sistemas numéricos.

Valores binarios

Positivo: 0= x=111111111111111

Negativo: 1000000000000000 = x = 1111111111111111

Valores octales
Positivo: 0 = x = 17777777777
Negativo: 20000000000 = x = 37777777777

Valores decimales
Positivo: 0 = x = 2147483647
Negativo: 2147483648 = x = —1

Valores hexadecimales
Positivo: 0 = x = 7FFFFFFF
Negativo: 80000000 = x = FFFFFFFF

e Para realizar un calculo binario, octal, decimal o hexadecimal

[SET UP]-HEE]-[Dec]/[Hex]/[Bin]/[Oct]
1. En el menu principal, seleccione RUN « MAT.

2. Presione [WEND (SET UP)® v luego especifique el sistema numérico fijado por
omision presionando (F2)(Dec), (F3)(Hex), (F4)(Bin) o (F5)(Oct) para Mode.

3. Presione para cambiar a la pantalla para el ingreso de calculo. Esto ocasiona que
aparezca un menu de funcién con los itemes siguientes.

¢ {d~0}/{LOG}/{DISP} ... menu de {especificacion de sistema numérico}/{operacion
bitwise}/{conversién decimal/hexadecimal/binario/octal}
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B Seleccionando un sistema numérico

Usando la pantalla de ajustes basicos puede especificar decimal, hexadecimal, binario u
octal, como el sistema numeérico fijado por omision.

® Para especificar un sistema numérico para un valor de ingreso

Se puede especificar un sistema numérico para cada valor que ingresa. Presione (F1)(d~o)
para visualizar un menu de simbolos del sistema numérico. Presione una tecla de funcién
para seleccionar un simbolo y luego el valor que desea.

o {d}/{h}/{b}/{0} ... {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}

® Para ingresar valores de sistemas numéricos mixtos

Ejemplo Ingresar 12310 0 10102, cuando el sistema numérico fijado por omision
es hexadecimal.

D (SET UP) ® [E3 (Hex) BT |9123 —
&d F(d~0)F(d) D @2 B 9

FEOEHE OO O E |h1a1a |
BEEEEEER

H Operaciones aritméticas

o0 000
Ejemplo1 Calcular 101112+ 11010:.

() (IEN) (SET UP) ® (F3) (Bin) (X 16111+
MOOOOOE @
DOHOODEE

1iGi@
BEERAEEEE] 1 BE6E 1
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Ejemplo 2 Ingresar y ejecutar 123s x ABC1s, cuando el sistema numérico fijado
por omisién es decimal o hexadecimal.

(W) (SET UP) ® (F2) (Dec) B |c-123><hﬁ|3[: N |
&d Fi)(d~0) (o) D @D B X
(h@&E ©)"'Eg
(F3) (DISP) (F2) (»Hex) [Exg AnsrHex
BEEZTHAF 4
Bl Valores negativos y operaciones bitwise
Presione (F2)(LOG) para visualizar un menu de negacion y los operadores bitwise.
* {Neg} ... {negacion}*?
* {Not}/{and}/{or}/{xor}/{xnor} ... (INOT}**/{AND}/{OR}/{XOR}/{XNOR}*
® Valores negativos
o0 000
Ejemplo Calcular el valor negativo de 110010-.
(sF) (END (SET UP) @ ([E4) (Bin) (X Mes 118818
& F2 (LOG) 1) (Neg) 1111111111661116
OOOQ0OMHDOEd
eOperaciones bitwise
eoo0o0e
Ejemplo 1 Ingresar y ejecutar “1201¢ and AD1s”.
(iEW) (SET UP) @ (F3) (Hex) [EX) | 1Z8=ndAl
@ @ @ B3 (LOG) BREEEEZE
(and)(&) @™
*! Vea la pagina 2-7-1. # Los valores binarios, octales y hexadecimales
*2 Complemento de dos negativos son producidos por tomando el

complemento de dos binario y luego retornando
el resultado a la base numérica original. Con la

base numérica decimal, los valores negativos se
*4 bitwise AND, bitwise OR, bitwise XOR, visualizan con un signo menos.
bitwise XNOR

*3 Complemento de uno (complemento de
bitwise)
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o0 00O
Ejemplo 2

o0 000
Ejemplo 3

Para visualizar el resultado de “36s or 11102 como un valor octal.

(e (SET UP) ® (F8) (Oct) EXT) |35-:.r~h1 118
(3) (6] (FA(LOG)

(F4) (o) (@M (F1) (d~0) (F3) (b)

OO@D0EY

BEEEREEEEEE |

Negar 2FFFED:s.

() (W) (SET UP) ® (F3) (Hex) [ExT) |Hnt ZFFFED
(ad (F2(LOG) [F2) (Not)
A EGEE D EY

FFDEQaR1 2

o Transformacion de sistema numérico

Presione (F3](DISP) para visualizar un menu de funciones de transformacion de sistema

numérico.

o {»-Dec}/{»Hex}/{»Bin}/{»Oct} ... transformacién de valor visualizado a su equivalente
{decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}.

e Para convertir un valor visualizado de un sistema numérico a otro

eoo0o0e
Ejemplo

Convertir 2210 (sistema numeérico fijado por omision) a su valor octal o
binario.

(9 G [ (SET UP) ® [F3 (Dec) B |d22 22|

ED(d~0)ED(d) (2] (2
&) [F3) (DISP) [3) (»Bin) &8 AnstEin
BREEAREERARE1A] 1A
8 (»Oct) g Arn=rOct
BEEERREBERZ S

*' Vea la pagina 2-7-1.
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2-8 Calculos con matrices

Desde el mend principal, ingrese el modo RUN « MAT, y presione (F1)(»MAT) para realizar
los calculos con matrices.

26 memorias de matrices (desde Mat A hasta Mat Z), mas una memoria de respuesta de
matriz (MatAns), hacen posible la realizacion de los siguientes tipos de operaciones con
matrices.

¢ Suma, resta, multiplicacion.

e Célculos con multiplicacién escalar.

¢ Calculos con determinantes.

* Transposiciéon de matrices.

¢ Inversion de matrices.

» Cuadrado de una matriz.

¢ Elevacion de una matriz a una potencia especifica.

¢ Calculos con valores absolutos, extraccion de parte entera, extraccion de parte
fraccionaria, entero maximo.

¢ Modificacion de matrices usando mandos de matrices.

El nimero maximo de filas que pueden especificarse para una matriz es 255, y el maximo
numero de columnas es 255.

# Acerca de la memoria de respuesta de * Siempre que realiza un célculo de matriz, los
matriz (MatAns) contenidos de la memoria de respuesta de
La calculadora almacena matriz son reemplazados por el nuevo
automaticamente los resultados de resultado. Los contenidos previos son borrados
célculos de matrices en la memoria de y no podran ser recuperados.
respuesta de matriz. Tenga en cuenta los * Elingreso de valores en una matriz no afecta
puntos siguientes acerca de la memoria los contenidos de la memoria de respuesta de

de respuesta de matriz. matriz.
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Calculos con matrices

B Ingresando y editando matrices
(Matrix). Utilice el editor de

Presionando (F1)(»MAT) visualiza la pantalla del editor de matriz
matriz para ingresar y editar matrices.

mXn ... matriz de m (filas) x n (columnas)
None... ninguna matriz preajustada

¢ {DEL}/{DEL-A} ... borra {una matriz especifica}/{todas las matrices}

* {DIM} ... {especifica las dimensiones de la matriz (nimero de celdas)}

® Creando una matriz

Para crear una matriz, primero debe definir sus dimensiones (tamafio) en el editor de matriz
(Matrix). Entonces podra ingresar valores en la matriz.

® Para especificar las dimensiones (tamano) de una matriz

o0 000
Ejemplo Crear una matriz de 2 filas x 3 columnas en el area denominada Mat B.

Realce en brillante Mat B.

® Matrix
[at. A -
Mat B fioee
(F3)(DIM) (Este paso puede ser omitido.)
Especifique el numero de filas. GEe
@ M imension m+n
Especifique el nimero de columnas. b h
@) M
E 1 F 3

) |

¢ Todas las celdas de una matriz nueva contienen el valor 0.

#Si “Memory ERROR” permanece préoximo al  las dimensiones, significa que no hay suficiente me-
nombre del area de matriz luego de ingresar moria libre para crear la matriz que desea.
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Célculos con matrices

® Para ingresar valores de celda

o000
Ejemplo Ingresar los datos siguientes en la matriz B :

|:123
4 5 6

La siguiente operacién es continuacion del ejemplo de célculo de la pagina anterior.

D@ EE 6 T3
@@ 6E®EGEE U I |

(Los datos son ingresados en la celda
realzada en brillante. Cada vez que

presiona [, la parte realzada se mueve &
a la celda siguiente hacia la derecha.)
Para salir de la pantalla de ingreso de matriz, presione .
Mat.rix
[1al. A HEE A
# No puede ingresar nimeros complejos en # El numero entero asignado a una celda puede
la celda de una matriz. verse usando las teclas de cursor para mover la

# Los valores de celda visualizados parte realzada a la celda cuyo valor desea ver.

muestran nimeros enteros positivos de
hasta seis digitos, y numeros enteros
negativos de hasta cinco digitos (un digito
se usa para el signo menos). Los valores
exponenciales son mostrados hasta con
dos digitos para el exponente. Los
valores fraccionarios no se visualizan.
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Calculos con matrices

® Borrando matrices
Se puede borrar ya sea una matriz especifica o todas las matrices que hay en la memoria.

Matrix

Mat. H Po2w 2
Mat. B f 2% 3
fat. C .

e Para borrar una matriz especifica

1. Mientras el editor de matriz (Matrix) se encuentra sobre el display, utilice las teclas @
y ® para realzar en brillante la matriz que desea borrar.

2. Presione (F1)(DEL).

3. Presione (F1)(Yes) para borrar la matriz o F6)(No) para cancelar la operacion sin
borrar nada.

e Para borrar todas las matrices
1. Mientras el editor de matriz (Matrix) se encuentra sobre el display, presione

3 (DEL-A).

2. Presione (F1)(Yes) para borrar todas las matrices que hay en la memoria o (FgJ(No)
para cancelar la operacién sin borrar nada.

.g # El indicador “None” reemplaza las # El ingreso del formato o cambiando las

dimensiones de la matriz que borra. dimensiones de una matriz borra sus
contenidos actuales.

20050401




2-8-5
Calculos con matrices

H Operaciones con celdas de matrices

Para preparar una matriz para las operaciones con celdas, utilice el procedimiento siguiente.

1. Mientras el editor de matriz (Matrix) se encuentra sobre el display, utilice las teclas @
y ® para realzar en brillante el nombre de la matriz que desea usar.
Puede saltar a una matriz especifica ingresando la letra que corresponda al nombre de
matriz. Ingresando (N), por ejemplo, salta a Mat N.
Presionando ) (Ans) salta a la memoria actual de matriz.

2. Presione y aparece el menu de funciones con los itemes siguientes.
* {R-OP} ... {menu de operacion con filas}
* {ROW}
* {DEL}/{INS}/{ADD} ... {borrado}/{insercién}/{agregado} de filas
e {COL}
* {DEL}/{INS}/{ADD} ... {borrado}/{insercién}/{agregado} de columnas
¢ {EDIT} ... {pantalla de edicién de celda}
Todos los ejemplos siguientes utilizan la matriz A.

® Calculos con filas

El menu siguiente aparece siempre que presiona (F1)(R-OP) mientras una matriz llamada se
encuentra sobre el display.

* {Swap} ... {transposicién de filas}
e {xRw} ... {multiplicacion escalar de una fila especifica}
* {xRw+} ... {suma de producto escalar de una fila especifica a otra fila}

¢ {Rw+} ... {suma de una fila especifica a otra fila}

® Para transponer dos filas

o0 00O
Ejemplo Transponer las filas dos y tres de la matriz siguiente :

1 2
Matriz A = |: 3 4}
5 6

(F1)(R-OP) E1) (Swap)
Ingrese el numero de las filas que desea transponer.

(2 B9 B Fow OFeration

Swar Fow m¥Row n
m iz

(Fe) (EXE) (o [E9) A I 2
1 1 2
a[ 5 & |
3 3
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Calculos con matrices

® Para calcular la multiplicacion escalar de una fila

eo0ocoe
Ejemplo Calcular la multiplicacion escalar de la fila 2 de la matriz siguiente
multiplicada por 4 :

1 2
Matriz A = |: 3 4 }
5 6

(R-OP) (F3) (xRw)
Ingrese el valor multiplicador.

Row_OFeration
@ e kxRaw m*Fou m
Especifique el numero de fila. o4
L m . |
(2] g
(Fe) (EXE) (0 E9) R 1 __ @
I I 2
a[ 12 |5]
3 s I

® Para calcular la multiplicacion escalar de una fila y sumar el resultado a
otra fila

o0 000
Ejemplo Calcular la multiplicacion escalar de la fila 2 de la matriz siguiente
multiplicada por 4, y sumar el resultado a la fila 3 :

1 2
Matriz A = |: 3 4 }
5 6

(R-OP) (F3) (xRw+)
Ingrese el valor multiplicador.

ofe

Especifique el nimero de fila cuya multiplicacion Fow OFeration
escalar debe ser calculado. kxEow m+REow n3*Row n

@& ko4

Especifique el nimero de fila en donde el
resultado debe ser sumado.

ENGT

[E8(EXE) (o 9) ‘FI _T =
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Calculos con matrices

® Para sumar dos filas juntas

eo0ocoe
Ejemplo

1 2
Matriz A = |: 3 4 }
5 6

(F1(R-OP) (F4) (Rw+)
Especifique el nimero de fila a ser sumada.

Sumar lafila 2 a la fila 3 de la matriz siguiente :

Row OFesralion
Fow m+REow n*Eow n

@ E9
Especifique el nimero de fila a la que se va a sumar. h
EEE)
(e (EXE) (o E9) A ] E
| | g
a[ 3 u]
3 o T
® Operaciones con filas
* {DEL} ... {borrado de fila}
* {INS} ... {insercion de fila}
* {ADD} ... {suma de fila}
® Para borrar una fila
o0 00O
Ejemplo Borrar la fila 2 de la matriz siguiente :
1 2
Matriz A = |: 3 4 }
5 6
™® 0 H
I 1 2
{4
3 5 B
(F2 (ROW) (F1) (DEL) =] ] F
1
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Calculos con matrices

e Para insertar una fila

eo0ocoe
Ejemplo Insertar una fila nueva entre las filas una y dos de la matriz siguiente :
1 2
Matriz A = |: 3 4 }
5 6
@ R 1 2
I | C
o
3 5 B
(F2(ROW) E2)(INS) R 1 _®

e Para sumar una fila

o0 00O
Ejemplo Sumar una fila nueva debajo de la fila 3 en la matriz siguiente :

1 2
Matriz A = |: 3 4 }
5 6

@@

I

o —
I.Il—‘
=

[ ———

(ROW) (F3)(ADD)

I
u
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Calculos con matrices

® Operaciones con columnas
¢ {DEL} ... {borrado de columna}

¢ {INS} ... {insercion de columna}

* {ADD} ... {suma de columna}

e Para borrar una columna

o000
Ejemplo Borrar la columna 2 de la matriz siguiente :

1 2
Matriz A = |: 3 4 }
5 6

® R 1T _2
{

(F3)(COL) EN)(DEL) A I
Y

e Para insertar una columna

eoocoe
Ejemplo Insertar una columna nueva entre las columnas 1y 2 de la matriz
siguiente :
1 2
Matriz A = |: 3 4 }
5 6
(C) B I F
|[ I -]
! 3 y
3 5 B
(F3)(COL) (F3 (INS) A ] H 3
I | I 2
a[ 3 [ u]
3 5 o B
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Calculos con matrices

e Para sumar una columna

eo0ocoe
Ejemplo Sumar una columna nueva a la derecha de la columna 2 de la matriz
siguiente :
1 2
Matriz A = |: 3 4 }
5 6
[C) A 1 z
l[ I -]
C 3 y
3 5 B
COL ADD A 1 ] 3
(F3)(COL) [E3)(ADD) | : - .
a[ 3 y u]
3 5 B ]

M Modificacion de matrices usando los mandos de matrices [OPTN]-[MAT]

e Para visualizar los mandos de matrices
1. Desde el mend principal, ingrese el modo RUN-MAT.

2. Presione para visualizar el menu de opciones.

3. Presione (F2)(MAT) para visualizar el menu de mandos de matrices.

A continuacion se describen solamente los itemes del menu de mandos de matrices que se
usan para la creaciéon de matrices e ingreso de datos de matriz.

¢ {Mat} ... {mando Mat (especificacion de matriz)}

¢ {M—L} ... {mando Mat—List (asigna los contenidos de la fila seleccionada a fila de lista)}
¢ {Det} ... {mando Det (mando de determinante)}

¢ {Trn} ... {mando Trn (mando de matriz de transposicion)}

¢ {Aug} ... {mando Augment (enlaza dos matrices)}

¢ {Iden} ... {mando Identity (ingresa una matriz de identidad)}

¢ {Dim} ... {mando Dim (comprobacién de dimension)}

o {Fill} ... {mando Fill (valores de celdas idénticos)}
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Calculos con matrices

® Formato de ingreso de datos de matriz [OPTN]-[MAT]-[Mat]
A continuacion se muestra el formato que debe usarse cuando se ingresan datos para crear E
una matriz usando el mando Mat.
ait a2 ... am
dz1 Az ... ax
a;n1 a.mZ a.mn

=[[am, a, ..., an] [@21, @z, ..., @z2d] .... [@m1, Az, ..., Qmn] ]
— Mat [letra A hasta la Z]

o0 000
Ejemplo 1 Ingresar los datos siguientes como la Matriz A :

135
|:246

EE(DHeAE(HDEOREEE [[1:3-5102 s &11+Mal
HE1@EHNDDEADE |F" |
G (= (1) @M = (]) =) b [F2 (MAT)

ED (Mat) (arrH) (x61) (A)

) Nombre de matriz A 1 F 3
I [-] 3 5
2 ] u 5]

# También puede usarse (2] (Mat) en lugar # Si la memoria se llena cuando esta ingresando

de (F2) (MAT)[FD) (Mat). los datos, se producira un error.
# El valor maximo de m y n es 255. # También puede usar el formato anterior dentro

de un programa en el que se ingresan datos de
matrices.
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Calculos con matrices

¢ Para ingresar una matriz de identidad [OPTN]-[MAT]-[Iden]
Para crear una matriz de identidad utilice el mando Identity.

o0 000
Ejemplo 2 Crear una matriz de identidad de 3 x 3 como Matriz A.

(E2(MAT) (g} (>) [E1) (Iden)

A 1 2 3
@ B 6 (>) ED (Mat) [0 &0 (A) 68 ;[-.; " E] ‘
Numero de filas/columnas 3 o o !
e Para comprobar las dimensiones de una matriz [OPTN]-[MAT]-[Dim]

Utilice el mando Dim del menu de operaciones con matrices para comprobar las
dimensiones de una matriz existente.

o0 000
Ejemplo3 Comprobar las dimensiones de la Matriz A, que fue ingresada en el
Ejemplo 1.
(F2)(MAT) (e} () (F2) (Dim) AnZ
| 2
8 (>) D (Mat) @08 K20 (A) B8 o[-

El display muestra que la matriz A consiste de dos filas y tres columnas.

Como el resultado del mando Dim es datos del tipo de lista, se almacena en la memoria de
respuesta de lista (ListAns).

También puede usar {Dim} para especificar las dimensiones de la matriz.

eoeocoe
Ejemplo 4 Especificar las dimensiones de 2 filas y 3 columnas para la Matriz B.

MRO)DDE@EE(0)S ————
& 3 (MAT) £ (>) [F2) (Dim) -
8 (>) ) (Mat) [0 () (B) B8
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Calculos con matrices

e Modificando matrices usando los mandos de matrices

También puede usar los mandos de matrices para asignar valores y llamar los valores desde
una matriz existente, para llenar todas las celdas de una matriz existente con el mismo valor,
para combinar dos matrices en una sola matriz, y para asignar los contenidos de una
columna de matriz a un archivo de lista.

® Para asignar valores y llamar los valores desde una matriz existente
[OPTN]-[MAT]-[Mat]

Utilice el formato siguiente con el mando Mat para especificar una celda para la llamada y
asignacion de valor.

Mat X [m, n]

X e nombre de matriz (A hasta la Z, o Ans)
Toaieeeeeeieeeeeeveeeeeiaes numero de fila

Tl eeieeeeeieeeeeeieeeeeines numero de columna

(X XXX

Ejemplo1 Asignar 10 a la celda en la fila 1, columna 2 de la matriz siguiente :

1 2
Matriz A = |: 3 4 }
5 6

[ @ =) @ F2 (MAT) [F) (Mat) 1@+Mat. AC1.2] 1a
() (<67 (A) [r) (B ([ D B @
& S (]) e

EBxm Exm) (E3) (> MAT) &9 A1 z

o0 00O
Ejemplo 2 Multiplicar el valor dentro de la celda en la fila 2, columna 2 de la
matriz anterior por 5.

(™ F2) (MAT) (F) (Mat) Mat ALZ»Z1%5
(i) (k6 (A) (r) (B ([) (2 (2 (2)
&m E(])X B @8

ped
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Calculos con matrices

® Para llenar una matriz con valores idénticos y combinar dos matrices en

una sola matriz [OPTN]-[MATI-[Fill/[Aug]
Utilice el mando Fill para llenar todas las celdas de una matriz existente con un valor
idéntico y el mando Augment para combinar dos matrices existentes en una sola matriz.

o0 000
Ejemplo 1 Llenar todas las celdas de la matriz A con el valor 3.

2 (MAT) ) (=) E3) (Fill) P N
@ () 68 (>) ED (Mat) i £2) (A) B9 é[-i 3]
(D (Mat) [ (a0 (A) 69 o3 2

o0 00O
Ejemplo2 Combinar las dos matrices siguientes :

1] e[l

(F2 (MAT) (8] (Aug) g _L_ B
I El
D (Mat) [ (20 (A) () i B
(Fi)(Mat) (s (iog) (B) g
# Las dos matrices que combina deben tener # Se puede usar la memoria de respuesta de

el mismo numero de filas. Si trata de matriz para asignar los resultados de las
combinar dos matrices que tienen diferentes operaciones de ingreso y edicién de matriz
numeros de filas se producira un error. anterior a una variable de matriz. Para hacerlo,

utilice la sintaxis siguiente.

e Fill (n, Mat @) — Mat 3

* Augment (Mat «, Mat ) — Mat y

En la expresion anterior ¢, f, y ¥ son nombres
de variables de A hasta Z, y n es un valor
cualquiera.

Lo anterior no afecta los contenidos de la
memoria de respuesta de matriz.
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Calculos con matrices

® Para asignar los contenidos de una columna de matriz a una lista
[OPTN]-[MAT]-[M—L] E
Para especificar una fila y una lista, utilice el formato siguiente con el mando Mat—sList.

Mat — List (Mat X, m) — List n
X = Nombre de matriz (A hasta la Z, o Ans)
m = Numero de columna
n = Numero de lista

o0 00O
Ejemplo Asignar los contenidos de la columna 2 de la matriz siguiente a la lista 1 :

1 2
Matriz A = |: 3 4 }
5 6

(F2) (MAT) (F2) (M—L) ins

D (Mat) i) 620 (A) () @) é[-i]
ED(LIST)E(List) @D *F
FD (Lish (D &8

# También puede usarse (@) (List) en lugar
de @M F)(LIST) FD (List).
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Calculos con matrices

M Calculos con matrices [OPTN]-[MAT]

Para realizar las operaciones de calculos con matrices, utilice el menu de mandos de
matrices.

e Para visualizar los mandos de matrices
1. Desde el mend principal, ingrese el modo RUN < MAT.

2. Presione para visualizar el menu de opciones.
3. Presione (F2)(MAT) para visualizar el menu de mandos de matrices.

A continuacién se describen solamente los mandos de matrices que se usan para las
operaciones aritméticas con matrices.

¢ {Mat} ... {mando Mat (especificaciéon de matriz)}

¢ {Det} ... {mando Det (mando de determinante)}

¢ {Trn} ... {mando Trn (mando de matriz de transposicion)}
¢ {Iden} ... {mando Identity (ingreso de matriz de identidad)}

Todos los ejemplos siguientes suponen que los datos de matriz ya se encuentran
almacenados en la memoria.
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Calculos con matrices

® Operaciones aritméticas con matrices [OPTN]-[MAT]-[Mat]/[Iden]

o0 o000
Ejemplo1 Sumar las dos matrices siguientes (Matriz A + Matriz B) :

=[] e[o 7]

(2 (MAT) E1) (Mat) (e (61) (A) () [[nz T E

D (Mat) () (9 (B) & e T ‘
eo0ocoe
Ejemplo 2 Calcular la multiplicacién escalar a la matriz siguiente usando un valor

multiple de 5 :

MatrizA=|: 12 :I

3 4
(5] @M F2) (MAT) ED (Mat) g __1_ __ B
L 5| n

(W (0 (A) 68 L0 al

eo0ocoo0

Ejemplo 3 Multiplicar las dos matrices en el Ejemplo 1 (Matriz A x Matriz B).

(2 (MAT) E) (Mat) () (x61) (A) (X)

Ans___1__ g
I u
[ED (Mat) (2 (o9 (B) B8 -
eeo0o0o
Ejemplo 4 Multiplicar la matriz A (desde el Ejemplo 1) por una matriz de identidad
2x2.
(2 (MAT) [E1) (Mat) () (k6T (A) (X) [Thwg 1 Z
I I
[9(>) ED (1den) (@) 2 o B
Numero de filas y columnas
I; # Para ser sumadas o restadas, las dos # Cuando realiza operaciones aritméticas con
matrices deben tener las mismas matrices, ingresando el mando Identity en la
dimensiones. Si intenta sumar o restar ubicacién de un mando de matriz (tal como
matrices de dimensiones diferentes se Mat A) posibilita la realizacién de célculos de
producira un error. matrices de identidad.

# Para la multiplicacion (Matriz 1 x Matriz 2),
el numero de columnas en la Matriz 1
debe coincidir con el nimero de filas en la
Matriz 2. De lo contrario se producird un
error.
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Calculos con matrices

® Determinante

[OPTN]-[MAT]-[Det]

o0 00O
Ejemplo Obtener la determinante para la matriz siguiente :
1 2 3
Matriz A = 4 5 6
-1-2 0

(E2)(MAT) (E3) (Det) (ED) (Mat)

() (kem (A)

Let. Mat A
-9

® Transposiciéon de matrices

[OPTN]-[MAT]-[Trn]

Una matriz es transpuesta cuando sus filas se convierten en columnas y sus columnas se

convierten en filas.

o000
Ejemplo Transponer la matriz siguiente :
1 2
Matriz A = 3 4
5 6

(2 (MAT) ) (Trn) (ED) (Mat)

(e (kem (A) )

# Los determinantes pueden obtenerse
solamente para las matrices cuadraticas
(mismo numero de filas y columnas). El
intento de obtener una determinante para
una matriz que no sea cuadréatica produce un
error.

# La determinante de una matriz 2 x 2 se
calcula como se muestra a continuacion.

IA] =|: J:anazz—amaz‘

an an

azt az

# La determinante de una matriz 3 x 3 se calcula
como se muestra a continuacion.

w[EEE]

= ai1dz2as3 + A12823a31 + A13A21A32
— anaesas2 — a12a21a33 — A13822aA31

an ar ans
az1 A2 as
ast as2 ass
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Cadlculo con matrices

® Inversion de matrices [OPTN]-[MAT]-[x~"]
o0 000
Ejemplo Invertir la matriz siguiente :
Matriz A = |: 1 2:|
3 4
(F2)(MAT) [ED) (Mat) fing___1 ]
M (20 (A) @R O () 69 s sl
e Cuadrado de una matriz [OPTN]-[MAT]-[x2]
o0 000

Ejemplo Elevar al cuadrado la matriz siguiente :

MatrizA=|:1 2:|
3 4

(2 (MAT) E) (Mat) AIEY [z 1 2

# Solamente pueden invertirse las matrices # Una matriz que esta siendo invertida debe
cuadraticas (mismo numero de filas y satisfacer las siguientes condiciones.
columnas). El intento de invertir una matriz
que no sea cuadratica produce un error. AA'=A"A=E= |: 10 ]

# Una matriz con una determinante de cero no L
puede ser invertida. El intento de invertir una Lo siguiente muestra la férmula usada para
matriz con una determinante de cero produce invertir una matriz A en una matriz inversa
un error. AL

# La precision de calculo es afectada para las A= |: ab ]
matrices cuyo valor es cercano a cero. c d

A= 1 d-b
ad - bc - a

Tenga en cuenta que ad — bc = 0.
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Calculos con matrices

® Elevando una matriz a una potencia

[OPTN]-[MAT]-[A]

o0 00O
Ejemplo Elevar la matriz siguiente a la tercera potencia :
Matriz A = |: ! 2:|
3 4
(E2) (MAT) [E1) (Mat) (e (X6T) (A) Ang __1 E
DE i

e Determinando el valor absoluto, parte entera, parte fraccionaria y entero
maximo de una matriz [OPTN]-[INUM]-[Abs)/[Frac)/[Int]/[Intg]

Ejemplo Determinar el valor absoluto de la matriz siguiente :

Matriz A = [1 _2]
-3 4

@ 8 () E) (NUM) E0) (Abs) —T—
@ (3 (MAT) (0 (Mat) () (20 (A) B2 e B

# Las matrices inversas y determinantes
estan sujetos a error debido a los digitos
eliminados.

# Las operaciones con matrices se realizan
individualmente en cada celda, de modo
que los célculos pueden requerir un
tiempo considerable para completarse.

# La precision de célculo de los resultados
visualizados para los calculos de matrices
es 1 en el digito menos significante.

# Si un resultado de calculo es demasiado
grande para que se fije en la memoria de
respuesta de matrices, se producira un
error.

# Para transferir los contenidos de la memoria de
respuesta a otra matriz (o cuando la memoria
de respuesta de matriz contiene una
determinante para una variable), puede usar
las siguientes operaciones.

MatAns — Mat o

En lo anterior, o es un nombre de variable
desde la A hasta la Z. Lo anterior no afecta los
contenidos de la memoria de respuesta de
matriz.

# Para los célculos de potencia de una matriz, es
posible calcular hasta una potencia de 32766.
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Cadlculos con matrices

H Realizando calculos con matrices utilizando el ingreso natural

® Para especificar las dimensiones (tamafo) de una matriz
1. En el modo RUN - MAT, presione [WEND) (SET UP) [F1) (Math) (EXT).
2. Presione (F4)(MATH) para visualizar el ment MATH.
3. Presione (F1)(MAT) para visualizar el menu que se muestra a continuacion.
e {2x2} ... {ingresa una matriz 2 x 2}
* {3x3} ... {ingresa una matriz 3 x 3}
e {mxn} ... {ingresa una matriz de m-filas x n-columnas (hasta 6 x 6)}

o0 00O
Ejemplo Para crear una matriz de 2-filas x 3-columnas.

B (1mxn) O
Dimension m¥hn

Especifique el nimero de filas.

(2)
Especifique el nimero de columnas.
@
GT [III O |:|]
ooaa
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e Para ingresar valores de celdas

Ejemplo Para efectuar el calculo mostrado abajo:
1
1 2 33

13
3 V5 6

x 8

La siguiente operacién es continuacién del ejemplo de calculo de la pagina anterior.

OeoEOORA»®RBIRB® T £ 33
RBIEBIGIBICICIEG NN E) 13 = =g
OeEOXEE ra
= 4 254]
26 17.88854382 43
[2::2 ] =3 Jmsh,

e Para asighar una matriz creada usando el ingreso natural a la matriz
del modo MAT

eoocoe
Ejemplo Para asignar el resultado del calculo a Mat J.

() (2 (Mat) @) (©) (Ans) (=) L 48 J4 ed
(@) (Mat) (i) ) (J) B9 [ 17.00854702 46

Mat,B Ars+Mat. J

264]
26 17.88854382 42

0
[2:2 ]33 frist )

# Presionando la tecla mientras el 2Lz 0 0] ]

cursor se encuentra posicionado en la
parte superior (superior izquierda) de la
matriz se borrard la matriz entera.

U
|
=
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Capitulo

Funcion de lista

Una lista es un lugar de almacenamiento de multiples itemes de

datos.

Esta calculadora le permite tener hasta 26 listas en la memoria, y
puede almacenar hasta seis archivos en la memoria. Las listas

pueden usarse en calculos aritméticos y céalculos estadisticos y para

los graficos.
Ndmero de elemento  Gama de display Celda Columna
| \
List 1 List 2 List 3 List 4 List 5 | ( List 26 & Nombre
SUB || delista
- 1 56 1 107 L35 4 0
2 37 2 75 6 0 o L nombre
3 21 4 122 2.1 0 0 o
4 69 8 87 4.4 2 0 secunaario
5 40 16 298 3 0 0
6 48 32 48 6.8 3 0
7 93 64 338 2 9 0 )
8 30 128 9 87 0 8 o1 fa

3-1 Ingresando y editando una lista
3-2 Manipulacion de datos de lista
3-3 Calculos aritméticos usando listas

3-4 Cambiando entre archivos de listas
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Ingresando y editando una lista

3-1 Ingresando y editando una lista

Al acceder al modo STAT, aparecera en primer lugar la pantalla del editor de listas. Puede
usar el editor de listas para ingresar datos en una lista y realizar una variedad de
operaciones de datos con otras listas.

® Para ingresar valores uno por uno

Para mover la parte realzada al nombre de lista, nombre secundario o celda que desea
seleccionar, utilice las teclas de cursor.

List || List @|List 3| List u

2
[GRFHJCALCITESTJIHTR OIS T I

La pantalla se desplaza automaticamente cuando el cursor se ubica en un borde de la
pantalla.

Para nuestro ejemplo, comenzaremos ubicando el cursor en la Celda 1 de la Lista 1.

1. Ingrese un valor y presione [ para almacenarlo en la lista.

[EI)ET) List 1|List 2|List 3] List 4
SUE
[ 3

¢ La parte realzada se mueve automaticamente
hacia abajo a la siguiente celda para el ingreso.

2
El
y

2. Ingrese el valor 4 en la segunda celda, y luego ingrese el resultado de 2 + 3 en la
celda siguiente.

@R HEE Lizt 1| List 8| Last 3 [List U

ZUE
1 3
g y
3 5
y

# En una celda, también puede ingresar el # En una sola lista se puede ingresar un valor de
resultado de una expresién o nimero hasta 999 celdas.

complejo.
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® Para ingresar en lote una serie de valores
1. Utilice las teclas de cursor para mover la parte realzada a otra lista.

Lizt |Im“st 3|List U
SUE
3 I

2. Presione X)({), y luego ingrese los valores que desea, presionando (2] entre
cada uno. Presione (3)(}) luego de ingresar el valor final.

EIX({(HEODDEHDE(}) L;Stl|mL;$t3 Lizt U
|

u
5

2 T8 H

e W —

3. Presione [Exg§ para almacenar todos los valores en su lista.

Exg List | |List @|List 3| List u

=]
GRFHJCALCITESTIIHTE 0TS T I

También puede usar los nombres de lista dentro de una expresion matematica para ingresar
valores en otra celda. El ejemplo siguiente muestra cémo agregar valores en cada fila en la
Lista 1y Lista 2, e ingresar el resultado en la Lista 3.

1. Para mover la parte realzada al nombre de la lista en donde desea ingresar los
resultados de célculo, utilice las teclas de cursor.
Lizt | |List 2] m Lizt 4
SUE _I
I

2. Presione la tecla e ingrese la expresion.

[ormy) (F1)(LIST) (1) (List) (1D Ligt || List 2| List 3] List U

. ZUE
ED(LIST)ED(List) (2 1 E 3

2 u 1 11
El 5 B 13
) .

523 | R

# También puede usarse (@) (List) en lugar # Recuerde que una coma separa valores, de
de [FO(LIST) [F1) (List). modo que no debe ingresar una coma después

del valor final del ajuste que esta ingresando.
Correcto: {34, 53, 78}
Incorrecto: {34, 53, 78,}
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Ingresando y editando una lista

M Edicion de valores de lista

® Para cambiar un valor de celda

Para mover la parte realzada a la celda cuyo valor desea cambiar, utilice las teclas de cursor.
Ingrese el valor nuevo y presione para reemplazar el dato antiguo por el dato nuevo.

® Para editar los contenidos de una celda
1. Utilice las teclas de cursor para mover la parte realzada a la celda cuyo contenidos

desea editar.
2. Presione (Fg) (>)([F2) (EDIT).

3. Realice los cambios en los datos que desea.

® Para borrar una celda

1. Utilice las teclas de cursor para mover la parte realzada a la celda cuyo valor desea

borrar.

Ligt || List 28| List 3| List U

2. Presione (F6) (™) (F3) (DEL) para borrar la celda seleccionada y ocasionar que todo lo

que hay debajo se desplace hacia arriba.

# Tenga en cuenta que la operacién anterior de
borrado de celda no afecta las celdas en las
otras listas. Silos datos en la lista cuya celda
ha borrado tiene cierta relacién con los datos

20050401

List || List 8| Lst 3|zt u

GRPHJCHLLATES LI TE 0TS J I

de la lista siguiente, borrando una celda puede
ocasionar que los valores relacionados queden
desalineados.
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Ingresando y editando una lista

® Para borrar todas las celdas en una lista
Para borrar todas los datos en una lista utilice el procedimiento siguiente.

1. Para mover la parte realzada a cualquier celda de la lista cuyos datos desea borrar
utilice las teclas de cursor.

2. Presionando (Fe)(>) (F4) (DEL-+A) ocasiona que aparezca un mensaje de confirmacion.

3. Presione (F1)(Yes) para borrar todas las celdas en la lista seleccionada o (Fg](No) para
cancelar la operacion de borrado sin borrar nada.

® Para insertar una celda nueva

1. Para mover la parte realzada a la posicion en donde desea insertar la celda nueva,
utilice las teclas de cursor.

List || List 8| List 3| Lzt u
ZUE
1 3 B g
g 1 1
3 8 13
y

2. Presione (F8) (™) (F8) (INS) para insertar una celda nueva, que contiene un valor de 0, y
ocasiona que todo lo que hay debajo de la misma sea desplazado hacia abajo.

List 1| List 23| List 3| List u
SUE
1 3 3 ]
2 1 1
El 5 g 13
y
# Tenga en cuenta que la operacion de insercion datos en las listas vecinas, la insercién de una
de celda anterior no afecta las celdas en las celda puede ocasionar que los valores
otras listas. Si los datos en la lista en donde relacionados queden desalineados.

insertar una celda tiene cierta relaciéon con los
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B Poniendo nombre a una lista

Podra asignar a las listas 1 a 26 “nombres secundarios” de hasta ocho bytes cada uno.

® Para poner nombre a una lista
1. En la pantalla de ajustes basicos, resalte “Sub Name”y, a continuacion, presione

(1) (On) [Exm].

2. Utilice las teclas de cursor para mover el resalte a la celda SUB de la lista a la que
desea asignar un nombre.

Lizt || Lixt 2jList 3] List Y

FUE

[RPH AL CITEST T HTR 0T 1.0 I

3. Teclee el nombre y, a continuacion, presione [Exg.

e Para escribir un nombre utilizando caracteres alfanuméricos, presione para
acceder al modo ALPHA-LOCK.

Ejemplo: YEAR List 1| List 8| Ligt 3| List uy

B (Y) &3 (E) FeD (A) () (R) sus[ i

5}
[GRFHJCAL LI TESTJTHTR IO 5T I

* La siguiente operacion visualiza un nombre secundario en el modo RUN<MAT.

@) (0 (List) nGr) () ([ ) (@) @@ E)(]) E9 béﬁtﬁ, 1CE]

(n = nimero de lista de 1 a 26)

[FHA
# Si bien puede introducir hasta 8 bytes para # La celda SUB del editor de listas no se visualiza
el nombre secundario, se visualizaran cuando se selecciona “Off” para “Sub Name” en la
solamente los caracteres que pueden caber pantalla de ajustes basicos.

dentro de la celda del editor de listas.
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Ingresando y editando una lista

M Clasificando los valores de listas

Pueden insertarse listas ya sea en orden ascendente o descendente. La parte realzada
puede ubicarse en cualquier celda de la lista.

® Para clasificar una sola lista
Orden ascendente

1. Mientras las listas se encuentran sobre la pantalla, presione (Fg) (™) F1)(TOOL) [F1)(SRT-A).

s Sort Lists Into
Ascending Order

How Mane
List=s7: |1

[5ET# [ERT0 [TOF [ETH

2. El indicador “How Many Lists?:”, aparece para preguntar cuantas listas desea
clasificar. Aqui ingresaremos 1 para indicar que deseamos clasificar una sola lista.

(ER)CE

Bl L L
Selecl List
Li=t Ho: 1

3. En respuesta al indicador “Select List List No:”, ingrese el niumero de la lista que
desea clasificar.

@D eE9 Litt || Last 2|List 3] Last U
ZUE
[ 0 B
] 3 1
3 5 g
1]

Orden descendente

Utilice el mismo procedimiento como para la clasificacion en orden ascendente. La
Unica diferencia es que debe presionar (F2) (SRT+D) en lugar de [F1)(SRT-A).
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Ingresando y editando una lista

® Para clasificar multiples listas

Para una clasificacién, se pueden enlazar multiples listas juntas de modo que todas sus
celdas se reordenen de acuerdo con la clasificacion de una lista basica. La lista basica se
clasifica ya sea en orden ascendente o descendente, mientras las celdas de las listas
enlazadas se disponen de modo que la relacién relativa de todas las filas sea mantenida.

Orden ascendente
1. Mientras las listas se encuentran sobre la pantalla, presione (Fg)(>>) (1) (TOOL) (F1)(SRT-A).

sl Sort Lists Into
Azcendina Order

How Many
List=7: 1

[5ETA [FRT0 [TOF [ETH

2. El indicador “How Many Lists?:”, aparece para preguntar cuantas listas desea
clasificar. Aqui ingresaremos una lista basica enlazada a otra lista, de modo que
debemos ingresar 2.

@ 1 1 L L N
= sl Select
Ba=e List
Li=t Ho:f 1
AT T T

3. En respuesta al indicador “Select Base List List No:”, ingrese el nimero de la lista que
desea clasificar en orden ascendente. Aqui especificaremos la Lista 1.

Mg zuf Select ) i
Second List
List. HMo: |1
o T T

4. En respuesta al indicador “Select Second List List No:”, ingrese el nimero de la lista
que desea enlazar a la lista basica. Aqui especificaremos la Lista 2.

@ e List || List 2| List 3] List U
SUE

W -
wn
m
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Orden descendente

Utilice el mismo procedimiento como para la clasificacion en orden ascendente. La tnica
diferencia es que debe presionar [F2(SRT-D) en lugar de [F1)(SRT-A).

# Puede especificar un valor de 1 a 6 como el # Si especifica una lista mas de una vez para una
nuimero de listas a clasificar. sola operacion de clasificacion, se produce un
error.

También se produce un error si las listas
especificadas para la clasificacién no tienen el
mismo nuimero de valores (filas).
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Manipulacion de datos de lista

3-2 Manipulacion de datos de lista

Los datos de lista pueden usarse en los calculos aritméticos y de funciones. También varias
funciones de manipulacion de datos de lista hacen que la manipulacion de datos de lista sea

facil y rapida.
Puede usar las funciones de manipulacién de datos de lista en los modos RUN+MAT, STAT,
TABLE, EQUA y PRGM.

l Accediendo el menu de funciéon de manipulacion de datos de lista

Todos los ejemplos siguientes se realizan luego de ingresar el modo RUN+-MAT.
Presione y luego (F1)(LIST) para visualizar el menu de manipulacién de datos, que
contiene los itemes siguientes.
o {List}{L—>M}/{Dim}/Fill}/{Seq}/{Min}/{Max}/{Mean}/{Med}/{Aug}/{Sum}/{Prod}/{Cuml}/
{%}{4}

Tenga en cuenta que todos los cierres de paréntesis al final de las operaciones siguientes
pueden omitirse.

® Para transferir los contenidos de la memoria de respuesta de matrices
[OPTNJ-[LIST]-[L—M]

(F1)(LIST) (F2) (L—M) [F1) (List) <nimero de lista 1-26>
(3] (F1)(List) <ntimero de lista 1-26> ... (3] (F1)(List) <nimero de lista 1-26>(] [Exg

e Puede omitir el ingreso (F1)(List) en la parte de la operacién anterior.
* Todas las listas deben contener el mismo nimero de items de datos. De lo contrario, se
producird un error.
Ejemplo: List — Mat (1, 2) [Exg

eeo0o0o0
Ejemplo Transferir los contenidos de la Lista 1 (2, 3, 6,5, 4) ala columna 1,y
los contenidos de la Lista 2 (11, 12, 13, 14, 15) a la columna 2 de

memoria de respuesta de matrices.

ED(LIST) B (L—>M) s I _ ¢
E)(Lish @D &3 L
F)(List) @ 3 8 13
y 5 1y
5 y 15
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e Para contar el nimero de itemes de datos en una lista  [OPTN]-[LIST]-[Dim]
(F1)(LIST) (F3) (Dim) F1) (List) <nimero de lista 1-26>

¢ El nimero de celdas que una lista contiene es su “dimension”.

eoeoco0e
Ejemplo Contar el nimero de valores en la Lista 1 (36, 16, 58, 46, 56).
(ad ) (ET) (LIST) (E3) (Dim) Dim List 1 5|
F(List) 3] 9

e Para crear una lista de matrices especificando el nimero de itemes de datos
[OPTN]-[LIST]-[Dim]

Para especificar el nimero de datos en la instruccién de asignacion y crear una lista
utilice el procedimiento siguiente.

<numero de datos n>(=) (F1)(LIST) (F3) (Dim) (F1) (List)
<numero de lista 1-26> Exg

n=1-999

o0 000

Ejemplo Crear cinco itemes de datos (cada uno de los cuales contenga 0) en la
Lista 1.

(8) &) e ED(LIST) E3) (Dim)
E)(List) (] &9

Ingresando el modo STAT puede ver la lista List || List 2| Last 3| List u
creada nueva. B

=W -
=]

Para especificar el nimero de filas y columnas de datos, y denominar la matriz en la
instruccion de asignacion y crear una matriz, siga el procedimiento siguiente.

({) <nimero de filas m> (3] <nimero de columnas n> B0

(F1)(LIST) (F3)(Dim) r1N) (F2) (MAT) (F1) (Mat) (i) <nombre de matriz> [Exg)
m, n=1-255, nombre de matriz: A-Z
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o0 00O
Ejemplo Crear una matriz de 2 filas x 3 columnas (cada una de las celdas
contenga 0) en la Matriz A.

Aden X ()2 EEDIENE
) (ED (LIST) (E3) (Dim)
ey (E2) (MAT) E1) (Mat) (e (x67) (A) B9

de Mat A. é[-::'u : 0

A continuacién se muestran los contenidos nuevos [=1 1 H F] ‘

e Para reemplazar todos los itemes de datos con el mismo valor
[OPTN]-[LISTI-[Fill]
(F1)(LIST) [F3) (Fill) <valor> (3] [F1)(List) <nimero de lista 1-26>
5

o0 00O
Ejemplo Reemplazar todos los itemes de datos en la Lista 1 con el nimero 3.

(ag) [orTy) (F1) (LIST) (F2) (Fill) FilleE.List 12 o
) ahe
B FAELsY@D D0 B
A continuacién se muestran los contenidos nuevos List 1| List 2| List 3| List u
de la Lista 1. U
2 3
El 3
u 3
e Para generar una secuencia de nimeros [OPTN]-[LIST]-[Seq]

(F1)(LIST) (F5) (Seq) <expresidon> (3] <nombre de variable> (3] <valor
inicial> (3] <valor final> (3] <incremento>

¢ El resultado de esta operacion también se almacena en la memoria de respuesta de lista
(ListAns).

o0 00O
Ejemplo Ingresar la secuencia numérica 12, 62, 112 dentro de una lista, usando
la funcién f{(x) = X2. Usando un valor de inicio de 1, un valor de
finalizacion de 11 y un incremento de 5.
ED(LIST) E) (Seq) féT) (23 (5 ing
I
BOHODODDEDEE a|-]as]
E| Y

Especificando un valor final de 12, 13, 14 o 15 produce el mismo resultado que el mostrado
previamente, debido a que todos ellos son menores que el valor producido por el siguiente

incremento (16).
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e Para hallar el valor minimo en una lista [OPTN]-[LIST]-[Min]
(F1)(LIST) (F§) (>) (F1) (Min) [F8) (>) (F8) (&) (F1) (List) <niimero de lista 1-26>
o0 o000

Ejemplo Hallar el valor minimo en la Lista 1 (36, 16, 58, 48, 56).

(9 ) (ED (LIST) E8) (>) ) (Min) MintList 17 15|
(Fe) (>) (Fe) (™) () (List) (D) O] [Exg)
® Para hallar el valor maximo en una lista [OPTN]-[LIST]-[Max]

Se utiliza el mismo procedimiento que para hallar el valor minimo (Min), excepto que se
presiona (Fg) (™) [F2) (Max) en lugar de (Fg) (>) (F1) (Min).

® Para hallar cual de las dos listas contiene el valor mas pequefio
[OPTN]-[LIST]-[Min]

FD(LIST) F8) (=) @) (Min) B8 () F8) (=) ) (List) <ntimero de lista 1-26>
(5] (F1)(List) <nimero de lista 1-26>(])

e Las dos listas deben contener el mismo numero de itemes de datos. De lo contrario, se
producird un error.

¢ El resultado de esta operacion también se almacena en la memoria de respuesta de lista
(ListAns).

eoo0o0e
Ejemplo Hallar si la Lista 1 (75, 16, 98, 46, 56) o la Lista 2 (35, 59, 58, 72, 67)
contiene el valor mas pequeiio.

FED(LIST) 8 (>) D (Min) %
F8(>) E) () F) (Lish) D & s
FD)(Lish @ O) @ o I

5 1]

® Para hallar cual de las dos listas contiene el valor mas grande
[OPTN]-[LIST]-[Max]
Utilice el mismo procedimiento que para hallar el valor mas pequefio, excepto que se
presiona (Fg)(>) [F2) (Max) en lugar de (Fg) (>) (F1) (Min).
* Las dos listas deben contener el mismo nimero de itemes de datos. De lo contrario, se
producird un error.

¢ El resultado de esta operacion también se almacena en la memoria de respuesta de lista
(ListAns).
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e Para calcular la media de los itemes de datos [OPTN]-[LIST]-[Mean]
(F1)(LIST) (F§) (>) (F3) (Mean) (Fe) () (Fe) (>) (F1) (List) <nimero de lista
1-26>0)

o0 o000
Ejemplo Calcular la media de los itemes de datos en la lista 1 (36, 16, 58, 46, 56).

(ad e [FD(LIST) (Ee) (™) (F3) (Mean) MeaniLisl 12

F () @ (>) E(Lish (D O) @8 42.4]

® Para calcular la media de los itemes de datos de la frecuencia especificada

[OPTN]-[LIST]-[Mean]
Este procedimiento utiliza dos listas: una que contiene los valores y otra que indica la
frecuencia (nimero de ocurrencias) de cada valor. La frecuencia de los datos en la Celda 1
de la primera lista es indicada por el valor en la Celda 1 de la segunda lista, etc.

e Las dos listas deben contener el mismo nimero de itemes de datos. De lo contrario, se
producira un error.

(F1)(LIST) [F8) (>) (F3) (Mean) (Fe) () [F6) (™) (F1) (List)<nimero de lista 1-26 (datos)>
(5] [F1)(List)<nimero de lista 1-26 (frecuencia)> (3] Exg
o0 000

Ejemplo Calcular la media de los valores en la Lista 1 (36, 16, 58, 46, 56), cuya
frecuencia es indicada por la Lista 2 (75, 89, 98, 72, 67).

[E(LIST) [Fe) (™) [E3) (Mean) |P‘Ie-ar'|(LiEL
F8(>)[Fa(>) F(List) (1
ED(List) 2 O &

e Para calcular la mediana de los itemes de datos en una lista
[OPTN]-[LIST]-[Med]

(F)(LIST) (Fe) (>>) Fa) (Med) (F8) (>>) (F8) (&) (F1) (List)<nimero de lista 1-26>
g

o0 000

Ejemplo Calcular la mediana de itemes de datos en la Lista 1 (36, 16, 58, 46, 56).

(ad) e (E1) (LIST) E8) (™) (F4) (Med) |Medianc|_ist 17 45|
E8) (>) E8) (>) ED (List) (D I Ex)
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® Para calcular la mediana de los itemes de datos de la frecuencia especificada
[OPTN]-[LIST]-[Med]

Este procedimiento utiliza dos listas: una que contiene los valores y otra que indica la
frecuencia (numero de ocurrencias) de cada valor. La frecuencia de los datos en la Celda 1
de la primera lista es indicada por el valor en la Celda 1 de la segunda lista, etc.

e Las dos listas deben contener el mismo numero de itemes de datos. De lo contrario, se

producird un error.

(FI(LIST) (Fe)(>) (F4) (Med) (Fe) (>) (F8) (=) (F1) (List) <nlimero de lista 1-26 (datos)>
(o] (F1)(List) <numero de lista 1-26 (frecuencia)>

o0 000
Ejemplo Calcular la mediana de los valores en la Lista 1 (36, 16, 58, 46, 56),
cuya frecuencia es indicada por la Lista 2 (75, 89, 98, 72, 67).
(ac) {ormy) (F1) (LIST) (Fe) (>) (F4) (Med) MedianilList 1.List =2
(F8) (>) [E8) (>) (EA) (List) (D ] 45
ED(List) (2 O &9

® Para combinar listas [OPTN]-[LIST]-[Aug]

* Se pueden combinar dos listas diferentes en una sola lista. El resultado de una
operacion de combinacién de lista se almacena en la memoria de respuesta de lista
(ListAns).

FD(LIST) F8) (=) 73 (Aug) F8) (=) F8) () [F) (List) <ntimero de lista 1-26>
(5] (F1)(List) <nimero de lista 1-26>(])

o0 00O
Ejemplo Combinar la Lista 1 (-3,-2) y la Lista 2 (1, 9, 10).

ED(LIST)(Fe) (>) F8) (Aug) fint
F8)(>) E8)(>) ED(List) (D (3D -
ED(List) 2 3 |
Y g

T

e Para calcular la suma de los itemes de datos en una lista
[OPTN]-[LIST]-[Sum]

FD(LIST) F9) (=) 78 () 70 (Sum) [F8) () [FD (List)<ntimero de lista 1-26> B9

eoocooe
Ejemplo Calcular la suma de los itemes de datos en la Lista 1 (36, 16, 58, 46, 56).
(&0 @) (E3) (LIST) ([E8) (>) (Fe) (™) [ED (Sum) |5um Cist 1 212|

E8)(>) ED (List) (3]
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e Para calcular el producto de valores en una lista [OPTN]-[LIST]-[Prod]

(FI(LIST) [Fe) (>) [F8) (*>) [F2) (Prod) (Fe) (>) (F1) (List)<nimero de lista 1-26> Exg

o0 000
Ejemplo Calcular el producto de valores en la Lista 1 (2, 3, 6, 5, 4).

(ad e FD (LIST) [Fe) (™) [Fe) (&) [F2) (Prod) |F'r'~-:n:i Cist 1 |
9 (>) D (List) (D €8 720

e Para calcular la frecuencia acumulativa de cada item de dato
[OPTN]-[LIST]-[Cuml]

(FI(LIST) [Fe) (>) (F8) (>>) (F3) (Cuml) (Fe) (>) (F1) (List) <niimero de lista 1-26> [Ex

¢ El resultado de esta operacion se almacena en la memoria de respuesta de lista (ListAns).

o0 00O
Ejemplo Calcular la frecuencia acumulativa de cada item de dato en la Lista 1
(2! 3! 6! 55 4)'
(EQ)(LIST) [E8) (™) [Fe) (>) (E3) (Cum)
(F8) (>) ED) (List) (D & fins
I
2+3= 2 5
2+3+6= 3 11
2+3+6+5= ——— Ul 16
2+3+6+5+4= ————mt+ & 20

® Para calcular el porcentaje representado por cada item de dato
[OPTN]-[LIST]-[%]
(FD(LIST) (Fe) (=) (F8) (™) (FA) (%) (F8) (™) [FT) (List)<nimero de lista 1-26> x|

e La operacion anterior calcula qué porcentaje del total de lista es representado por cada
item de dato.
¢ El resultado de esta operacion se almacena en la memoria de respuesta de lista (ListAns).
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o0 00O
Ejemplo Calcular el porcentaje representado por cada item de lista en la Lista 1
(2! 3! 6! 55 4)'

ED(LIST) E8) () [E8) (>) B4 (%)
E8)(>) ED (List) (3] B

2/(2+3+6+5+4) x 100 = ——n
3/(2+3+6+5+4) x 100 = ——»
6/(2+3+6+5+4) x 100 = ——n
5/(2+3+6+5+4) x 100 = ——»
4/(2+3+6+5+4) x 100 = ——»l

Anf

15
an
L]
20

—rrrr
e W —

e Para calcular las diferencias entre los datos vecinos dentro de una lista
[OPTN]-[LIST]-[4]
(F1)(LIST) (F§) (>) (F8) (>) (F8) (4)<nuimero de lista 1-26> Exg

* El resultado de esta operacion se almacena en la memoria de respuesta de lista (ListAns).

o0 000
Ejemplo Calcular la diferencia entre los itemes de datos en la Lista 1 (1, 3, 8, 5, 4).

(a9 ) (ED (LIST) e (>) Ee) () An
3—1T=——m |
(4@ e 8-3-— o a 5
5-8=—m 13 -3
4-5=——m U -1
# Es posible especificar el lugar de # El nUmero de celdas en la lista nueva 4List es
almacenamiento en la memoria de listas para uno menor que el nimero de celdas en la lista
el resultado de un calculo producido por un original.

célculo de lista cuyo resultado se encuentra
almacenado en la memoria de respuesta
(ListAns). Por ejemplo, si especifica “4List 1 —
List 27, el resultado de 4Lista 1 sera
almacenado en la Lista 2.

# Si ejecuta la lista 4List para una lista que no
tenga datos o solamente tenga un item de
dato, se produce un error.
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3-3 Calculos aritméticos usando listas

Se pueden realizar calculos aritméticos usando dos listas o una lista y un valor numérico.

Memoria de respuesta (ListAns)

Lista Lista = Los resultados de

L. Lista -
Valor numérico calculos se almacenan en
la memoria de respuesta
de lista (ListAns).

Valor numérico

H Mensajes de error

* Un calculo que relaciona dos listas realiza la operacion entre celdas correspondientes.
Debido a esto, si dos listas no tienen el mismo numero de valores (lo cual significa que
tienen diferentes “dimensiones”), se producira un error.

* Se producira un error siempre que una operacion que relacione cualquiera de las dos
celdas produzca un error matematico.

H Ingresando una lista en un calculo

Existen dos métodos que pueden usarse para el ingreso de una lista dentro de un calculo.

e Para ingresar una lista especifica por nombre
1. Presione para visualizar el primer menu de operacion.

* Este es el menu de teclas de funciones que aparece en el modo RUN+<MAT siempre que
se presiona (0p1N) .

LISTIMATY

2. Presione ([F1)(LIST) para visualizar el ment de manipulacién de datos de lista.

3. Presione (F1)(List) para visualizar el mando “List” e ingrese el nimero de lista que
desea especificar.
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® Para ingresar directamente una lista de valores
También puede ingresar directamente una lista de valores usando {, } y (0J.

o0 00O
Ejemplo 1 Ingresar la lista: 56, 82, 64.

EAX(()EEH0EEM |{55,=32,54}|
(6) (@ @ &) (})
(X XXX 41 6
Ejemplo2 Multiplicar la Lista3(=|:65 j|) por la Lista|: 0 :|
22 4

(em) (E(LIST) ED (List) (3] (X) fear) (X) () (6] (0 (@ (=) (@) ) () (}) ()

246
La lista resultante |: 0 :| se almacena en la memoria de respuesta de lista

88
(ListAns).

® Para asignar los contenidos de una lista a otra lista
Para asignar los contenidos de una lista a otra lista utilice (=].

eoocoe
Ejemplo1 Asignar los contenidos de la Lista 3 a la Lista 1.

E)(LIST)E(List) (3] =) E (List) (D 9

En lugar de la operacién [F)(LIST)(FA)(List) (3] en el procedimiento previo, puede
ingresar X({H@HDEHEE MR @ 6EDE(G).

o0 000
Ejemplo2 Asignar la lista en la memoria de respuesta de lista (ListAns) a la Lista 1.

(LIST) E) (List) (Ans) (=) ED) (List) (3] B
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e Para llamar un valor en una celda de lista especifica

Se puede llamar el valor de una celda de lista especifica y luego usarlo en un calculo.
Especifique el nimero de celda encerrandolo entre corchetes.

o0 o000
Ejemplo Calcular el seno del valor almacenado en la Celda 3 de la Lista 2.

(sin) (p) (EA) (LIST) ED) (List) (2] (sur) () ([) (B ) (S (1) )

® Para ingresar un valor en una celda de lista especifica

Puede ingresar un valor en una celda de lista especifica dentro de una lista. Al hacerlo, el
valor que estaba previamente almacenado en la celda es reemplazado con el valor nuevo
que ingresa.

o0 00O
Ejemplo Ingresar el valor 25 en la Celda 2 de la Lista 3.

2] (5) =) e E(LIST) [ED (List) (3) (e () ([) (2] () (S (1) B2

M Llamando los contenidos de una lista

o0 00O
Ejemplo Llamar los contenidos de la Lista 1.

ED(LIST)ED(List (D

¢ La operacion anterior visualiza los contenidos de la lista que especifica y también los
almacena en la memoria de respuesta de lista (ListAns). Entonces puede usar los
contenidos de la memoria de respuesta de lista (ListAns) dentro de un calculo.

e Para usar los contenidos de la lista de la memoria de respuesta de lista
(ListAns) dentro de un calculo

o0 000
Ejemplo Multiplicar los contenidos de la lista en la memoria de respuesta de
lista (ListAns) por 36.

E(LIST) E) (List) (ar) (@) (Ans) X (3] (€]

e La operacion (F1) (LIST) (F1) (List) () (&) (Ans) llama los contenidos de la memoria
de respuesta de lista (ListAns).

* Esta operacion reemplaza los contenidos de la memoria de respuesta de lista (List
Ans) con el resultado del calculo anterior.

20050401




3-3-4
Calculos aritméticos usando listas

M Graficando una funciéon usando una lista

Cuando se usan las funciones graficas de esta calculadora, puede ingresar una funcion tal
como Y1 = Lista 1 X. Sila Lista 1 contiene los valores 1, 2, 3, esta funcién producira tres
graficos:Y = X, Y =2X,Y = 3X.

Existen ciertas limitaciones en el uso de listas con las funciones graficas.

o0 000
Ejemplo Ingresar los datos 1, 2, 3 en la Lista 1, y luego graficarlos en el modo
GRAPH.

1. En el modo STAT, ingrese 1, 2, 3 en la Lista 1.
2. En el modo GRAPH, ingrese la formula Y1 = List 1X.

E (List) (D (6T &9

3. Grafique los datos, con lo cual se produciran tres
gréficos. W

Wi

Se pueden usar las funciones de generacion de tabla numérica en el modo TABLE para
ingresar los valores que resultan de ciertos célculos de funciones cientificas dentro de una
lista. Para hacer esto, primero genere una tabla y luego utilice la funcién de copia de lista
para copiar los valores de la tabla a la lista.

H Ingresando calculos cientificos dentro de una lista

o0 000
Ejemplo Usar el modo TABLE para crear una tabla numérica para la formula (Y1
= x2-1), y luego copiar la tabla a la Lista 1 en el modo STAT.

1. En el modo TABLE, ingrese la formulaY1 = x2—1.

2. Cree la tabla numérica.
i ¥l

] 0

R
3 B
u 5 )

[Fakr (S (A0 [ECTT fi-Coni [6-FLT

3. Utilice ® para mover el resalte a la columna Y1.

4. Presione [/ (F1)(LMEM). (T
Store In
Li=t Memar»
List[1~261: 1

M (355 [ENG [EfG
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5. Presione (1] (&xg.

6. Acceda al modo STAT para confirmar que la columna Y1 del modo TABLE haya sido
copiada a la Lista 1.

List 1 |List 3| List 3| List W

ZUE

I

2 El

El B

y 5 ]
GRPHJCALCITESTJTHTR OIS T I

H Realizando calculos con funciones cientificas usando una lista

Las listas pueden usarse como si fueran valores numéricos en los célculos con funciones
cientificas. Cuando el calculo produce una lista como un resultado, la lista se almacena en
la memoria de respuesta de lista (ListAns).

o0 o000 4
Ejemplo Usar la Lista3| 65 | paraobtener el seno (Lista 3).
22

Utilice radianes como la unidad angular.

(sin) (o) () (LIST) [ED (List) (3] &
—-0.158

La lista resultante |: 0.8268 :| se almacena en la memoria de respuesta de lista
—-8E-3

(ListAns).

En lugar de la operacion (F1)(LIST)(F1)(List) (3] en el procedimiento anterior, puede

ingresar (s (X)({) @ @D &) 6 B &) @ (2 &7 & (})
eecee 1 4
Ejemplo UsarlalListal| 2 |ylaLista2| 5 |parallevar acabo Lista 1-s%2,
3 6

Esto crea una lista con los resultados de 14, 25, 3.

ED(LIST) E(List (] (A E (Lish (2]

1
La lista resultante |: 32 :|se almacena en la memoria de respuesta de

729
lista (ListAns).
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3-4 Cambiando entre archivos de listas

Puede almacenar hasta 26 listas (Lista 1 a la Lista 26) en cada archivo (Archivo 1 al Archivo
6). Una simple operacion le permite cambiar entre los archivos de lista.

e Para cambiar entre los archivos de lista
1. Desde el menu principal, ingrese el modo STAT.

Presione [VENY) (SET UP) para visualizar la pantalla de ajustes basicos del modo
STAT.

Stat Wind fAuto
Resid List.  fHone

Ly ENE Ty

Frac Resull id-c

Func Trre =

Grarh Func 20K J
FILE

2. Utilice ® para realzar en brillante “List File”.

3. Presione ([F1)(FILE) y luego ingrese el nimero de archivo de lista que desea usar.

o0 000
Ejemplo Seleccionar el Archivo 3.

ial | i ALl

F)(FILE) @ Select File Ho. r

el

Filell~&1: 3l

nm

Todas las operaciones de listas subsiguientes se aplican a las listas contenidas en el archivo
que selecciona (Archivo 3 en el ejemplo anterior).
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Capitulo

Calculos de ecuaciones

Su calculadora grafica puede realizar los tres tipos de calculos
siguientes:

¢ Ecuaciones lineales simultaneas

¢ Ecuaciones cuadraticas y cubicas
e Calculos de resolucién

Desde el menu principal, ingrese el modo EQUA.

Equation
. ion li incéagni Select Trre
{SIML} ... {ecuacion lineal con 2 a 6 incégnitas} E125inultansous
* {POLY} ... {ecuacion de grado 2 o 3} FZ2:FPol»nomial
i - F3iSolwver
* {SOLV} ... {calculo de resolucion}
4-1 Ecuaciones lineales simultaneas
4-2 Ecuaciones cuadraticas y cubicas
4-3 Calculos de resolucion
4-4 Qué hacer cuando se produce un error
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4-1 Ecuaciones lineales simultaneas

Descripcion
Puede resolver ecuaciones lineales simultaneas con 2 a 6 incognitas.
* Ecuacion lineal simultanea con dos incognitas:

aix1 + bixz = ¢
azx1 + bax2 = c2

* Ecuacion lineal simultanea con tres incognitas:

aixt + bixz + c1xs = dh
azx1 + baxz + c2x3 = de
asx1 + baxz + caxs = ds

Ajustes basicos
[l 1. Desde el mend principal, ingrese el modo EQUA.
Ejecucion
2. Seleccione el modo SIML (ecuacién simultanea), y especifique el nimero de
incégnitas (variables).
Puede especificar de 2 a 6 incognitas.
3. Ingrese secuencialmente los coeficientes.

La celda que se encuentra actualmente seleccionada para el ingreso se encuentra
realzada en brillante. Cada vez que ingresa un coeficiente la parte realzada se
desplaza en la secuencia:

ar—>bi—sci—...an—>bn—>cn—n=2a6b)
Como coeficientes también puede ingresar fracciones y valores asignados a variables.

Puede cancelar el valor que esta ingresando para el coeficiente actual presionando
en cualquier momento antes de presionar Ex§ para almacenar el valor del
coeficiente. Esto retorna al coeficiente que habia antes de haber ingresado cualquier
otra cosa. Sidesea también puede ingresar otro valor.

Para cambiar el valor de un coeficiente que ya estaba almacenado presionando [exg,
mueva el cursor al coeficiente que desea editar. Luego, ingrese el valor que desea
cambiar.

Presionando (F3)(CLR) reposiciona todos los coeficientes a cero.
4. Resuelva las ecuaciones.
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eeocoe
Ejemplo
4+ y - 2z =-1

X+ 6y + 32 1

-5x+ 4y + z=-7

Resolver las ecuaciones lineales simultaneas siguientes parax,y y z.

Procedimiento

@ [EW EQUA
@ FE)(SIML)
E2(3)
EMIDMOEMOIE
D96 EE R EE [ E
OEEAOEDECDE
@ [FD(SOLV)

anidtbn+CnZ=dn
4 [ [

I u ] -2
a[ 1 B 3
3 -5 y 1

[Ford (EW LR [EpTT

Pantalla de resultado

arnd+bri+
|-]_.]
2

[REFT

"
Y
3

CrZ=dn

# Los calculos internos se realizando usando
una mantisa de 15 digitos, pero los resultados
se visualizan usando una mantisa de 10
digitos y un exponente de 2 digitos.

# Las ecuaciones lineales simultaneas se
resuelven invirtiendo la matriz que contienen
los coeficientes de las ecuaciones. Por
ejemplo, a continuacién se muestra la
solucién (x1, x2, y x3) de una ecuacion lineal
simultdnea con tres incégnitas.

X1 ar bt a1 77" [ di
|:x2} = |: az b2 c2 } [dz}
X3 as bs c3 ds

Debido a ésto, la precision se reduce a medida
que el valor de la determinante se acerca a
cero. También, las ecuaciones simultaneas con
tres o mas incégnitas puede tomar bastante
tiempo para resolverse.

# Si la calculadora no puede encontrar una
solucién se produce un error.

# Luego de completarse un célculo, puede
presionar (F1 (REPT), cambiar los valores del
coeficiente y luego volver a calcular.

20050401




4-2-1
Ecuaciones cuadraticas y cubicas

4-2 Ecuaciones cuadraticas y cubicas

Descripcion
Esta calculadora puede usarse para resolver ecuaciones cuadraticas y ecuaciones cubicas.

e Ecuacion cuadratica:
ax®+ bx+c=0(a#0)

¢ Ecuacion cubica:
ax®*+bx®+cx+d=0(a#0)

Ajustes basicos
B 1. Desde el mend principal, ingrese el modo EQUA.
Ejecucion
2. Seleccione el modo POLY (ecuacion de grado mas alto), y especifique el grado de la
ecuacion. Puede especificar un grado de 2 0 3.

3. Ingrese secuencialmente los coeficientes.

La celda que se encuentra actualmente seleccionada para el ingreso se encuentra
realzada en brillante. Cada vez que ingresa un coeficiente la parte realzada se
desplaza en la secuencia:

a—>b-c—..
Como coeficientes también puede ingresar fracciones y valores asignados a variables.

Puede cancelar el valor que esta ingresando para el coeficiente actual presionando
[Exm, en cualquier momento antes de presionar para almacenar el valor del
coeficiente. Esto retorna al coeficiente que habia antes de ingresar cualquier otra
cosa. Sidesea también puede ingresar otro valor.

Para cambiar el valor de un coeficiente que ya habia almacenado presionando [Exg,
mueva el cursor al coeficiente que desea editar. Luego, ingrese el valor que desea
cambiar.

Presionando (F3)(CLR) reposiciona todos los coeficientes a cero.
4. Resuelva las ecuaciones.

# Los calculos internos se realizando usando # Si la calculadora no puede encontrar una
una mantisa de 15 digitos, pero los solucién se produce un error.
resultados se visualizan usando una mantisa

" o # Luego de completarse un célculo, puede
de 10 digitos y un exponente de 2 digitos.

presionar (F1)(REPT), cambiar los valores del
# Para que el resultado de célculo de las coeficiente y luego volver a calcular.
ecuaciones cubicas aparezca sobre el
display puede tomar un tiempo considerable.
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o0 000
Ejemplo
xX2-2x2-x+2=0

Resolver la ecuacidn cubica (Unidad angular = Rad).

Procedimiento

@ [EW EQUA
@ [E(POLY)
E2(3)
0 NMLEMOIREE
@ [FD(SOLV)

Pantalla de resultado

and +bHH E+ciA+d=H

]

KEFT

Soluciones multiples (Ejemplo: x° + 3x% + 3x + 1 = 0)

Solucién de numero complejo (Ejemplo: x% + 2x2 + 3x + 2 = 0)

axi +I-:nHH E+c =8
| (I =3

Complex Mode: Real (pagina 1-7-2)

Complex Mode: a + bi

axi +|'.'FHH E+citd=E
e - 1]

and+he ';E-H+d=|3

1 - 0.5+1.32281
-0a5-1.32281

-1
-1.2+1. 3228756561

Complex Mode: r£6
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4-3 Calculos de resolucion

Descripcion
El modo de célculo de resolucién le permite determinar el valor de cualquier variable en una
férmula, sin tener que pasar a través de la tarea engorrosa de resolver la ecuacion.

Ajustes basicos
[ 1. Desde el mend principal, ingrese el modo EQUA.
Ejecucion
2. Seleccione el modo de calculo de resolucién, e ingrese la ecuacién tal como se
escribe.

Si no ingresa un signo de igual, la calculadora supone que la expresion es a la
izquierda del signo de igual, y que hay un cero a la derecha.*’

3. En la tabla de variables que aparece sobre el display, ingrese los valores para cada
variable.
También puede especificar los valores para “Upper” y “Lower” para definir los limites
superior e inferior de la gama de soluciones.*?

4. Seleccione la variable para la cual desea resolver para obtener la solucion.
“Lft" y “Rgt” indican los lados izquierdo y derecho que se calculan usando la solucién.*®

*1Siingresa mas de un signo de igual se producirda  # El mensaje “Retry” aparece sobre el display
un error. cuando la calculadora juzga que la
convergencia no es suficiente para los

*28i la solucién cae fuera de la gama ariv
resultados visualizados.

especificada se producira un error.

# Tenga en cuenta que una operacion de
resolucién produce una sola solucién. Utilice
POLY si desea obtener mdltiples soluciones
para una ecuacién de orden superior (como por
ejemplo, ax? + bx + ¢ = 0).

*3Las soluciones son aproximadas usando el
método de Newton. Los valores “Lft" y “Rgt”
se visualizan para la confirmacién, debido a
que el método de Newton puede producir
resultados que son la solucion real.

Cuando mas cercana sea la diferencia entre
los valores izquierdo (Lft) y derecho (Rgt) a
cero, menor sera el grado del error en el
resultado.
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o0 000

Ejemplo Un objeto lanzado al aire con una velocidad inicial V toma un tiempo T
para alcanzar una altura H. Para averiguar la velocidad inicial V
cuando H = 14 (metros), T = 2 (segundos) y la aceleracion de la
gravedad es G = 9,8 (m/s?), utilice la formula siguiente.

H=VT-1/2 GT?

Procedimiento
@ [N EQUA
@ (F3)(SOLV)
(ee) (-0 (H) &) (D (=) ) 23 (V) (o) (MBI OO E @GO
(%) (G) [ ()(T) (=3
@ @DM@EIH=14)
@ Eg(V =0)
@EI(T=2)
@O BEEIG=938)
@ Presione @ @ @ para realzar en brillante V = 0, y luego presione (Fg)(SOLV).

Pantalla de resultado

C1+22G6TE
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4-4 Qué hacer cuando se produce un error

¢ Error durante el ingreso de un valor de coeficiente

Presione la tecla para borrar el error y retornar al valor que estaba registrado para el
coeficiente, antes de haber ingresado el valor que ha producido el error. Trate de ingresar
nuevamente un valor nuevo.

® Error durante un calculo

Presione la tecla para borrar el error y visualizar el coeficiente. Trate de ingresar
nuevamente valores para los coeficientes.

4 . .

H Borrando las memorias de ecuaciones
1. Ingrese el modo de calculo de ecuacion (SIML o POLY) que desea usar y
realice la operacion de tecla de funcién para ese modo.
En el caso del modo SIML ((F1)), utilice las teclas de funciones para especificar
el numero de incognitas.
En el caso del modo POLY ((F2)), utilice las teclas de funciones para especificar
el grado polinomial.

Si presiona (F3)(SOLV), avance directamente al paso 2.

2. Presione (F2)(DEL).

3. Presione (F1)(Yes) para borrar las memorias de la ecuacion aplicable o (Fg)(No)

9 para cancelar la operacion sin borrar nada. )
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Capitulo

Graficacion

Las secciones 5-1 y 5-2 de este capitulo proporcionan la
informacion basica que necesita saber para delinear un grafico.
Las secciones restantes describen funciones y caracteristicas de
graficacion mas avanzadas.

Seleccione el icono en el menu principal que sea adecuado al tipo
de gréfico que desea trazar o el tipo de tabla que desea generar.
* GRAPH ... Funcion general de graficacion
* CONICS ... Graficacion de seccidn cénica
(5-1-5~5-1-6, 5-11-17~5-11-22)
* RUN-MAT ... Graficacion manual (5-6-1 ~ 5-6-4)
e TABLE ... Generacion de tabla numérica (5-7-1 ~5-7-16)
* DYNA ... Graficacién dinamica (5-8-1 ~ 5-8-8)
* RECUR ... Graficacion de recursion o generacion de tabla
numeérica (5-9-1 ~5-9-10)

5-1 Graficos de muestra

5-2 Controlando lo que aparece sobre una pantalla de grafico
5-3 Delineando un grafico

5-4 Almacenando un grafico en la memoria de imagen
5-5 Delineando dos graficos sobre la misma pantalla
5-6 Graficaciéon manual

5-7 Usando las tablas

5-8 Graficacion dinamica

5-9 Graficando una formula de recursion

5-10 Cambiando la apariencia de un grafico

5-11 Analisis de funcion
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5-1-1
Grdficos de muestra

5-1 Graficos de muestra

Bl Como delinear un grafico simple (1)
Descripcion
Para delinear un grafico, simplemente ingrese la funcién aplicable.

Ajustes basicos
B 1. Desde el mend principal, ingrese el modo GRAPH.
Ejecucion

2. Ingrese la funcién que desea graficar.

Aqui debera usar la ventana de visualizacién para especificar la gama y otros
parametros del gréfico. Vea la pagina 5-2-1.

3. Dibuje el grafico.
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5-1-2
Grdficos de muestra

o0 00O
Ejemplo Graficar y = 3x2.

Procedimiento
@ ([@W GRAPH
@ @ e
@ [FE)(DRAW) (o [E9)

Pantalla de resultado

# Si presiona mientras hay un grafico
visualizado en la pantalla, se volvera a la
pantalla del paso 2.
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5-1-3
Grdficos de muestra

Bl Como delinear un grafico simple (2)

Descripcion
En la memoria puede almacenar hasta 20 funciones y luego seleccionar el que desea para
la graficacion.

Ajustes basicos
[l 1. Desde el men principal, ingrese el modo GRAPH.

Ejecucion
2. Especifique el tipo de funcion e ingrese la funcion cuyo grafico desea delinear.

Para delinear un grafico puede usar el modo GRAPH para los tipos siguientes de
expresiones: expresion de coordenada rectangular, expresion de coordenada polar,
funcién paramétrica, expresion X=constante, desigualdades.

(F3)(TYPE) [F1)(Y=) ... coordenadas rectangulares
[F2)(r=) ... coordenadas polares
(F3)(Parm) ... funcion paramétrica
[F3) (X=c) ... funcién X=constante
(F5) (CONV) [F1)(»Y=)~(F5) (» Y<) ... cambia el tipo de funcion
(e (>) F(Y>)~[F4(YS) ... desigualdad

Repita este paso tantas veces como sea requerido para ingresar todas las funciones
que desee.

Luego debera especificar cual de las funciones entre aquéllas que se encuentran
almacenadas en la memoria desea graficar (vea la pagina 5-3-6). Si no selecciona las
funciones especificas aqui, la operacién de grafico delineara graficos de todas las
funciones actualmente almacenadas en la memoria.

3. Delinee el grafico.
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5-1-4
Grdficos de muestra

o0 00O
Ejemplo Ingresar las funciones mostradas siguientes y delinear sus graficos.
Y1 =2x2%2-3,r2 =3sen20

Procedimiento
@ [EW GRAPH
@ BTYPE)ED(Y=)(2) SENEE
E)(TYPE)[E2)(r=) (3] sin) (2 g
@ (Fe)(DRAW)

Pantalla de resultado

X

h

i)
N

(Paramétrico) (Desigualdad)
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5-1-5
Grdficos de muestra

Bl Como delinear un grafico simple (3)
Descripcion

Para graficar la funcién de parabola, circulo, elipse o hipérbola, utilice el procedimiento
siguiente.

Ajustes basicos
[ 1. Desde el menu principal, ingrese el modo CONICS.

Ejecucion
2. Utilice las teclas de cursor @ y ® para especificar un tipo de funcion de la manera
siguiente.
Tipo de grafico Funcién
Paréabola X=A(Y-K)?+H

X=AY?+BY +C
Y=AX-H?2+K
Y=AX?+BX+C

Circulo (X =H)2 + (Y —K)2 = R?
AX2+AY2+BX+CY+D=0
Elipse (X =H)2 (Y = K)?
ot 5 =1
Hipérbola (X=H (Y-K?2 _ ]
A2 T B
(Y-K)? (X=H) -1
A B

3. Ingrese los valores para las variables requeridas.
4. Grafique la funcion.
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5-1-6
Grdficos de muestra

o0 o000
Ejemplo Graficar el circulo (X—1)? + (Y-1)2 =22

Procedimiento
@ [N CONICS
(ERCOIOIOIGOJET
@ IDMIEdE
@ (Fe)(DRAW)

_k;'

Pantalla de resultado

()
V

e

(Parabola) (Elipse) (Hipérbola)
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5-1-7
Grdficos de muestra

Bl Como delinear un grafico simple (4)
Descripcion
Si lo desea, podra especificar el estilo de linea del grafico.

Ajustes basicos
B 1. Desde el mend principal, ingrese el modo GRAPH.
Ejecucion

2. Ingrese la funcion que desea graficar.

Aqui debera usar la ventana de visualizacién para especificar la gama y otros
parametros del gréfico. Vea la pagina 5-2-1.

3. Seleccione el estilo de linea.
(F3(STYL) FJ(—) ... Normal (inicial predeterminado)
(F2) (=) ... Thick (dos veces el grosor Normal)
(F3)(====) ... Broken (quebrada gruesa)
[F4) () ... Dot (de puntos)
4. Dibuje el gréfico.

La seleccidn del estilo de linea soélo es valida cuando se selecciona “Connect” para “Draw
Type” en la pantalla de ajustes basicos.

# El ajuste de linea inicial predeterminado para # El estilo de linea de grafico se puede cambiar
una desigualdad (Y>, Y<) es tipo gréafico de estando en el modo GRAPH, TABLE o RECUR.
puntos.
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5-1-8
Grdficos de muestra

o0 00O
Ejemplo Graficar y = 3x2.

Procedimiento
@ @Y GRAPH
@ B)(TYPE)ED(Y=)(3) g
@ @ (F4)(STYL) [F3) (=====) EXIT
@ ([Fg(DRAW) (o E9)

Pantalla de resultado

(Normal) (Gruesa) (Puntos)
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5-2-1
Controlando lo que aparece sobre una pantalla de grafico

5-2 Controlando lo que aparece sobre una
pantalla de grafico

H Ajustes de la ventana de visualizacion (V-Window)

Para especificar la gama de los ejes x e y y para fijar el espaciado entre los incrementos en
cada eje, utilice la ventana de visualizacion. Siempre debera ajustar los parametros de la
ventana de visualizacion que desea antes de un gréfico.

o Para realizar los ajustes de la ventana de visualizacion
1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.
2. Presione (F3) (V-WIN) para visualizar la pantalla de ajustes de la ventana de

visualizacion.
Parametros de coordenadas rectangulares Jiew Window
Xmin ... Valor de eje x minimo maxr 6.
. . scaleil
Xmax ... Valor de eje x maximo dof. 10,1
Xscale ... Espaciado de incrementos del eje x vmin Efii

Xdot ... Valor que corresponde a un punto del eje x

Ymin ... Valor de eje y minimo Wigw Windoy
. L. Ymin #-3.1
Ymax ... Valor de eje y maximo max_  i3.1
scalesd

Yscale ... Espaciado de incrementos del eje y
max =

Parametro de coordenadas polares Flchig
THIT [TRIG[ETD

TOmin ... Valores minimos de T, 6
TOmax ... Valores maximos de T, 6
TOptch ... Intervalo T, 6

3. Presione (® para mover la parte realzada, e ingrese un valor apropiado para cada
parametro, presionando [Exg después de cada valor.

* {INIT}/{TRIG}/{STD} ... {ajustes iniciales}/{ajustes iniciales usando la unidad angular
especificada}/{ajustes estandarizados} de la ventana de visualizacion

* {STO}/{RCL} ... {almacenamiento}/{llamado} de ajustes de la ventana de visualizacién

Una vez que los ajustes se encuentran de la manera deseada, presione o)
(QUIT) para salir de la pantalla de ajustes de la ventana de visualizacién.*!

*Presionando (&g sin ingresar nada mientras se
visualiza B, sale de la pantalla de ajuste de la
ventana de visualizacion.
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5-2-2
Controlando lo que aparece sobre una pantalla de grafico

® Precauciones con los ajustes de la ventana de visualizacion
* Ingresando cero para T6 ptch ocasiona un error.

 Cualquieringreso ilegal (valor fuera de gama, signo negativo sin un valor, etc.) ocasiona
un error.

e Cuando T max es menor que T min, TO ptch se convierte negativo.

* Como parametros de la ventana de visualizacion, se pueden ingresar expresiones (tales
como 2r).

¢ Cuando el ajuste de la ventana de visualizacion produce un eje que no se fija en el
display, la escala del eje se indica sobre el borde del display cerca al origen.

* Cambiando los ajustes de la ventana de visualizacion borra el grafico actualmente
sobre el display y lo reemplaza solamente con los ejes nuevos.

* Cambiando el valor de Xmin o Xmax ocasiona que el valor Xdot sea ajustado
automaticamente. Cambiando el valor de Xdot ocasiona que el valor Xmax sea
ajustado automaticamente.

* Un grafico paramétrico o de coordenada polar (r =) aparecera irregular si los ajustes
que realiza en la ventana de visualizacion ocasionan que el valor de T6 ptch sea
demasiado grande, en relacién a la diferencia entre los ajustes TO min y T@ max. Si
los ajustes que realiza ocasionan que el valor T6 ptch sea demasiado pequefo en
relacion a la diferencia entre los ajustes TO min y T6 max, por otro lado, el grafico
tomara mucho tiempo en delinearse.

* La siguiente es la gama de ingreso para los parametros de la ventana de visualizacion.

—9,999999999¢ 97 a 9,999999999¢ 97
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5-2-3
Controlando lo que aparece sobre una pantalla de grafico

H Inicializacion y normalizacion de la ventana de visualizacion

e Para inicializar la ventana de visualizacion

1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.

2. Presione (F3)(V-WIN).
Esto visualiza la pantalla de ajuste de la ventana de visualizacion.

3. Presione (F1)(INIT) para inicializar la ventana de visualizacion.
Xmin =-6.3, Xmax=86.3, Xscale =1, Xdot = 0.1
Ymin=-3.1, Ymax=3.1, Yscale = 1
T6 min =0, TO max =2r (rad), T ptch =2r/100 (rad)

e Para inicializar la ventana de visualizaciéon de acuerdo con una unidad
angular

En el paso 3 del procedimiento indicado en la parte titulada “Para inicializar la ventana de
visualizacion” anterior, presione (F2)(TRIG) para inicializar la ventana de visualizacion de
acuerdo con una unidad angular.
Xmin =-3rn (rad), Xmax=3n(rad), Xscale=mn/2(rad), Xdot=mn/21 (rad)
Ymin =-1.6, Ymax = 1.6, Yscale = 0.5

e Para normalizar la ventana de visualizacion
Los siguientes son los ajustes de la ventana de visualizacion de esta calculadora.

Xmin =-10, Xmax = 10, Xscale =1, Xdot = 0.15873015
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale = 1
T6 min =0, TO max =2x (rad), T ptch =2r/100 (rad)

En el paso 3 del procedimiento indicado en la parte titulada “Para inicializar la ventana de
visualizacion” anterior, presione (F3)(STD) para normalizar la ventana de visualizacion de
acuerdo con lo anterior.

# La inicializacién y normalizacién ocasiona que ~ Modo Deg

los valores T6 min, T6 max, T6 ptch cambien TOmin =0, Témax =360, TOptch=23.6
automaticamente de acuerdo con los ajustes Modo Gra:
de unidad angular actual, como se indica a TOmin =0, Témax =400, TOptch=4

continuacion.
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5-2-4
Controlando lo que aparece sobre una pantalla de grafico

Bl Memoria de la ventana de visualizacion

En la memoria de la ventana de visualizacion se pueden almacenar hasta seis ajustes de la
ventana de visualizacion, para llamarlos posteriormente cuando los necesita.

e Para almacenar los ajustes de la ventana de visualizacion
1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.

2. Presione (F3) (V-WIN) para visualizar la pantalla de ajuste de la ventana de
visualizacion, e ingrese los valores que desea.

3. Presione (F4)(STO) para visualizar la ventana desplegable.

4. Presione una tecla numérica para especificar la memoria de la ventana de
visualizacion en donde desea almacenar los ajustes, y luego presione [Bxg.
Presionando (1] (g almacena los ajustes en la memoria de la ventana de
visualizacion 1 (V-Win1).

e Para llamar los ajustes desde la memoria de la ventana de visualizacion
1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.
2. Presione (F3) (V-WIN) para visualizar la pantalla de ajuste de la ventana de
visualizacion.
3. Presione (F5)(RCL) para visualizar la ventana desplegable.
4. Presione una tecla numérica para especificar el numero de memoria de la ventana de

visualizacién para los ajustes que desea llamar, y luego presione (Exg. Presionando
(1) @9 llama los ajustes de la memoria de la ventana de visualizacion 1 (V-Win1).

# Almacenando los ajustes a una memoria que # Llamando ajustes ocasiona que los ajustes de
ya contiene datos de ajustes, reemplaza los la ventana de visualizacién sean reemplazados
datos previos con los ajustes nuevos. con los ajustes llamados desde la memoria.
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5-2-5
Controlando lo que aparece sobre una pantalla de grafico

H Especificando la gama de grafico
Descripcion
Antes de graficar una funcién puede definir su gama (punto de inicio, punto de finalizacion).

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.
2. Realice los ajustes de la ventana de visualizaciéon (V-Window).

Ejecucion
3. Especifique el tipo de funcién e ingrese la funcion. La siguiente es la sintaxis para el
ingreso de la funcion.
Funcion (2] (#)([) Punto de inicio (2] Punto de finalizacién =0
4. Delinee el gréfico.
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5-2-6
Controlando lo que aparece sobre una pantalla de grafico

o0 00O
Ejemplo Graficary =x2? + 3x —2 dentro de lagama-2=sx =4.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacién siguientes.
Xmin=-3, Xmax =5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax =30, Yscale=5

Procedimiento

@ [EW GRAPH
@ EEV-WINQEME OO

OO R 0 E E EEED
@ E(TYPE)ED(Y=)(eD (& 3 B fen B @ &
EE(HEREOM®EDIE(])E
@ (F8(DRAW)

Pantalla de resultado

N

# Cuando se grafican expresiones
rectangulares, expresiones polares, funciones
paramétricas y desigualdades, puede
especificarse una gama.
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5-2-7
Controlando lo que aparece sobre una pantalla de grafico

H Funcion de zoom
Descripcion
Esta funcion le permite ampliar y reducir el grafico sobre la pantalla.

Ajustes basicos
B 1. Delinee el grafico.
Ejecucion
2. Especifique el tipo de zoom (ampliacién-reduccion).
(F2)(ZOOM)(F1)(BOX) ... Zoom de recuadro
Delinea un recuadro alrededor de una area visualizada, y esa
area es ampliada para llenar la pantalla entera.
(F3(FACT)
(F3)(IN)/(F8) (OUT) ... Zoom de factor
El grafico es ampliado o reducido de acuerdo con el factor
especificado, centrado en la posicion de puntero actual.
(F8 (AUTO) ... Zoom automatico
Los ajustes del eje y de la ventana de visualizacién son
ajustados automéaticamente de modo que el gréfico llena la
pantalla a lo largo del eje y.
(Fg) (>) (F1)(ORIG) ... Tamario original
Retorna el gréfico a su tamafo original siguiendo una
operacion de zoom (ampliacién/reduccion).
(Fg) (™) [F2(SQR) ... Correccidn de grafico
Los valores del eje x de la ventana de visualizaciéon son
corregidos de modo que son idénticos a los valores del eje y.
(Fe) (™) (F3)(RND) ... Redondeo de coordenadas
Redondea los valores de coordenada en la posicién de
puntero actual.
(F8) () (F4)(INTQ) ... Entero
A cada punto se le proporciona un ancho de 1, lo cual hace
que los valores de las coordenadas sean enteros.
(F§)(>) (F8) (PRE) ... Previo
Los parametros de la ventana de visualizacion son retornados
a lo que eran antes de la Ultima operacién de zoom
(ampliacion/reduccion).

Especificacion de gama del zoom de recuadro

3. Utilice las teclas de cursor para mover el puntero (gk) en el centro de la pantalla a la
posicién en donde desea ubica una esquina del recuadro, y luego presione (Exg.

4. Utilice las teclas de cursor para mover el puntero. Esto ocasiona que aparezca un
recuadro sobre la pantalla. Mueva el cursor hasta que el area que desea ampliar se
encierre en el recuadro, y luego presione para ampliarla.
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5-2-8
Controlando lo que aparece sobre una pantalla de grafico

Ejemplo Graficary = (x + 5)(x + 4)(x + 3), y luego realizar una operacion de
zoom (ampliacién/reduccion) de recuadro.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-8, Xmax =38, Xscale =2
Ymin=-4, Ymax=2, Yscale =1

Procedimiento

@ W GRAPH
&) 3 (V-WIN) @) (8] B8 () BY (2] @9 @
© @ EE @0 e B
EB(TYPE)ED(Y=) [Q KD B B O [AQ Fed B @ )
QB B O E3
(F8) (DRAW)
@ A (F2(ZOOM) [E1) (BOX)
Q@ @~-@E

(OROBCONOROIET

Pantalla de resultado

e

H=-5.968253868 Y=1.03225806U

LN

# Para hacer un zoom de recuadro se deben
especificar dos puntos diferentes, y los dos
puntos no pueden estar sobre una linea recta
vertical u horizontal uno de otro.
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5-2-9
Controlando lo que aparece sobre una pantalla de grafico

B Factor de zoom

Descripcion
Con el factor de zoom, puede ampliar o reducir, centrado sobre la posicion de cursor actual.

Ajustes basicos
I 1. Delinee el gréfico.
Ejecucion

2. Presione (F2) (ZOOM) F2) (FACT) para abrir la ventana desplegable para la
especificacion del factor de zoom del eje x y eje y. Ingrese los valores que desea y luego
presione (EXT).

3. Presione (F2)(ZOOM) (E3) (IN) para ampliar el gréfico, o (F2) (ZOOM) (F4) (OUT)
para reducirlo. El gréfico es ampliado o reducido centrado en la posicién de puntero
actual.

4. Utilice las teclas de cursor para mover el cursor al punto en el que desea que la
operacion de zoom sea centrada, y luego presione para ampliar/reducir.
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5-2-10
Controlando lo que aparece sobre una pantalla de grafico

o0 000
Ejemplo Ampliar los gréaficos de las dos expresiones mostradas debajo en
cinco veces sobre el eje x y el eje y, para ver si son tangentes.
Y1i=(x+4)(x +1)(x —3), Y2=3x +22

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.

Xmin = -8, Xmax = 8, Xscale =1

Ymin=-30, Ymax=30, Yscale=5

Procedimiento
@ ([@W GRAPH
G (F3) (V-WIN) (@) (8] 4 () 9 (1] Bl ®
© @ @ Eg (E) @ 69 (5 69 ED
EB(TYPE)E)(Y=) D FIB @O QKD E D OJ
QI =EE00E
@B &) #H @ @ E9

(F8) (DRAW)
@ () [F2(ZOOM) [EJ (FACT) (3] (B9 (5] (B9 EXm)
@ () (F(ZOOM) [E3J(IN)
ONORONCIICET)

Pantalla de resultado

<
Y

W=-2.183650794 Y=13.54B387I

# La operacién de zoom de factor puede

repetirse para ampliar o reducir un gréfico
aun mas.
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5-3-1
Delineando un gréfico

5-3 Delineando un grafico

En la memoria se pueden almacenar hasta 20 funciones. Las funciones en la memoria
pueden editarse, llamarse y graficarse.

H Especificando el tipo de grafico
Antes de almacenar una funcién de grafico en la memoria, primero debe especificar el tipo
de grafico.

1. Mientras la lista de relaciones graficas se encuentra sobre el display, presione
(F3)(TYPE) para visualizar un menu de tipo de gréfico, que contiene los itemes
siguientes.

 {Y=}/{r=}/{Parm}/{X=c} ... grafico de {coordenada rectangular}/{coordenada polar}/
{paramétrico}/{X=constante}*!

o {YSIY<MYZI{Y <) ... {Y>F(0) Y <f(x) V{Y=f(x) {Y=f(x)} grafico de desigualdad
* {CONV}
o (>Y=Y{» Y>> Y<I{»Y2}/{»>Y<}
... {cambia el tipo de funcién de la expresion seleccionada}
2. Presione la tecla de funcion que corresponda al tipo de grafico que desea especificar.

H Almacenando funciones graficas

e Para almacenar una funcién de coordenada rectangular (Y=) *2
o0 00O

Ejemplo Almacenar la expresion siguiente en el area de memoriaY1 :y = 2x2-5.

(F3I(TYPE) [F1)(Y=) (Especifica la expresidn de coordenada rectangular.)
@ (=) (8] (Ingresa la expresion.)

8 (Almacena la expresion.) Grarh Func W=
YiBzxE-5 [—1
I; * El intento de dibujar un gréfico para una *2Una funcién no puede ser almacenada en una area
expresion en que X se ingresa para una de memoria que ya contiene una funcién de un tipo
expresion X=constante, resultara en un error. diferente del que esta intentado almacenar.

Seleccione el area de memoria que contenga una
funcién que sea del mismo tipo que la que esta
almacenando, o borre la funcién en el area de la
memoria a la que esta intentando almacenar.
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5-3-2

Delineando un gréfico

e Para almacenar una funcién de coordenada polar (r=) *'

eoocoe
Ejemplo

Almacenar la expresion siguiente en el area de memoria r2 : r =5 sen36.

[F3(TYPE) (F2)(r=) (Especifica la expresion de la coordenada polar.)
(5] [sin) (3] (k&7 (Ingresa la expresion.)
[ExJ (Almacena la expresion.)

e Para almacenar una funcién paramétrica *2

o0 000

Ejemplo
x=3senT
y=3cosT

Almacenar las siguientes funciones en las areas de memoria Xt3 e Yt3 :

[(F3)(TYPE) [F3) (Parm) (Especifica la expresion paramétrica.)
(3] (sin) [Ex9 (Ingresa y almacena la expresion de x.)
@ Ex9 (Ingresa y almacena la expresion de y.)

*1Una funcién no puede ser almacenada en una
area de memoria que ya contiene una funcién
de un tipo diferente del que esté intentado
almacenar. Seleccione el area de memoria
que contenga una funcién que sea del mismo
tipo que la que esta almacenando, o borre la
funcién en el area de la memoria a la que
esta intentando almacenar.

*2No podra almacenar la expresion en una area
que ya contenga una expresion de coordenada
rectangular, expresién de coordenada polar,
expresion X=constante o una desigualdad.
Seleccione otra drea para almacenar la
expresion o borrar la primera expresion
existente.
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5-3-3
Delineando un gréfico

e Para almacenar una expresion X=constante *'
eoecoo0
Ejemplo Almacenar la expresion siguiente en el area de memoria X4 :
X=3
(F3)(TYPE) [F4) (X=c) (Especifica la expresiéon X=constante.)
(3)(Ingresa la expresion.)
[Exg (Almacena la expresion.)

* Elingreso de X, Y, T, r o 6 para la constante en los procedimientos anteriores produce un
error.

¢ Para almacenar una desigualdad *'
o0 000
Ejemplo Almacenar la siguiente desigualdad en el area de memoria Y5 :
y>x2-2x-6
(F3)(TYPE) (Fg) (™) (FI(Y>) (Especifica una desigualdad.)
=@ (=) (6] (Ingresa la expresion.)

[ExgJ (Almacena la expresion.)

e Para crear una funcién compuesta
o0 000

Ejemplo Usar las relaciones en Y1y Y2 para crear funciones compuestas para
Y3yY4.

Y1=V(X+1), Y2=X2+3

Asignar Y1°Y2 a Y3y Y2°Y1 a Y4.

(Y1oY2 = (2 +3) +1) =(x2+4)  Y2°Y1 = (V(X+1))*+3 = X+4 (X=-1))
Ingresar relaciones en Y3y Y4.

[E3)(TYPE) [E(Y=) Wrg) (4 (GRPH)

Grarkh Func %=
FYOHOBYVEDEB yiE s I3
@89 [0 (GRPH) D) (Y) @ YAENEiNT Y F—1
OEY)@D D = =

ZEL TVPE]S TV L JGHEN] TN

* Una funcién compuesta se puede compener de hasta cinco funciones.

*'Una funcién no puede ser almacenada en una que contenga una funcién que sea del mismo
area de memoria que ya contiene una funcién tipo que la que esta almacenando, o borre la
de un tipo diferente del que esta intentado funcion en el drea de la memoria a la que esta
almacenar. Seleccione el area de memoria intentando almacenar.
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Delineando un gréfico

¢ Para asignar valores a los coeficientes y variables de una funcion de grafico

Ejemplo Para asignar los valores -1, 0y 1 a la variable A en Y = AX?-1, y dibujar
un grafico para cada valor.

EJ(TYPE) ED(Y=)
(en (A) ke (3 (=) (D g

(&rs) (F4) (GRPH) ED(Y) (1 (3 [ KT (A) ETEEQEFTHG = 1
EOEEO0E YZEY1CA=-17 [—]
GRPH)ED(Y)[D (O @WEZD(A)  |VABN1 ¢ At o [—1

(

(
B D00 E ; —
@& 8 (GRPH) E (V) @D ®en(A)  LISEL DT iR EEW AT [ERAL
B0 =00 E
@@ @@ [F(SEL) VE=YILA=-12
(Fe) (DRAW)

=
#

n=l ¥=-a

YI=Y1cA=82

el
a

=1 ¥=-1

Va=¥1cA=12

=1 V=0

Las tres pantallas anteriores se producen usando la funcién de trazado.
Para mayor informacion vea la parte titulada “5-11 Analisis de funcion”.
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Delineando un gréfico

* Si no especifica un nombre de variable (variable A en la operacién de tecla anterior), la
calculadora utiliza automaticamente una de las variables por omision listadas a
continuacioén. Tenga en cuenta que la variable fijada por omisién que se usa, depende en
el tipo de &rea de memoria en donde esta almacenando la funcion de grafico.

Tipo de area de memoria Variable fijada por omision
Yn X
rn 0
Xtn T
Ytn T
fn X
o0 o000

Ejemplo Y1 (3) y Y1 (X = 3) son valores idénticos.

* También puede usar el grafico dinamico para ver como los cambios en los coeficientes
alteran la apariencia de un grafico. Para mayor informacion vea la parte titulada “5-8
Graficacion dinamica”.
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Delineando un gréfico

H Editando y borrando funciones

e Para editar una funcion en la memoria

o0 00O
Ejemplo

Cambiar la expresion que hay dentro del area de memoria Y1 desde
y=2x2-5ay=2x2-3.
® (Visualiza el cursor.)

® ® ® ® ® pE) [(3) (Cambia los contenidos.)

9 (Almacena la nueva funcion gréfica.)

e Para cambiar el estilo de linea de una funcion grafica

1. En la pantalla de lista de relaciones gréficas, utilice @ y @ para resaltar la relacion
cuyo estilo de linea desea cambiar.

2. Presione (F4)(STYL).
3. Seleccione el estilo de linea.

o0 00O
Ejemplo

Cambiar el estilo de linea de y = 2x2 — 3, que se encuentra almacenado
en el area Y1, a “Broken”.

(F3) (STYL) [F3) (=) (Se selecciona “Broken”.)

Grarh Func b= Grarh Fuhc =4=

yI: [—] o |vEe [—1]

Y4 [—] Y4: [—1

"|'5 [—] bt [—]
[—1] "|'Eu= [—1]
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Delineando un gréfico

e Para cambiar el tipo de una funcion *'

1. Mientras la lista de relaciones gréaficas se encuentra sobre el display, presione @ o @
para mover la parte realzada al area que contiene la funcién que desea cambiar.

2. Presione (F3)(TYPE) (F5) (CONV).

3. Seleccione el tipo de funcién al que desea cambiar.

eoo0o0e

Ejemplo Cambiar la funcion en el area de memoriaY1 desdey =2x2-3 a
y<2x2-3.
(F3)(TYPE) (F5) (CONV) [E3) (» Y<) (Cambia el tipo de funcion a “Y<”".)

e Para borrar una funcion

1. Mientras la lista de relaciones gréficas se encuentra sobre el display, presione @ o
& para mover la parte realzada al area que contiene la funcion que desea borrar.

2. Presione (F2)(DEL) o [ED.

3. Presione (F1)(Yes) para borrar la funcién o (Fe](No) para cancelar el procedimiento sin
borrar nada.

*'El tipo de funcion puede cambiarse solamente  # Las funciones paramétricas vienen en pares (Xt e
para las funciones de coordenada rectangular Yt).
y desigualdades.

20050401




5-3-8
Delineando un gréfico

B Seleccionando funciones para la graficacion

e Para especificar la condicién de delineado/sin delineado de un grafico

1. En la lista de relaciones graficas, utilice @ y (® para resaltar la relacién que no
desea graficar.

2. Presione (F1)(SEL).

* Cada presion de ([F1)(SEL) cambia alternativamente entre graficacion activada y
desactivada.

3. Presione (Fg)(DRAW).

o000
Ejemplo Seleccionar las funciones siguientes para el delineado :
Y1 =2x%?-5,r2=>5sen36

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-5, Xmax=>5, Xscale =1

Ymin=-5, Ymax=>5, Yscale =1

TOmin=0, TOmax=mx TOptch=27/60

@ @ (Especifica una area de memoria que contiene una funcion para la
cual desea especificar la condicién sin delineado.)

(F1)(SEL) (Especifica sin delineado.)
(F§) (DRAW) o (Delinea graficos.) S@l%‘

* Para alterar la apariencia de la pantalla de grafico, puede usar los ajustes de la pantalla
de ajustes basicos, como se muestra a continuacion.

* Grid: On (Axes: On Label: Off)

Este ajuste ocasiona que aparezcan puntos en las
intersecciones de las cuadriculas sobre el display.

* Axes: Off (Label: Off Grid: Off)
Este ajuste borra las lineas de eje del display.

e Label: On (Axes: On Grid: Off)
Este ajuste visualiza los rétulos para los ejes x e y. "
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Delineando un gréfico

B Memoria de grafico
La memoria de grafico le permite almacenar hasta 20 ajustes de datos de funciones graficas
y llamarlos luego cuando los necesita.

Una operacion de registro simple deja registrado y almacenado los siguientes datos en la
memoria de grafico.

* Todas las funciones graficas en la lista de relaciones graficas actualmente visualizada
(hasta 20).

¢ Tipos de gréficos.

e Informacion sobre la linea de grafico de la funcién
¢ Condicion de delineado/sin delineado.
* Ajuste de la ventana de visualizacion (1 ajuste).

e Para almacenar las funciones graficas en la memoria de grafico
1. Presione (F5)(GMEM) (F1)(STO) para visualizar la ventana desplegable.

2. Presione un numero de tecla para especificar la memoria de grafico en donde desea
almacenar la funcién de grafico, y luego presione Eg. Presionando (1] Eg almacena
la funcion de grafico a la memoria de grafico 1 (G-Mem1).

» Existen 20 memorias de grafico numeradas G-Mem1 a G-Mem?20.

® Para llamar una funcion grafica
1. Presione (F5)(GMEM)(F2)(RCL) para visualizar la ventana desplegable.

2. Presione un numero de tecla para especificar la memoria de gréafico para la funcién
que desea llamar, y luego presione (. Presionando (1] [ llama la funcion de
grafico en la memoria de grafico 1 (G-Mem1).

# Almacenando una funcién en el area de # Llamando los datos desde una memoria de
memoria que ya contiene una funcién grafico ocasiona que todos los datos
reemplaza la funcién existente por la nueva. actualmente en la lista de relaciones graficas

# Si los datos exceden la capacidad de sean borrados.

memoria restante de la calculadora, se genera
un error.
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Almacenando un gréfico en la memoria de imagen

5-4 Almacenando un grafico en la memoria de
imagen

En la memoria de imagen se pueden almacenar hasta 20 imagenes graficas para llamarlas
posteriormente. Puede superponer delineando el grafico sobre la pantalla con otro grafico
almacenado en la memoria de imagen.

e Para almacenar un grafico en la memoria de imagen

1. Luego de graficar en el modo GRAPH, presione [F))(PICT)[F1)(STO) para
visualizar la ventana desplegable.

2. Presione una tecla numérica para especificar la memoria de imagen en donde desea
almacenar la imagen, y luego presione [&g. Presionando (1) g almacena la funcion
de imagen a la memoria de imagen 1 (Pict 1).

* Hay 20 memorias de imagen numeradas de Pict 1 a Pict 20.

® Para llamar un grafico almacenado
1. Luego de graficar en el modo GRAPH, presione [F1)(PICT)F1)(RCL) para
visualizar la ventana desplegable.

2. Presione una tecla numérica para especificar la memoria de imagen desde donde
desea llamar la imagen, y luego presione (Exg. Presionando (1) llama la funcion de
imagen a la memoria de imagen 1 (Pict 1).

¢ Al llamar los contenidos de la memoria de imagenes se sobrescribe el grafico
actualmente visualizado.

o Utilice la funcién de bosquejo Cls (pagina 5-10-1) para borrar un gréafico llamado de
la memoria de imagenes.

Almacenando un grafico en una area de # Una pantalla de grafico doble o cualquier otro

memoria que ya contiene datos reemplaza los tipo de gréfico que utiliza una pantalla dividida
datos existentes con los datos nuevos. no puede ser registrada en la memoria de
imagen.
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Delineando dos gréficos sobre la misma pantalla

5-5 Delineando dos graficos sobre la misma
pantalla

H Copiando el grafico a la pantalla secundaria

Descripcion

El gréafico doble le permite dividir la pantalla en dos partes. Luego puede graficar dos
funciones diferentes en cada gréafico para compararlos, o delinear un gréafico de tamafo
normal en un lado y su versién ampliada en el otro lado. Esto hace que el grafico doble sea
una herramienta de analisis grafico poderosa.

Con el grafico doble, el lado izquierdo de la pantalla se denomina “pantalla principal”,
mientras el lado derecho se denomina “pantalla secundaria”.

e Pantalla principal
El grafico en la pantalla principal es realmente delineada desde una funcion.

® Pantalla secundaria
El grafico en la pantalla secundaria es producida copiando o usando la funcién de zoom
en el grafico de pantalla principal. Aun puede realizar ajustes diferentes de la ventana de
visualizacién para la pantalla secundaria y pantalla principal.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.
2. En la pantalla de ajustes basicos, seleccione G+G para Dual Screen.
3. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion para la pantalla principal.
Presione (F§)(RIGHT) para visualizar la pantalla de ajustes del grafico secundario.
Presionando (F§)(LEFT) retorna a la pantalla de ajustes de la pantalla principal.
Ejecucion
4. Almacene la funcion, y delinee el grafico en la pantalla principal.
5. Realice la operacién de grafico doble que desea.
(F1(COPY) ... Duplica el grafico de la pantalla principal en la pantalla secundaria

(F2) (SWAP) ... Traspone los contenidos de la pantalla principal con los contenidos
de la pantalla secundaria
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Delineando dos gréficos sobre la misma pantalla

o0 00O
Ejemplo Graficar y = x(x + 1)(x — 1) en la pantalla principal y pantalla secundaria.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
(Pantalla principal)

Xmin=-2, Xmax=2, Xscale = 0.5

Ymin=-2, Ymax=2, Yscale =1

(Pantalla secundaria)

Xmin=-4, Xmax=4, Xscale=1

Ymin=-3, Ymax=3, Yscale =1

Procedimiento

@ ([@W GRAPH

@ () (B0 (SET UP) @ @ ED(G+G) BT

@ @E@IFEV-WNBORERAMOHNEHE®
©EEZE D

FIRIGHT) @@ @9 D Y @

OB EE R ODEIED

@ BTYPE)ED(Y=)(a) Q1B @D Ak E @D 0 9

[F8) (DRAW)
® [ [F)(COPY)

Pantalla de resultado

1
e

# Si presiona mientras hay un grafico
visualizado en el display, se volvera a la
pantalla del paso 4.
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Delineando dos gréficos sobre la misma pantalla

B Graficando dos funciones diferentes
Descripcion

Para graficar funciones diferentes en la pantalla principal y pantalla secundaria utilice el
procedimiento siguiente.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.
2. En la pantalla de ajustes basicos, seleccione G+G para Dual Screen.

3. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion para la pantalla principal.
Presione (Fg)(RIGHT) para visualizar la pantalla de ajustes del grafico secundario.
Presionando (F6)(LEFT) retorna a la pantalla de ajustes de la pantalla principal.

Ejecucion
4. Almacene las funciones para la pantalla principal y pantalla secundaria.

5. Seleccione la funcion del grafico que desea tener eventualmente en la pantalla
secundaria.

6. Delinee el gréfico en la pantalla principal.

7. Trasponga los contenidos de la pantalla principal y pantalla secundaria.

8. Retorne a la pantalla de funciones.

9. Seleccione la funcién del grafico siguiente que desea en la pantalla principal.
10. Delinee el grafico en la pantalla principal.
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Delineando dos gréficos sobre la misma pantalla

o0 00O
Ejemplo Delinear el grafico y = x(x + 1)(x — 1) en la pantalla principal, e
y =2x? - 3 en la pantalla secundaria.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
(Pantalla principal)

Xmin=-4, Xmax=4, Xscale =1

Ymin=-5, Ymax=>5, Yscale =1

(Pantalla secundaria)
Xmin=-2, Xmax=2, Xscale = 0.5

Ymin=-2, Ymax=2, Yscale =1

Procedimiento

@ [@Q GRAPH

@ (i) (SET UP) @ @ (F1)(G+G) (Ex)

e @BEVWNODDEDEDE®
PEEEEDEE

FERIGHT) @ @1 R2M OO E E®

O EEDEDEEED

@ E)(TYPE)FED(Y=) [en) (O (ke (B (D O (D ke = @) BJ 9

@ SIE]EE)

® @ @ [F)(SEL)

® (Fg)(DRAW)

@ (F2)(SWAP)

© [ED(SEL)

(Fe) (DRAW)

Pantalla de resultado

AWARNY
TV
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H Usando la funcidon de zoom para ampliar la pantalla secundaria

Descripcion
Utilice el procedimiento siguiente para ampliar el gréafico de la pantalla principal y luego
transferirlo a la pantalla secundaria.

Ajustes basicos

1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.

2. En la pantalla de ajustes basicos, seleccione G+G para Dual Screen.

3. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion para la pantalla principal.
Ejecucion

4. Ingrese la funcion y delinee el gréafico en la pantalla principal.

5. Utilice la funciéon de zoom para ampliar el grafico, y luego transfiera el grafico a la
pantalla secundaria.
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Delineando dos gréficos sobre la misma pantalla

o0 00O
Ejemplo Delinear el grafico y = x(x + 1)(x — 1) en la pantalla principal, y luego
utilizar la funcién de zoom de recuadro para ampliarlo.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
(Pantalla principal)

Xmin=-2, Xmax=2, Xscale=0.5

Ymin=-2, Ymax=2, Yscale =1

Procedimiento
@ ([@W GRAPH
) (W) (SET UP) @ @ [E1)(G+G) ExT
@ A FE)(V-WIN @RI RIE O E M@

@2 kg (2 Eg [0 69 Em
@ E)(TYPE)ED(Y=)Een (O ke7) (B (10 O (A ken (5 0 B e
(Fe) (DRAW)
® (] [F2(ZOOM) E1) (BOX)
@-@O®~-® g
@®-®@-@H

Pantalla de resultado
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Graficacion manual

5-6 Graficacion manual

B Grafico de coordenada rectangular

Descripcion
Ingresando el mando Graph en el modo RUN « MAT permite el delineado de los graficos de
coordenadas rectangulares.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo RUN - MAT.
I 2. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.
Ejecucion
3. Ingrese los mandos para el delineado del grafico de coordenada rectangular.
I 4. Ingrese la funcion.

# Ciertas funciones pueden ser graficadas facilmente utilizando los graficos de la funcién incorporada.
# Se pueden delinear los gréficos de las siguientes funciones cientificas incorporadas.
* Gréfico de coordenadas rectangulares

°senx °COS X e tan x esen' x ecos™ x
etan™ x *senh x e cosh x e tanh x *senh™' x
ecosh™x  etanh'x o Vx o X2 e log x

e Inx *10* o e* o x! o 3yx

* Grafico de coordenadas polares

esen 6 *cos 0 etan 6 esen” 6 ecos' 6
etan™ 6 *senh 6 ecosh 6 e tanh 6 *senh™ 6
ecosh™ 6  etanh™ 0 * Vo ° 92 *log 6
¢Ind *10° o ef LNl *3/f

* El ingreso para las variables x y 6 no es necesario para una funcién incorporada.
* Cuando ingrese una funcién incorporada, no podra ingresar otros operadores o valores.

e Las instrucciones de graficos de funcién incorporada no pueden utilizarse como parte de una
instruccion multiple o en un programa.

# Para los graficos incorporados, los ajustes de la ventana de visualizacién se realizan
automaticamente.
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Graficacion manual

eo0ocoo0
Ejemplo Graficary = 2x2 + 3x - 4.
Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-5, Xmax =5, Xscale =2
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=5

Procedimiento
@ [N RUN « MAT
@ @A E(V-WIN) @ E B E Y (2@
© 00O G 0O Ed 6 B9 En
@ [ (F4) (SKTCH) [Ed) (Cls) B8
8 (GRPH)([F(Y=)
@ (2 Kken (23 (B B KeD (=) (@) g

Pantalla de resultado
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Graficacion manual

H Grafico de integracion

Descripcion

Ingresando el mando Graph en el modo RUN * MAT permite la graficacion de las funciones
producidas por un calculo de integracion.

El resultado del calculo se muestra en la esquina izquierda inferior del display, y la gama de
célculo es del tipo de gréficos cruzados.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo RUN < MAT.
2. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.

Ejecucion
I 3. Ingrese los mandos para el delineado del grafico de integracion.
4. Ingrese la funcion.
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Graficacion manual

o0 00O 1

Ejemplo Graficar la integracion /_2 (x +2)(x —1)(x — 3) dx.
Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-4, Xmax=4, Xscale =1
Ymin=-8, Ymax=12, Yscale=5

Procedimiento
@ [N RUN « MAT
@ (A F3(V-WIN) (@) (@) 9 (@) 8 (D 9 @
©EE D E e E B Em
® (F8(SKTCH)(F1)(Cls)

F5) (GRPH) [F3) (G + | dx)
@OrmMEPANOEREODNOEEEOME
©OREHOEY

Pantalla de resultado

LOLIER=-2 UFFER=1
Fdii=15. 15
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Graficacion manual

H Delineando muiltiples graficos sobre la misma pantalla

Descripcion
Utilice el procedimiento siguiente para asignar varios valores a una variable contenida en
una expresion y superponga los graficos resultantes sobre la pantalla.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.
2. En la pantalla de ajustes basicos, cambie el ajuste “Dual Screen” a “Off”.
3. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.
Ejecucion
4. Especifique el tipo de funcion e ingrese la funcién. La siguiente es la sintaxis para el
ingreso de la funcién.
La expresion contiene una variable (2] (#H)([) variable ()
valor (3] valor (3] ... (3] valor =)

5. Delinee el grafico.
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Graficacion manual

o0 00O
Ejemplo Graficary = Ax2- 3 a medida que el valor A cambia en la
secuencia 3,1, -1.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-5, Xmax=>5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax=10, Yscale=2

Procedimiento
@ (W GRAPH
@ () (W0 (SET UP) @ @ (F3)(Off) Exm)
@ @M [F3(V-WIN) @ (8] B9 (B) () (1) (9 @
POODEDLEE D EEED
@ [E)(TYPE)[FD(Y=) [ (em (A) kel (3 & B (D
&R E()Em A E DR HODHE D S(])E

N
}K\

Pantalla de resultado

# Solamente puede cambiarse el valor de # Cuando el grafico simultaneo se encuentra
solamente una de las variables en la expresion. activado, los gréficos para todas las variables

# Como nombre de variable no se pueden usar: se delinean simultaneamente.

XY, r,6,T. # La superposicion puede usarse con los graficos
de coordenadas rectangulares, coordenadas
polares, funciones paramétricas, funciones de
X=constante y desigualdades.

# No se puede asignar una variable a la variable
dentro de la funcién.
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H Utilizando copiar y pegar para graficar una funcion
Descripcion

Podra graficar una funcién copiandola al portapapeles, y pegandola seguidamente en la
pantalla gréafica.

Hay dos tipos de funciones que se pueden pegar en la pantalla grafica.
Tipo 1 (expresiéon Y=)

Una funcién con la'Y variable a la izquierda del signo igual se representa
graficamente como expresion Y=.

Ejemplo: Para pegar Y=X y representarla graficamente
* Cualesquier espacio a la izquierda de Y sera ignorado.

Tipo 2 (expresion)
Pegando este tipo de expresion se representa graficamente la expresion Y=.
Ejemplo: Pegar X y representar graficamente Y=X
* Cualesquier espacio a la izquierda de la expresion sera ignorado.

Ajustes basicos
1. Copie la funcion que desea representar graficamente en el portapapeles.
2. Desde el mend principal, ingrese el modo GRAPH.
3. En la pantalla de ajustes basicos, cambie el ajuste “Dual Screen” a “Off”.
4. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.
5. Delinee el gréfico.

Ejecucion

B 6. Pegue la expresion.

# Pegar funciona sélo cuando se selecciona
“Off” para el ajuste “Dual Screen” en la
pantalla de ajustes basicos.

# Si bien no hay ningun limite establecido sobre
el numero de graficos que se pueden delinear
pegando una funcién, el numero total de
graficos admitidos por las funciones de trazar
y otros es 30 (numero de graficos delineados
utilizando el numero de expresién 1 a 20, mas
los graficos delineados utilizando funciones
pegadas).

# En cuanto al grafico de la funcién pegar, la
expresion grafica que aparece cuando se utiliza
trazado u otras funciones se visualiza en el
formato: expresion Y=.

# Si vuelve a ejecutar un dibujo sin borrar la
memoria de la pantalla gréfica, se volveran a
dibujar todos los graficos, incluyendo aquellos
producidos mediante las funciones de pegar.
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Graficacion manual

o0 00O
Ejemplo Pegar la funcién Y=X copiada previamente del portapapeles mientras
se est4 visualizando el grafico dey =2x2 + 3x -4

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-5, Xmax=>5, Xscale =2
Ymin=-10, Ymax=10, Yscale=5

Procedimiento
@ ([@W RUN « MAT
() (S (Y) () (2 (=) (Lem)
(8)(CLIP) @ @ @ [F1)(COPY)
@ [ GRAPH
@ () (W) (SET UP) @ @ (F3)(Off) XM
@ (m) {3 (V-WIN) (@) (B) B9 (58] B9 (2) )
©0 0 e 0 Ed 6 EYED
® E)TYPE)ED(Y=)(2) KD (=3 () (3] (xeD) (=) (4] (g
(Fe) (DRAW)
® (sF) (@) (PASTE)

Pantalla de resultado
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Usando las tablas

5-7 Usando las tablas

Para ingresar el modo TABLE, seleccione el icono TABLE en el menu principal.

H Almacenando una funcion y generando una tabla numérica

e Para almacenar una funcion

o0 00O
Ejemplo Almacenar la funcién y = 3x2 — 2 en el area de memoria Y1.

Utilice las teclas @ y (® para mover la parte realzada en brillante en la lista de relaciones
de tablas, al &rea de memoria en donde desea almacenar la funcién. Luego, ingrese la
funcién y presione para almacenarla.

eoEspecificaciones de variables
Existen dos métodos que pueden usarse para especificar valores para la variable x cuando
se genera una tabla numérica.
¢ Método de gama de tabla
Con este método, se especifican las condiciones para el cambio en valor de la variable.

o Lista

Con este método, se sustituyen los valores contenidos en una lista creada previamente
para el valor de la variable.

e Para generar una tabla usando una gama de tabla

o0 00O
Ejemplo Generar una tabla a medida que el valor de la variable x cambia desde
-3 a 3, en incrementos de 1.

[WENY) TABLE ;able Settina
SET
B ) Start:-3F

PEBEEDE End iz

=TLeFr

La gama de tabla numérica define las condiciones bajo las cuales el valor de la variable x
cambia durante un calculo de funcion.

Start............ Valor inicial de la variable x
End............. Valor final de la variable x
Step .o Cambio de valor de la variable x (intervalo)

Luego de especificar la gama de tabla, presione para retornar a la lista de relaciones de
tablas.
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® Para generar una tabla usando una lista
1. Mientras la lista de relaciones de tablas graficas se encuentra sobre la pantalla,
visualice la pantalla de ajustes basicos.
2. Realce la Variable y luego presione (F2)(LIST) para visualizar la ventana desplegable.
3. Seleccione la lista cuyos valores desea asignar a la variable x.

 Para seleccionar la Lista 6, por ejemplo, presione (€] [Exg. Esto ocasiona que el ajuste
del item de Variable de la pantalla de ajustes basicos cambie a la Lista 6.

4. Luego de especificar la lista que desea usar, presione para retornar a la pantalla
previa.

® Generando una tabla

o0 o000
Ejemplo Generar una tabla de valores para las funciones almacenadas en las
areas de memoria Y1 e Y3 de la lista de relaciones de tablas graficas.

Utilice las teclas @ y (® para mover la parte realzada en brillante a la funcién que desea
seleccionar para la generacion de la tabla y presione (F1)(SEL) para seleccionarla.

El signo “=” de las funciones seleccionadas es realzado en brillante sobre el display. Para
anular la selecciéon de una funcién, mueva el cursor a la funcién y presione de nuevo

FD(SEL) .

L
L
[
[ZEL TYPEJSTYL, TREL

]
]
]
|

Presione (Fg)(TABL) para generar una tabla numérica usando las funciones que ha
seleccionado. El valor de la variable x cambia de acuerdo a la gama de los contenidos de la
lista que ha especificado.

La pantalla de ejemplo mostrada aqui muestra los
resultados basado en los contenidos de la Lista 6 A | N -

EE| 25 5
(-3,-2,-1,0,1, 2, 3). " -2 1o Iil“
o

-3
[FoRM [P [EpIT R-con[GFLT

Cada celda puede contener hasta seis digitos, incluyendo el signo negativo.
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Usando las tablas

Puede usar las teclas de cursor para mover la parte realzada en brillante alrededor de la
tabla, para los propodsitos siguientes.

¢ Para visualizar el valor de la celda seleccionada en la parte inferior de la pantalla,
usando los ajustes actuales del nimero de lugares decimales, nimero de digitos
significantes y ajustes de la gama de visualizacion exponencial de la calculadora.

* Para desplazar el display y ver las partes de la tabla que no se fijan en el display.

* Para visualizar la parte superior de la pantalla de la funcién cientifica que produce el
valor de la celda seleccionada (en las filas Y1, Y2, etc.)

» Para cambiar los valores de la variable X reemplazando los valores en la fila X.

Presione (Fi)(FORM) o para retornar a la lista de relaciones de tablas.

¢ Para generar una tabla numérica diferencial *'

Cambiando el ajuste del item “Derivative” a “On” en la pantalla de ajustes basicos, ocasiona
una tabla numérica que incluye que la derivativa sea visualizada siempre que se genera una
tabla numérica.

Ubicando el cursor en un coeficiente bl
. e, ,, . i b | bl v3
diferencial visualiza “dy/dx” en la linea 3 25 I P
superior, que indica una diferencial. -8 10 -12 y
-1 1 -B I
o -2 i ]
-1a
[FoRF [FMP [EnTT G-con [G-FLT

® Especificando el tipo de funcién
Puede especificar una funciéon como que es de uno de los tres tipos siguientes.*?
» Coordenada rectangular (Y=)
¢ Coordenada polar (r=)
¢ Paramétrica (Parm)

I 1. Presione (F3)(TYPE) mientras la lista de relaciones se encuentra sobre la pantalla.

2. Presione la tecla numérica que corresponda al tipo de funcién que desea especificar.

*1Si un gréfico para el cual se especifica una *2| a tabla numérica se genera solamente para el
gama o un grafico superpuesto es incluido tipo de funcién especificado en la lista de
entre las expresiones gréficas, se produce un relaciones (Table Func). No se puede generar
error. una tabla numérica para una mezcla de tipos de

funciones diferentes.

El tipo de funcién especificado en el modo
GRAPH no es ninguno de estos tres, y al
acceder al modo TABLE, el tipo de funcion
cambiaré a coordenada rectangular (Y=).
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H Editando y borrando funciones

e Para editar una funcion

o0 o000
Ejemplo Cambiar la funcién en la memoriaY1 desde y =3x2-2a
y=3x2-5.

Utilice las teclas @ y ® para mover la parte realzada en brillante a la
funcién que desea editar.

Table Func Y= |
WIBZke-=2 [ —]]

Utilice ® para mover el cursor al comienzo de la expresion.
Utilice las teclas @ y ® para mover el cursor a la ubicacion del cambio.

EE®®®®EE Table Func Y=
Y1=3xe-3
g Table Func W=
Y1BZR2-5 [—]
(Fe) (TABL)
b Tl v3
-] 22 g
[ -2 1 u]
-1 -2 1
] -5 o =
[Fokr [0 00T [EDTT G-Con [G-FLT

* Podra especificar el estilo de linea de grafico cuando esté graficando un grafico tipo de
conexion (G- CON). La especificacion del estilo de linea también se aplicara al modo
GRAPH.

¢ La funcién de enlaces de funciones automaticamente refleja cualquier cambio que se
realiza a las funciones en la lista de modo GRAPH, y la lista de modo DYNA.

e Para borrar una funcion

1. Utilice las teclas @ y (® para mover la parte realzada en brillante a la funcién que
desea borrar y luego presione (F2)(DEL) o [DED.

2. Presione (F1)(Yes) para borrar la funcion o (Fg)(No) para cancelar la operacion sin
borrar nada.
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Usando las tablas

H Editando tablas
Se puede usar el menu de tablas para realizar cualquiera de las operaciones siguientes una
vez que genera una tabla.
* Cambiar los valores de la variable x
* Editar filas (borrar, insertar y agregar).
e Borrar una tabla.
* Delinear un grafico de tipo conectado.
e Delinear un gréfico de tipo de marcacién de puntos.

* {FORM;} ... {vuelve a la lista de relaciones de tablas}
¢ {DEL} ... {borrado de tabla}
* {ROW}
* {DEL}/{INS}/{ADD} ... {borrado}/{insercion}/{agregado} de fila
¢ {EDIT} ... {edicion de valor de variable x}

* {G-CON}/{G-PLT} ...delineado de grafico de {tipo conectado}/{tipo de marcacion de
puntos}

e Para cambiar los valores de una variable en una tabla

o0 o000
Ejemplo Cambiar el valor en la columna x, fila 3 de la tabla generada en la

pagina 5-7-2 desde -1 a -2,5.

@ @206
AWl _¥3 A _v3
-3 a5 g -3 a5 g
-2 o y -2 10 y
[-] 1 |l [Iu:;l 16«15 s.as}
[ -2 | - ] -2 o g
Fokrd (0P CIP [E0TT B-Col [GFLT [ForH [0 AP [ECTT ﬁ-l:l:lHll.':-F‘.LT

e Cuando cambia un valor de variable en la columna x, todos los valores en las columnas
hacia la derecha son recalculadas y visualizadas.

# Si trata de reemplazar un valor con una # No se puede cambiar directamente cualquier
operacioén ilegal (tal como division por cero), valor en las otras columnas (no de x) de la
se producird un error y el valor original tabla.

permanecera sin cambiar.
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® Operaciones de fila

e Para borrar una fila

o0 000
Ejemplo Borrar la fila 2 de la tabla generada en la pagina 5-7-2.
@ (E3)(ROW) [E1)(DEL)
i il %3 u il L]
-3 25 g -3 25 g
{-E-I 1 u} [-] 1 | }
-1 1 [ i -2 o
] -2 o 3 1 1 I )
[Forr (WP COIP [E0TT B-con [G-FLT [OEL [TIR= [ROD
® Para insertar una fila
o0 000
Ejemplo Insertar una fila nueva entre las filas 1 y 2 en la tabla generada en la
pagina 5-7-2.
@ (E3)(ROW) E2)(INS)
b bl E| b bl L]
-3 25 g -3 25 g
[-:?I 10 u} [-:?I 1 u}
-1 1 1 -2 1 u
] -2 o 3 -1 1 1 2
[Forr [0 AP [EpIT -con [G-FLT [CEL [TR= [AOD
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® Para agregar una fila

eo0ocoe
Ejemplo Agregar una fila nueva debajo de la fila 7 en la tabla generada en la
pagina 5-7-2.
(QIGIGIIOIO) (F3) (ROW) [E3) (ADD)
H il ¥3 H il ¥3
{ ] a u} { 1 1 [ }
1 1 I 2 1 y
2 1 y 3 25 q
3] 25 g = ] 25 g 2
[Forr (WP [P [E0TT lG-CoH [G-FLT [oEL [IH= [ROD

® Borrando una tabla
1. Visualice la tabla y luego presione (F2)(DEL).

2. Presione (F1)(Yes) para borrar la tabla o (F§)(No) para cancelar la operacién sin borrar
nada.
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l Copiando una columna de tabla a una lista
Una simple operacion le permite copiar los contenidos de una columna de tabla numérica

dentro de una lista.
Utilice @ y ® para mover el cursor a la columna que desea copiar. El cursor puede estar en

cualquier fila.

® Para copiar una tabla a una lista

o0 000
Ejemplo Copiar los contenidos de la columna x en la Lista 1.
E)(LMEM)
Store In
List Memor
ListO1~261: 1
MGG [ [EnG [ERG.
Ingrese el nimero de la lista que desea copiar y luego presione (Exg.
@
b bl L]
EE] 25 g
{ -2 1 u}
-1 1 I
] -2 o -
MGG [ [EnG [ERG.
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H Delineando un grafico desde una tabla numérica

Descripcion

Utilice el procedimiento siguiente para generar una tabla numérica y luego delinear un
grafico basado en los valores de la tabla.

Ajustes basicos

I 1. Desde el menu principal, ingrese el modo TABLE.

2. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.
Ejecucion
3. Almacene las funciones.
4. Especifique la gama de la tabla.
5. Genere la tabla.
6. Seleccione el tipo de grafico que desea delinear.
(F5) (G« CON) ...grafico lineal*!
(F§) (G - PLT) ... gréfico de tipo de marcacion de puntos*’

« Al seleccionar (Fg)(G « PLT) se traza un gréfico del tipo de linea de trazos,
independientemente del estilo de linea actualmente seleccionado (pagina 5-3-6).

*"Luego de delinear el grafico, presionando
[F8(GeT) o retorna a la pantalla
de tabla numérica.
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o0 00O

Ejemplo Almacenar las dos funciones mostradas siguientes, generar una tabla
numérica y luego delinear un grafico lineal. Especificar una gama de
—3 a3, yunincremento de 1.

Y1=3x2-2, Y2=x2

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1

Ymin =-2, Ymax =10, Yscale=2

Procedimiento

@ [ TABLE

@ (R E(V-WIN) @ B (6) B9 (D B9 @
O@EODE G EED

@ BI(TYPE)F(Y=) B () ) B @) 9

(e (&3 B9

@ FESENE R E B G 69 6

® [F8(TABL)

® [3(G-CON)

Pantalla de resultado

# Después de delinear el gréfico puede usar
Trace, Zoom o Sketch.
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H Especificando una gama para la generacion de una tabla numérica
Descripcion

Utilice el procedimiento siguiente para especificar una gama de tabla numérica cuando se
calculan datos de dispersion de una funcion.

Ajustes basicos
[l 1. Desde el men principal, ingrese el modo TABLE.
Ejecucion
2. Almacene las funciones.
3. Especifique la gama de la tabla.
4. Seleccione las funciones para las cuales desea genera una tabla.
El signo “=" de las funciones seleccionada se encuentra realzada sobre la pantalla.
5. Genere la tabla.
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o0 00O
Ejemplo Almacenar las tres funciones mostradas a continuacion, y luego
generar una tabla numérica para las funciones Y1 e Y3. Especificar

una gama de -3 a 3, y un incremento de 1.
Y1=3x2-2,Y2=x +4, Y3=x2

Procedimiento

@ [@EW TABLE
@ BITYPE)F(Y=) @) KD (23 2 (2 9
Fa) () (@) B9
(ka1 (=3 B9
® B(SENE@ B I (E Y0 B ED
@ @ @ [F)(SEL)
® [F8(TABL)

Pantalla de resultado

b il T3
IEE] 25 g
-2 10 u

-1 1 1

] -2 o

-3
[FORH O [EDIT R-CoH[G-FLT

# Se pueden generar tablas numéricas desde # En las tablas numéricas generadas puede
funciones paramétricas, coordenadas incluir derivativas especificando “On” para el
rectangulares y coordenadas polares. item “Derivative” en la pantalla de ajustes

basicos.
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H Visualizando simultaneamente una tabla numérica y un grafico

Descripcion
Especificando T+G para Dual Screen en los ajustes basicos hace que sea posible visualizar
una tabla numérica y grafico al mismo tiempo.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo TABLE.
2. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.
3. En la pantalla de ajustes basicos, seleccione T+G para Dual Screen.
Ejecucion
4. Ingrese la funcion.
5. Especifique la gama de la tabla.
6. El numero de tabla se visualiza en la pantalla secundaria en la parte derecha.
7. Especifique el tipo de grafico y delinee el grafico.
(F5) (G + CON) ...gréfico lineal
(F§) (G « PLT) ... gréfico de tipo de marcacioén de puntos

# El ajuste “Dual Screen” de la pantalla de
ajustes basicos se aplica en el modo TABLE
y en el modo RECUR.
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o0 00O
Ejemplo Almacenar la funcién Y1 = 3x2? — 2 y visualizar simultaneamente su

tabla numérica y grafico lineal. Utilizar una gama de tablade -3 a 3,y
un incremento de 1.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.

Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1

Ymin = -2, Ymax =10, Yscale=2

Procedimiento

@ @@ TABLE
@ @ F3(V-WIN) @) B9 (6] B9 (1) B9 @

Q2 kg0 Q@ kY 2] Edg EXm
@ (@) (W (SET UP)® @ [E1)(T+G) X
@ EJ(TYPE)ED(Y=)(E) (koD (=3 (5 (2) )

® FI(SET)
OREE G EEED

® [F8(TABL)

@ [5(G-CON)

Pantalla de resultado

KR

# Podra activar la tabla numérica presionando # Tras delinear un gréfico, podra volver a la pantalla
(F1)(CHNG) o [ag). de tabla numérica pulsando [F(G«T) o [ag.
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l Usando el enlace de grafico-tabla

Descripcion

Con el gréafico doble, puede usar el procedimiento siguiente para enlazar las pantallas de
grafico y tabla, de manera que el puntero en la pantalla de grafico salte a la ubicacién del
valor de tabla actualmente seleccionado.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo TABLE.

2. Realice los ajustes requeridos de la ventana de visualizacion.
Visualice la pantalla de ajustes basicos, seleccione el item de Dual Screen, y cambie
sus ajustes a “T+G”.
Ejecucion
3. Ingrese la funcion del grafico y realice los ajustes de gama de tabla requeridos.

4. Con la tabla numérica del grafico sobre el lado derecho del display, delinee el gréfico
sobre el lado izquierdo.

(F5)(G + CON) ... gréfico de tipo conectado
(F8) (G« PLT) ... gréfico de tipo de marcacién de puntos
5. Presione (F2)(GLINK) para acceder al modo de enlace gréfico-tabla.

6. Ahora puede usar ® y @ para mover la parte realzada entre las celdas en la tabla,
el puntero salta al punto correspondiente sobre la pantalla de grafico.
Si hay multiples gréaficos, presionando @ y ® ocasiona que el puntero salte entre
ellos.

Para salir al modo de enlace gréafico-tabla, presione o (QUIT).
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o0 o000
Ejemplo Almacenar la funcion Y1 = 3logx y visualizar simultaneamente su tabla
numérica y grafico de tipo de marcacién de puntos. Utilizar una gama

de tabla de 2 a 9, y un incremento de 1.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-1, Xmax=10, Xscale=1

Ymin=-1, Ymax=4, Yscale =1

Procedimiento

@ @@ TABLE
@ @IFE(VWINDOREGDOLORDE®

QI kY (@ Eg 0] B9 B
(W) (SET UP) ® @ [ED)(T+G) Ex)
@ BJ(TYPE)ED(Y=)([E) &g

[F5(SET)

B)EIE)EE)CEE)
@ (F8)(TABL)

E8(G+PLT)

® (e F2(GLINK)
P®O-0®-®

Pantalla de resultado

W1=31loa H W1=31loa &
] 4 ¥l o —b i
2 IEETE ] o B 2.3344
- ERETETEN | RPN 1 2.5352
4 |.HOE B 2 1092
e 5 a9l < 5 TEE
=2 =0 903089981 %=9 ¥=2. 62121528
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Graficacion dindmica

5-8 Graficacion dinamica

l Usando el grafico dinamico

Descripcion

El grafico dinamico le permite definir una gama de valores para los coeficientes en una
funcion, y luego observar como un gréafico es afectado por los cambios en el valor de un
coeficiente. Lo asiste a ver cdmo los coeficientes y términos que componen una funcién
influyen en la forma y posicién de un grafico.

Ajustes basicos
I 1. Desde el menu principal, ingrese el modo DYNA.
2. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.
Ejecucion
3. En la pantalla de ajustes basicos, especifique Dynamic Type.
(F9(Cnt) ... Continuo
(F2) (Stop) ... Parada automatica luego de 10 graficos

4. Utilice las teclas de cursor para seleccionar el tipo de funcién en la lista de tipo de
funcioén incorporada.*’

5. Ingrese los valores para los coeficientes, y especifique qué coeficiente sera la variable
dindmica.*?
6. Especifique el valor inicial, valor final e incremento.
7. Especifique la velocidad de delineado.
(F3)(SPEED) [F (IE) -.... Realiza una pausa en cada gréfico (Stop&Go)
FA(z) ....... Mitad de la velocidad normal (Slow)
(B) v Velocidad normal (Normal)
(F3) (=) ...... Doble de la velocidad normal (Fast)
8. Delinee el gréafico dinamico.

*1Los siguientes son los siete tipos de funciones [F(Y=) ... expresion de coordenada rectangular
incorporadas. [F2)(r=) ... expresion de coordenada polar
*Y=AX+B [F3(Parm) ... funcién paramétrica
*Y=A(X-B)>+C Si accede al modo DYNA cuando el tipo de
*Y=AX*+BX+C funcion seleccionado en el modo GRAPH no es
'Y=AX_A3+BX2+CX+D ninguno de los tres tipos listados més arriba, el
*Y=Asin(BX+C) tipo de funcién cambia automaticamente a

*Y=Acos(BX+C)
eY=Atan(BX+C)
Después de presionar [F3)(TYPE) y
seleccionar el tipo de funcién que desea,
puede entonces ingresar la funcion real. # El mensaje “Too Many Functions” aparece
cuando se selecciona mas de una funcion para
la graficacion dinamica.

“expresion de coordenada rectangular (Y=)".

*2También puede presionar [Exg y visualizar el
menu de ajuste de parametro.
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o0 00O

Ejemplo Usar el grafico dinamico para graficary = A (x —1)2-1, en el cual el
valor del coeficiente A cambia de 2 a 5 en incrementos de 1. El gréfico
es delineado 10 veces.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale =1
Ymin =-3.1, Ymax =3.1, Yscale =1 (inicial fijado por omision)

Procedimiento
@ [N DYNA
@ (e (F3) (V-WIN) (FI) (INIT) (Exm)
® (W) (SET UP) (F2) (Stop) (EX)
@ [F9(B-IN) @ (F)(SEL)
® F4(VAR)(2) g (D ¢ @ (1 e
® FE(SET) (29 (5] B9 (D [
@ (F3)(SPEED) [E3)(k) [Exm
® (F8)(DYNA)

—_ =~ —~

Pantalla de resultado

[ |
One Moment Fleasze
| I
Se repite de M) a @.
d
@D[Fi=AE-BIE+C @[+¥i=AE-Br2+C
R \
W - W
A=Z2 A=3
T
@[V1=ACH-B2E+C @ [W1=A{X-E»24C
| . |
W - v
A=5 A=4
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Graficacion dindmica

Hl Delineando un lugar de grafico dinamico

Descripcion
Al activar el ajuste del lugar (Locus) de grafico dinamico en la pantalla de ajustes basicos,
se podra superponer un grafico que se ha delineado cambiando los valores de coeficiente.

Ajustes basicos
I 1. Desde el menu principal, ingrese el modo DYNA.
2. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.

Ejecucion
3. En la pantalla de ajustes basicos, seleccione “On” para “Locus”.

4. Utilice las teclas de cursor para seleccionar el tipo de funcién en la lista de tipo de
funcioén incorporada.

5. Ingrese los valores para los coeficientes, y especifique qué coeficiente sera la variable
dindmica.

6. Especifique el valor inicial, valor final e incremento.

7. Especifique “Normal” para la velocidad de delineado.

8. Delinee el grafico dinamico.
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Ejemplo Usar el grafico dinamico para graficar y = Ax, en el cual el valor del
coeficiente A cambia de 1 a 4 en incrementos de 1. El grafico es
delineado 10 veces.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale =1
Ymin =-3.1, Ymax =3.1, Yscale =1 (inicial fijado por omision)

Procedimiento
@ ([EW DYNA
@ (e (F3) (V-WIN) (FI) (INIT) (Exm)
@ (o) (W) (SET UP) ® (F1) (On) (Exm)
@ [F®(B-IN)[FD(SEL)
® (F4(VAR) (3] (& (@) &

(F4)(
® [FA(SET)([@) B9 (4] B9 (1) B9 ExD
@ (F3)(SPEED) (F3)(F) [EXT)
® (F8)(DYNA)

Pantalla de resultado

One Moment Fleasze

| I
D Se repite de D) a @.

D[Y1=R=+E @[V1=R=+E
2 -
<_

A=1 A=z
7
@[V1=R=+E @ [Wi=R=+E

i —E
T
T
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H Ejemplos de aplicacion del grafico dinamico

Descripcion
El grafico dinamico también puede usarse para simular fenémeno fisicos simples.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo DYNA.
2. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.

Ejecucion
3. En la pantalla de ajustes basicos, especifique Stop para Dynamic Type y Deg para
Angle.

4. Especifique “Parm” (funcién paramétrica) como el tipo de funcién, e ingrese una
funcién que contenga una variable dinamica.

5. Especifique el coeficiente dinamico.

6. Especifique el valor inicial, valor final e incremento.
7. Especifique “Normal” para la velocidad de delineado.
8. Inicie la operacioén del grafico dinamico.
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Graficacion dindmica
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Ejemplo El tiempo transcurrido T de una bola lanzada al aire con una velocidad
inicial V y un angulo de 6 grados desde la horizontal puede calcularse
de la manera siguiente.
X =(Vcos 0)T, Y = (Vsen 6)T — (1/2)gT? (g = 9,8m/s?)
Usar el grafico dinamico para trazar el trayecto de una bola lanzada al
aire en una velocidad inicial de 20 m/segundo, en angulos
horizontales de 30, 45 y 60 grados (Angle : Deg).
Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-1, Xmax =42, Xscale =5
Ymin=-1, Ymax=16, Yscale=2
TOmin=0, TOmax=86, Toptch = 0.1

Procedimiento
@ @Y DYNA
@ @#AE(VWINEDFGEREGE MO
©0E @66 2 Y
(@) @4 (6] &9 (@ (1 (1) B9 (ExM)
@ () (WD (SET UP) F2) (Stop)
@O ®®®®F)(Deg)ExD
@ (FIY(TYPE)[F3)(Parm)
(3 (2 (@] (eos) (rt) (Ko (A) O [KeD) (g
(3 (2] (@] (sin) () (x87 (A) O (k6D () (@) (2 (2] (e (3 )
® [F4(VAR)
® [FA(SET)(3) (@) &€ (6] (@) g (1] (B) (e (ExT)
@ (F3)(SPEED)F3)(r)EXT
® (F8)(DYNA)

Pantalla de resultado

fl1=(28co= AXT»(28=in fl=0{28co= AXTXC28=in

=70 A=K
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B Ajustando la velocidad de delineado del grafico dinamico

Mientras la operacion de delineado se esta llevando a cabo, puede usar el procedimiento
siguiente para ajustar la velocidad de delineado del grafico dinamico.

1. Mientras se esta realizando una operacion de delineado del grafico dinamico, presione
para cambiar al menu de ajuste de velocidad.

fl=02BAcos AXT.(2A=in
Dxhamic Setlina

SLSPL 1 3A
Ster '15
e [ Tr [ * ERip

e {lir:} ... {Cada uno de los pasos de la operacion del grafico dinamico se realiza cada
vez que se presiona (.}

o {=}{k}{xx} ... {lento (1/2 de velocidad)}/{normal (velocidad fijada por omision)}/{rapido
(doble de velocidad)}

¢ {STO} ... {almacena las condiciones del grafico y datos de pantalla en la memoria del
gréafico dinamico}

2. Presione la tecla de funcién ([F1) a (F4)) que corresponda a la velocidad a la cual desea
cambiar.

M Funcion de cambio DOT para calculo grafico

Utilice esta funcion para especificar el delineado de todos los puntos del eje X del grafico
dinamico, o cada dos puntos. Este ajuste sélo es valido para Dynamic Func Y= graphic.

1. Presione [WENY) (SET UP) para visualizar la pantalla de ajustes basicos.
2. Presione ® ® para seleccionar Y=Draw Speed.
3. Seleccione el método de graficacion.
(F1)(Norm) ... Delinea todos los puntos del eje X. (Inicial predeterminado)
(F2) (High) ... Delinea cada dos puntos del eje X. (delineado mas rapido que Normal)
4. Presione (EXT).

# Para borrar el menu de ajuste de velocidad # Para retornar a la pantalla de gréfico presione
sin cambiar nada, presione [Exg. [F8(GeT) .
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l Usando la memoria del grafico dinamico

Las condiciones del grafico dinamico y datos de pantalla pueden almacenarse en la
memoria del grafico dindmico para llamarlos posteriormente cuando las necesite. Esto le
permite ahorrar tiempo, debido a que puede llamar los datos y comenzar inmediatamente
una operacion de delineado del grafico dinamico. Tenga en cuenta que en la memoria
puede almacenar un juego de datos de uno a la vez.

A continuacion se indican todos los datos que componen un juego.
* Funciones graficas (hasta 20).
» Condiciones del grafico dinamico.
* Ajustes de la pantalla de ajustes basicos.

¢ Contenidos de la ventana de visualizacion.
* Pantalla del grafico dinamico.

® Para almacenar datos en la memoria del grafico dinamico
1. Mientras se esta realizando una operacion de delineado del grafico dinamico, presione
para cambiar al menu de ajustes de velocidad.

2. Presione (F5(STO). En respuesta al didlogo de confirmacién que aparece, presione
(F1)(Yes) para almacenar los datos.

® Para llamar los datos desde la memoria del grafico dinamico
1. Visualice la lista de relaciones del grafico dinamico.

2. Al presionar (Fg)(RCL) se llaman los contenidos de la memoria del grafico dinamico y
se dibuja el grafico.

# Si ya existen datos almacenados en la # Los datos llamados desde la memoria del
memoria del gréfico dindmico, la operacion grafico dindmico reemplazan las condiciones
anterior reemplaza los datos almacenados gréficas actuales de la calculadora, condiciones
con los datos nuevos. de delineado y datos en la pantalla. Los datos

previos se pierden cuando son reemplazados.
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5-9 Graficando una formula de recursion

B Generando una tabla numérica desde una férmula de recursién
Descripcion
Se pueden ingresar hasta tres tipos de férmulas de recursién y generar una tabla numérica.
* Término general de secuencia {a»}, compuesto de an y n.
¢ Recursion lineal de dos términos compuesto de an+1, an y n.
* Recursion lineal de tres términos compuesto de an+2, an+1, an y n.

Ajustes basicos
[ 1. Desde el menu principal, ingrese el modo RECUR.

Ejecucion
2. Especifique el tipo de recursion.

(F3)(TYPE) F1)(an) Select Trre

...{término general de secuencia a»}
" Fl:an=AntE

B - F2% aint 1 =Fan+BrC
... {recursion lineal entre dos términos} F3sam+2=Far+1+Bam+s «
[E3)(an+2) [En [ana [arnez

...{recursién lineal entre tres términos}
3. Ingrese la férmula de recursion.

4. Especifique la gama de la tabla. Especifique un punto de inicio y punto de finalizacién
para n. En caso de ser necesario, especifique un valor para el término inicial, y valor
de punto de inicio del puntero si piensa graficar la formula.

5. Visualice la tabla numérica de la férmula de recursion.

20050401




5-9-2
Graficando una férmula de recursion

o0 00O
Ejemplo Generar una tabla numérica de recursion entre tres términos como se

expresa en an+2 = an+1 + an, con términos iniciales dea1=1,a2=1
(serie de Fibonacci), a medida que n cambia de valor desde 1 a 6.

Procedimiento
@ [N RECUR
@ ([FE)(TYPE)[E3)(an+2)
@ F(n. an ) [ (an1) B [FD(an) 5
@ (F8)(SE )@(M)@@@@@@
® ([Fe(TABL

Pantalla de resultado

[ An+z
L] |
2 |
El 2
4 3
1
[FoRM F-con[a-FLT
* Los primeros dos valores
correspondenaat=1yaz=1.
I # Presionando (F1)(FORM) se volvera a la # Especificando activado “On” para X Display de la
pantalla para almacenar férmulas de pantalla de ajustes basicos, ocasiona que la suma

recursion. de cada término sea incluida en la tabla.
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H Graficando una férmula de recursion (1)
Descripcion

Después de generar una tabla numérica desde una férmula de recursién, puede graficar los
valores sobre un gréfico lineal o grafico de tipo de marcacion de puntos.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo RECUR.
2. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.

Ejecucion
3. Especifique el tipo de férmula de recursion e ingrese la férmula.

4. Especifique la gama de la tabla, y valores de inicio y finalizacion para n. En caso de
ser necesario, especifique el valor para el término inicial, y el punto de inicio del
puntero.

5. Seleccione el estilo de linea para el grafico.
6. Visualice la tabla numérica de la férmula de recursion.
7. Especifique el tipo de grafico y delinee el grafico.
(F5) (G + CON) ... gréfico lineal
(F§)(G + PLT) ... gréfico de tipo de marcacién de puntos

e Al seleccionar (F8) (G« PLT) se traza un grafico del tipo de linea de trazos,
independientemente del estilo de linea actualmente seleccionado (pagina 5-3-6).
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Ejemplo Generar una tabla numérica desde la recursion entre tres términos
como se expresa en an+1 = 2an+1, con un término inicial dea1=1, a
medida que n cambia de valor desde 1 a 6. Para delinear un grafico
lineal utilice los valores de la tabla.
Utilice los ajustes de la ventana de visualizacién siguientes.
Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1
Ymin =-15, Ymax =65, Yscale=5

Procedimiento

@ [EW RECUR
@ @ E)(V-WIN) (@) B8 (6) B (1D B8 @

ODBEEEGE G EEED
@ EJ(TYPE)F2(an+1) (@) D (an) B (@
@ F(SET)EB (1) @ B9 (6] B9 (] B9 B
©® F(SEL+S) @ F)(—)Em
® [8(TABL)
@ [3(G-CON)

Pantalla de resultado

# Tras delinear un gréfico, podra utilizar Trace, # Tras delinear un gréfico, podra volver a la pantalla
Zoom, y Sketch. de tabla numérica presionando (GeT) o
.
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H Graficando una férmula de recursion (2)
Descripcion

A continuacion se describe como generar una tabla numérica desde una férmula de
recursion y graficar los valores mientras X Display se encuentra activada (“On”).

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo RECUR.
2. En la pantalla de ajustes basicos, especifique On para X Display.
3. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.
Ejecucion
4. Especifique el tipo de férmula de recursion e ingrese la formula de recursion.

5. Especifique la gama de la tabla, y valores de inicio y finalizacién para n. En caso de
ser necesario, especifique el valor para el término inicial, y el punto de inicio del
puntero.

6. Seleccione el estilo de linea para el grafico.
7. Visualice la tabla numérica de la férmula de recursion.
8. Especifique el tipo de grafico y delinee el grafico.
(F5) (G - CON) (F1) (an) ... Gréfico lineal con ordenada a» y abcisa n
(F8) (Zan) ... Gréfico lineal con ordenada Zan y abcisa n

(F&) (G- PLT) (F1)(an) ... Gréafico de tipo de marcacién de puntos con ordenada an y
abcisa n

(F8) (Zan) ... Gréfico de tipo de marcacién de puntos con ordenada Za» y
abcisa n

e Al seleccionar (F8) (G« PLT) se traza un grafico del tipo de linea de trazos,
independientemente del estilo de linea actualmente seleccionado (pagina 5-3-6).
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Ejemplo Generar una tabla numérica desde la recursion entre dos términos
como se expresa en an+1 = 2an+1, con un término inicial dea1=1, a
medida que n cambia de valor desde 1 a 6. Para delinear un grafico
lineal de marcacion de puntos con ordenada Zan», y abcisa n, utilice
los valores de la tabla.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1
Ymin=-15, Ymax =65, Yscale=5

Procedimiento
@ @9 RECUR
@ [strr) WD (SET UP) [F1) (On) (XM
@ G [F3)(V-WIN) (@] () (6] 9 () b8 @
© 0 6E EdE G E E B ED
@ [F)(TYPE)[E(an+1) @ ) (ar) B @ B9
® EB(SET) ([ (ar) (@ &9 (6] @8 (1) B9 B
® [FI(SEL+S)@ [F2(—) Exm
@ ([F(TABL)
® ([F9(G-PLT)[F8(Zax)

Pantalla de resultado
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H Grafico WEB (Convergencia y divergencia)
Descripcion
y = f{x) e grafica suponiendo que an+1 =y, an = x para la regresion lineal de dos términos

an+1 = flan) compuesta de an+1, an. Luego, se puede determinar si la funcién es
convergente o divergente.

Ajustes basicos
I 1. Desde el menu principal, ingrese el modo RECUR.

2. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.
Ejecucion

3. Seleccione la recursion entre 2 términos como el tipo de férmula de recursion e
ingrese la formula.

4. Especifique la gama de la tabla, puntos de inicio y final n, valor de término inicial y el
punto de inicio del puntero.

5. Visualice la tabla numérica de la férmula de recursion.

6. Delinee el gréfico.

7. Presione (&g, y el puntero aparece en el punto de inicio especificado.
Presione varias veces.
Si la convergencia existe, las lineas que semejan a una red de tela de arafa se
delinean sobre el display. Si las lineas de la red no aparecen, indica que la
divergencia o el grafico se encuentra fuera de los limites de la pantalla de

visualizaciéon. Cuando esto ocurre, cambie a valores de la ventana de visualizacion
mas grandes e intente de nuevo.

Para seleccionar el gréfico puede seleccionar @ y ® .

# Para cambiar el estilo de linea del gréfico, # Con el grafico WEB, podra especificar el tipo de
presione (F1)(SEL+S) después del paso 4. linea para un gréfico y = f(x). El ajuste del tipo de
linea es valido solamente cuando se selecciona
“Connect” para “Draw Type” en la pantalla de
ajustes basicos.
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Ejemplo Delinear el grafico WEB para la férmula de recursion a»+1 = -3(anr)? +
3an, bn+1 = 3bn + 0,2, y verifique por divergencia o convergencia.
Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion y la gama de tabla
siguientes.

Gama de tabla

Start = 0, End = 6, a0 = 0,01, a»Str = 0,01, bo = 0,11, b»Str = 0,11
Ajustes de la ventana de visualizacion

Xmin =0, Xmax =1, Xscale =1

Ymin =0, Ymax =1, Yscale =1

Procedimiento

@ [EW RECUR
@ @ E(V-WIN) @D D EDEO

@ 9 (1 b9 (] 9 Exm
@ EN(TYPE)[EA(an+) ) B) {2 (an) (@ B @) E2 (an) B9
BEG) B @O RE
@ [E3(SET)[ED(a0)
OEEHEOOOOEOEHODME®

OHOODMEOOOMEED
® [Eg(TABL)
® [F4(WEB)

@ [E9~[E9(an es convergente)
@ [ ~ [ (bn es divergente)

Pantalla de resultado

br+1=3br+H.

L=

H=5.5" ¥=5.51
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H Graficando una féormula de recursion sobre una pantalla dual
Descripcion

Cuando se especifica “T+G” para el ajuste de la pantalla dual, podra ver simultdaneamente la
tabla numérica y el gréafico.

Ajustes basicos

1. Desde el menu principal, ingrese el modo RECUR.

2. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.

3. En la pantalla de ajustes basicos, seleccione T+G para Dual Screen.
Ejecucion

4. Especifique el tipo de férmula de recursion e ingrese la formula.

5. Especifique la gama de la tabla, y valores de inicio y finalizacién para n. En caso de
ser necesario, especifique el valor para el término inicial, y el punto de inicio del
puntero.

6. Seleccione el estilo de linea para el grafico.
7. Visualice la tabla numérica de la férmula de recursion.
8. Especifique el tipo de grafico y delinee el grafico.
(F5)(G + CON) ... gréfico lineal
(F8) (G« PLT) ... gréfico de tipo de marcacién de puntos

# El ajuste “Dual Screen” de la pantalla de
ajustes basicos se aplica al modo TABLE y al
modo RECUR.
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Ejemplo Generar una tabla numérica desde la recursion entre tres términos
como se expresa en an+1 = 2an+1, con un término inicial dea1=1, a
medida que n cambia de valor desde 1 a 6. Para delinear un grafico
lineal utilice los valores de la tabla.
Utilice los ajustes de la ventana de visualizacién siguientes.
Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1
Ymin =-15, Ymax =65, Yscale=5

Procedimiento

@ [EW RECUR
@ @ E)(V-WIN) (@) B8 (6) B (1D B8 @

QODEEEEEEE R ED
@ (@) (W (SET UP)® @ @ [E(T+G) X
@ [E(TYPE) [ (an+1) @) ED(an) B D
® FES(SET) ([ (av) 1 B9 (6] g (D g B

(
® FED(SEL+S)@ [ (—) [Exm)
@ (Fe)(TABL)
#5)(G - CON)

Pantalla de resultado

# Podra activar la tabla numérica presionando # Tras delinear un gréfico, podra volver a la pantalla
(F1(CHNG) o (ad). de tabla numérica pulsando [Fg)(G<>T) o (Ag.
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5-10 Cambiando la apariencia de un grafico

H Trazando una linea
Descripcion
La funcion de bosquejo le permite trazar puntos y lineas dentro de graficos.

Podra seleccionar uno de los cuatro estilos de lineas diferentes para delinear con la funcién de
bosquejo.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, acceda al modo GRAPH.
2. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.
3. En la pantalla de ajustes basicos, utilice el ajuste “Sketch Line” para especificar el
estilo de linea que desea.
(F1)(—) ... Normal (inicial predeterminado)
(F9) (=) ... Thick (dos veces el grosor Normal)
(F3)(+====) ... Broken (quebrada gruesa)
(F4) (-) ... Dot (de puntos)
4. Ingrese la funcién del grafico.
5. Delinee el gréfico.
Ejecucion
6. Seleccione la funciéon de bosquejo que desea usar.*!
(F4 (SKTCH) (F1)(Cls) ... Borrado de pantalla
(F3) (Tang) ... Linea tangente
(F3)(Norm) ... Linea normal a curva
(F3) (Inv) ... Funcién inversa*?
8 (>) [ED(PLOT)
{Plot}/{PI- On}/{PI- Off}/{PI- Chg}
... {Marcacioén}/{Activacion}/{Desactivacion}/{Cambio} de punto
8 (>) EJ(LINE)
{Line}/{F - Line} ...{conecta 2 puntos trazados mediante
(F8) (>>) (F1) (PLOT) mediante una linea}/{para delinear una linea
entre 2 puntos cualesquiera}
(F8) () (F3)(Crecl) ... Circulo
(F8) (>) (Fa) (Vert) ... Linea vertical
(F8) (>) (F8) (Hztl) ... Linea horizontal
(F8) (=) (Fe) () (F1) (PEN) ... Mano alzada
(F8) (>) (F8) (™) (F2) (Text) ... Ingreso de texto
7. Para mover el puntero (k) la posicion en donde desea delinear, utilice las teclas del
cursor y presione [exg.*3

.g*

Lo anterior muestra el menu de funciones que presionar [ para especificar el primer punto,
aparece en el modo GRAPH. Los itemes del utilice las teclas del cursor para mover el
menu pueden diferir en los otros modos. puntero a la posicién del segundo punto y
*2En el caso de un grafico de funcién inversa, el presione (4.

delineado se inicia inmediatamente después # Podra especificar el tipo de linea para las

de seleccionar esta opcion. siguientes funciones de bosquejo: Tangent,
*$Algunas funciones de bosquejo requieren la Normal, Inverse, Line, F ¢ Line, Circle, Vertical,

especificacion de dos puntos. Luego de Horizontal, Pen
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Ejemplo Trazar una linea que sea tangente a un punto (2, 0) en el grafico para
y=x(x+2)x-2).

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin =-6.3, Xmax=6.3, Xscale=1
Ymin =-3.1, Ymax =3.1, Yscale =1 (inicial fijado por omisién)

Procedimiento
@ (W GRAPH
) (F3) (V-WIN) ([FH)(INIT) [ExT)
@ @M EY(SETUP) @ @ ® @ ® @ F)(—)Exm
@ E)(TYPE)ED(Y=)([{aD) (D keD (B (21 I (A (1) = @
® (Fe)(DRAW)
® (F4 (SKTCH)(F2) (Tang)
@ ®~-® g

Pantalla de resultado

WY1=W 2 =20

P

*'Puede trazar una linea tangencial en sucesion
moviendo el puntero “qn” y presionando [Exg.
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5-10-3
Cambiando la apariencia de un grafico

M Insertando comentarios

Descripcion
Dentro de un gréfico puede ingresar comentarios en cualquier lugar que desee.

Ajustes basicos
[l 1. Delinee el gréfico.
Ejecucion
2. Presione (F4) (SKTCH) (Fg) (™) (F8) () (F2) (Text), y un puntero aparece en el centro
del display.
3. Para mover el puntero a la posicién en donde ubicara el texto e ingresar el texto, utilice
las teclas del cursor.

1,{,}, coma, =, x2, "\ log, In, ", 10%, e, %,

# Se pueden ingresar cualquiera de los caracteres
siguientes como texto de comentario: A~Z, 7, 6, X, sen, cos, tan, sen™', cos™, tan, i, List, Mat, £

espacio, 0~9, ., +,—, X, +, (=), EXP, &, Ans, (, ), [,
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5-10-4
Cambiando la apariencia de un grafico

o0 00O
Ejemplo Insertar texto en el graficoy =x (x + 2)(x — 2).

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacién siguientes.
Xmin=-5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin=-5, Ymax=>5, Yscale =1

Procedimiento

@ [ GRAPH
BEHVWNOEBEEEDB®
CEEGEDEEED
E(TYPE)E)(Y-) @) (0 () 3 2 0 [0 ) B @ O @
(F§) (DRAW)
@ R E8(SKTCH) E8) (>) B8 (>) BB (Text)
0 ®-® @@

(ew) (=) (Y) ) (] (=) (em) (3 fa) (1) (2] O (D (a1 (= (2 O

Pantalla de resultado

Y =RCH+EICH-2AR

fi=- 1.031T4YEDIE  Y=U. E74I9355
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5-10-5
Cambiando la apariencia de un grafico

H Delineando a mano alzada
Descripcion
Para delinear un grafico a mano alzada puede usar la opcion de lapiz.

Ajustes basicos
[l 1. Delinee el gréfico.
Ejecucion
2. Presione (F4) (SKTCH) (Fe) (™) (Fe) (>>) (1) (PEN), y un puntero aparece en el centro
del display.

3. Para mover el puntero a la posicién en donde desea iniciar el grafico, utilice las teclas
del cursor, y luego (Exg.

4. Utilice las teclas de cursor para mover el puntero. Una linea sera trazada siempre que
mueva el puntero. Para parar la linea, presione [Exg.

Para trazar otras lineas repita los pasos 3y 4.
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5-10-6
Cambiando la apariencia de un grafico

o0 00O
Ejemplo Usar el lapiz para delinear el graficoy =x (x + 2)(x — 2).

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacién siguientes.
Xmin=-5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin=-5, Ymax=>5, Yscale =1

Procedimiento

@ [ GRAPH
BEHVWNOEBEEEDB®
CEEGEDEEED
E(TYPE) ED(Y=) &aD @ 2@
(F§) (DRAW)

@ () F4)(SKTCH) E8) (>) [E8) () BN (PEN)
P®-® @-@d
OROIO RO CNCICRMCMC NET|

Pantalla de resultado

2
7

#=-1.9041613905 Y=W.354B3ETI
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5-10-7
Cambiando la apariencia de un grafico

l Cambiando el fondo de un grafico

Se puede usar la pantalla de ajustes basicos para especificar los contenidos de la memoria
de cualquier area de memoria de imagenes (Pict 1 hasta Pict 20) como el item de fondo. Al
hacerlo, los contenidos del area de memoria correspondiente son usados como el fondo de
grafico de la pantalla de grafico.

o0 000

Ejemplo Con el grafico de circulo X2 + Y2 = 1 como el fondo de grafico, utilice el
grafico dinamico para graficarY = X2 + A a medida que la variable A
cambia el valor desde -1 a 1 en incrementos de 1.

_k;'

Llame el grafico de fondo.

(X2 +Y2 = 1)
& @(SETUP) @ ® ® ® ®
E3(PICT) (D B2 ED )

(Cuando el gréafico para X2 +Y2=1 se
almacena en Pict 1)
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5-10-8
Cambiando la apariencia de un grafico

Delinee el gréafico dinamico.

(Y=X2-1) ng::;qhﬂw
N 4

LT

(Y=X?) Y2=HE2+A W
T

LT

(Y=X2+1) US=Na+R >.F<
T

* Para los detalles sobre el uso de la funcion del grafico dinamico, vea la parte titulada
“5-8 Graficacion dinamica”.
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5-11-1
Anadlisis de funcion

5-11 Analisis de funcion

H Lectura de coordenadas sobre una linea de grafico
Descripcion

La funcion de trazado le permite mover un puntero a lo largo de un grafico y leer las
coordenadas sobre el display.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.
2. Delinee el gréfico.
Ejecucion
3. Presione (F1)(TRCE), y un puntero aparecera en el centro del grafico.*'

4. Utilice @ y ® para mover el puntero a lo largo del gréafico al punto en el cual desea
visualizar la derivativa.

Cuando sobre el display hay multiplos graficos, presione @ y ® para moverse entre
ellos a lo largo del eje x de la posicion de puntero actual.

5. También puede mover el puntero presionando para visualizar la ventana
desplegable, y luego ingresar las coordenadas.

La ventana instantanea aparece cuando ingresa coordenadas directamente.
Para salir de la operacion de trazado, presione (F)(TRCE).

*El puntero no es visible en el gréfico # Se puede desactivar el display de las
cuando se ubica en un punto exterior al coordenadas en la posicién del puntero,
area de visualizacién gréfica, o cuando se especificando “Off” para el item “Coord” en la

produce un error por falta de valor. pantalla de ajustes basicos.
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5-11-2
Anadlisis de funcion

o0 00O
Ejemplo Leer las coordenadas a lo largo del grafico de la funcién mostrada a
continuacion.
Y1=x2-3
Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-5, Xmax =25, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=2

Procedimiento

@ [EW GRAPH
@ @EEVWINNCOEMHEEMDEM®
ONLEEDOE E EEED
EJ(TYPE)ED(Y=) (éT) (23 =) B) 9
(F8) (DRAW)
@ () F1)(TRCE)
@ @@

® Ak

Pantalla de resultado

Y1=rHE-3

/

#==2. 11771717778 ¥=U. 1604383

Y1=KE=3

s

== Y=-g

# Lo siguiente muestra cémo las coordenadas  Grafico de desigualdad
son visualizadas para cada tipo de funcion.

¢ Grafico de coordenada polar t=1 1=

= 1."132050B08  ©=0. 3430658504

| # El puntero no se mueve si usted pulsa las teclas
@ y ® durante el trazado de un grafico tipo
=g,

* Grafico paramétrico

T=0. 185398 1634
H=E."191506533  ¥=5.B51313924
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5-11-3
Anadlisis de funcion

B Visualizando la derivativa

Descripcion
Ademas de usar la funcién de trazado para visualizar las coordenadas, también puede
visualizar la derivativa en la posiciéon actual del puntero.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.

2. En la pantalla de ajustes basicos, especifique On para Derivative.
3. Delinee el gréfico.
Ejecucion

4. Presione (F1)(TRCE), y un puntero aparecera en el centro del gréfico. En este
momento, la derivativa y las coordenadas actuales también apareceran sobre el
display.

5. Utilice @ y ® para mover el puntero a lo largo del grafico al punto en el cual desea
visualizar la derivativa.

Cuando sobre el display hay mdltiplos graficos, presione @ y @ para moverse entre
ellos a lo largo del eje x de la posicién de puntero actual.

6. También puede mover el puntero presionando para visualizar la ventana
desplegable, y luego ingresar las coordenadas.

La ventana instantanea aparece cuando ingresa coordenadas directamente.
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5-11-4
Anadlisis de funcion

o0 000
Ejemplo Leer las coordenadas y derivativa a lo largo del grafico de la funcion
mostrada a continuacion.
Y1=x2-3
Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=2

Procedimiento
@ [EW GRAPH
@ (A (B (SET UP) @ @ @ @ (F1) (On) B
@ () (F3)(V-WIN) (@) (5] € (B8] @ (1] 9 @

PHDEDDE®EREED
E(TYPE)ED(Y=) S]e)
(7 (DRAW)
@ (@ [ED(TRCE)
® @-@

® ODE

Pantalla de resultado

dYf»dH=-5. 555
W=-2« 11171117118 ¥=U. 16049383

/

di-dii=-2
w=-1 V=-d

Y1=KE-3

I
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5-11-5
Anadlisis de funcion

M Grafico a tabla
Descripcion
Se puede usar la funcion de trazado para leer las coordenadas de un grafico y luego
almacenarlas en una tabla numérica. También puede usar el grafico doble para almacenar

simultdneamente el gréafico y la tabla numérica, haciendo que esta funcion sea una
herramienta de analisis grafico importante.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.
2. En la pantalla de ajustes basicos, especifique GtoT para Dual Screen.
3. Realice los ajustes de la ventana de visualizacion.
Ejecucion
4. Almacene la funcion y delinee el grafico en la pantalla activa (izquierda).

5. Active la funcién de trazado. Cuando sobre el display hay multiples gréficos, presione
@ y @ para seleccionar el gréafico que desea.

6. Utilice @ y ® para mover el puntero y presione para almacenar las
coordenadas en la tabla numérica. Repita este paso para almacenar tantos valores
como desee.

7. Presione [F1)(CHNG) para que se active la tabla numérica.
8. Desde la ventana desplegable, ingrese el nimero de lista que desea almacenar.
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Anadlisis de funcion

o0 00O

Ejemplo Almacenar en la tabla las coordenadas en la vecindad de los puntos
de interseccién X=0 para los dos graficos mostrados a continuacion, y
almacenar los contenidos de la tabla en la Lista 1.

Y1=x2-3,Y2=-x+2

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-5, Xmax =5, Xscale =1

Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=2

Procedimiento
@ @) GRAPH
@ (i) (SET UP) @ O (F2)(GitoT) EXT)
@ #AEV-WIN) OEEERDEHE®

POODEDDEE D EEED
@ E(TYPE)E)(Y-) () @ B @ 62
@D

(Fe) (DRAW)
® @# F)(TRCE)
6 @-@EO-®E
@ @M F)(CHNG)
@R 3 (LMEM) (D &

Pantalla de resultado

Y 11
|:-E.'1I-II u.5182
] -3
[PEECT O. 1411
1.774193548
[F-DEL

# En lugar de presionar [F1(CHNG) en el
paso 7, podra presionar para que se
active la tabla numérica.
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Anadlisis de funcion

B Redondeando las coordenadas

Descripcion
Esta funcion redondea los valores de la coordenadas visualizadas por la funcién de trazado.

Ajustes basicos
1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.
2. Delinee el gréfico.

Ejecucion
3. Presione (F2)(ZO0M) (Fe) (™) (F3) (RND). Esto ocasiona que los ajustes de la

ventana de visualizacién sean cambiados automaticamente de acuerdo con el valor de
redondeo (Rnd).

4. Presione (F1)(TRCE), y luego utilice las teclas de cursor para mover el puntero a lo
largo del gréfico. Las coordenadas que ahora aparecen son redondeadas.
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Anadlisis de funcion

o0 00O

Ejemplo Utilizar el redondeo de coordenadas y visualizar las coordenadas en la
vecindad de los puntos de interseccion para los dos graficos
producidos por las funciones indicadas a continuacion.
Y1=x2-3,Y2=-x+2

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacién siguientes.
Xmin=-5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=2

Procedimiento

@ (@0 GRAPH
@ EE)(V-WIN) O E B E G @
@@ 0O 0 EFd @ EYED
EB(TYPE)F)(Y=) ) @ B @) @9
(@ e PIES)
8 (DRAW)

@ () [F2(ZOOM) [E8) (™) (E3) (RND)
@ () E1)(TRCE)
@-@

Pantalla de resultado

Y1 =H\‘E =3
-‘—\_\_\_\_\.#

i

= -2« THE ¥=Ua 1172944
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5-11-9
Anadlisis de funcion

H Calculando una raiz
Descripcion
Esta funcion proporciona varios métodos diferentes para el analisis grafico.

Ajustes basicos
I 1. Desde el menu principal, ingrese el modo GRAPH.
2. Delinee los graficos.
Ejecucion
3. Seleccione la funcion de analisis
(F5) (G-SLV) [F1)(ROOT) ... Célculo de la raiz
@(MAX) . Valor méximo local
(F3J(MIN) ... Valor minimo local
(Y- ICPT .. Interceptacion y
[F5) (ISCT) ... Interseccién de dos graficos
(>)[F1(Y-CAL) ... Coordenada y para una coordenada x dada
(F8) (>>) (F8) (X-CAL) ... Coordenada x para una coordenada y dada
(Fe) (>) [F3)( fdx ... Valor de integral para un gama dada

4. Cuando existen multiples graficos sobre la pantalla, el cursor de seleccion (H) se
ubica en el grafico numerado mas bajo. Pressione @ y ® para mover el cursor al
grafico que desea seleccionar.

5. Presione (g para seleccionar el grafico en donde el cursor esta ubicado y visualice el
valor producido por el analisis.
Cuando un andlisis produce multiples valores, presione ® para calcular el valor
siguiente. Presionando @ retorna al valor previo.
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Anadlisis de funcion

o0 00O
Ejemplo Delinear el grafico mostrado a continuacion y calcular la raiz para Y1.
Y1=x(x +2)(x - 2)
Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin =-3.1, Ymax =3.1, Yscale =1 (inicial fijado por omisién)

Procedimiento

@ ([@W GRAPH

) (E3) (V-WIN) ED (INIT) (ExT)
E(TYPE)ED(Y=)[ten) @ =2 0]
(Fe) (DRAW)

©) [F8)(G-SLV) [F1) (ROOT)

® ®
®

Pantalla de resultado

V1=H0E+2 0 08-22 H’1=H{H+2}{\1—2}}|
-Ir [\ } RoaT ( -B\ j Rt
w=-2 =0 =0 =0
M1=HOE+2) ':Q{—E:l
{ h )r Koot
n=g Y=0
# Cuando se analiza un solo grafico, los # No es posible el andlisis gréafico para el grafico
resultados apareceran tan pronto se cuya funcién sea formato X=constante.
selecciona una funcién de analisis en el Paso # La interceptacion y es el punto en donde el
3, de modo que el paso 4 no es necesario. gréfico cruza el eje y.

# El valor minimo local, valor méaximo local, raiz
e interceptacion y, pueden calcularse
solamente para los graficos de coordenadas
rectangulares y graficos de desigualdad.
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Anadlisis de funcion

H Calculando el punto de interseccion de dos graficos

Descripcion
Utilice el procedimiento siguiente para calcular el punto de interseccién de dos graficos.

Ajustes basicos
[l 1. Delinee los gréficos.
Ejecucion
2. Presione (F5) (G-SLV) [F8) (ISCT). Cuando hay tres o mas gréficos, el cursor de
seleccion (M) aparece en el grafico numerado mas bajo.
3. Pressione @ y ® para mover el cursor al grafico que desea seleccionar.
4. Presione para seleccionar el primer grafico, que cambia la forma del cursor desde
Hae.
5. Pressione @ y (® para mover el cursor al segundo grafico.

6. Presione para calcular el punto de interseccion para los dos graficos.
Cuando un andlisis produce multiples valores, presione @ para calcular el valor
siguiente. Presionando @ retorna al valor previo.
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Anadlisis de funcion

o0 00O

Ejemplo Graficar las dos funciones mostradas a continuacion, y determinar el
punto de interseccion entre Y1 y Y2.
Yi=x+1, Y2=x2

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-5, Xmax=>5, Xscale =1
Ymin=-5, Ymax=5, Yscale =1

Procedimiento

@ [0 GRAPH
() [F3)(V-WIN) (@) (8] € (8] B8 (D) 8 @
© 6 EE G e @ @ 6@
EB)(TYPE)ED(Y=) [ER]CE
8 (DRAW)
@ () [F8(G-SLV) 8 (ISCT)
® ®

Pantalla de resultado

Y1=h+1 “1=k+1
o W o \{W
[ IZECT [ IZECT
¥w=-0.6180339881 Y=0.38189660113 w=1.618033989 Y=2. 618033988
# En el caso de dos gréficos, el punto de # Solamente se puede calcular el punto de
interseccion se calcula inmediatamente interseccion para los graficos de coordenadas

después de presionar (F5) (F5) en el paso 2. rectangulares y graficos de desigualdades.
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Anadlisis de funcion

H Determinando las coordenadas para puntos dados
Descripcion

El procedimiento siguiente describe cdémo determinar la coordenada y para una x dada, y la
coordenada x para una y dada.

Ajustes basicos
B 1. Delinee el gréfico.

Ejecucion
2. Seleccione la funcién que desea ejecutar. Cuando hay tres o mas gréaficos, el cursor
de seleccion (M) aparece en el grafico numerado mas bajo.
(F5) (G-SLV) [Fe) (™) [FI) (Y-CAL) ...coordenada y para una x dada
(F8) (>) [F2) (X-CAL) ... coordenada x para una y dada

3. Utilice @ y ® para mover el cursor (M) al grafico que desea, y luego presione [Exg
para seleccionarlo.

4. Ingrese el valor de coordenada x o el valor de coordenada y.
Presione para calcular el valor correspondiente de la coordenada y o valor de la
coordenada x.
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Anadlisis de funcion

o0 00O

Ejemplo Graficar las dos funciones mostradas a continuacion, y determinar la
coordenada y para x=0,5 y la coordenada x para y=2,2 en el grafico Y2.
Yi=x+1, Y2=x(x +2)(x - 2)

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin =-3.1, Ymax =3.1, Yscale =1 (inicial fijado por omisién)

Procedimiento
@ W) GRAPH
(F3) (V-WIN) (F1) (INIT) (Exm)
E3)(TYPE) [ (Y=) @
@ =20

(Fe) (DRAW)
@ (@ [F8)(G-SLV) [E8) (>) ED(Y-CAL) @ E3)(G-SLV) g () [EJ (X-CAL)
® @Ed ® @HN
@ 0B ® 202

Pantalla de resultado

YESKOE+Z 2 (E=-20 WE=HUEAZ I CH—20

| X
b AT

W=0.5 ¥=-1.815 W=-1.62T2B43UT ‘Y=2.2
# Cuando hay multiples resultados para el # El valor X-CAL no puede obtenerse para un
procedimiento anterior, presione ® para grafico de funcién paramétrica.
calcular el valor siguiente. Presionando @ # Luego de obtener las coordenadas con el
retorna al valor previo. procedimiento anterior, puede ingresar
# El paso 3 del procedimiento anterior es coordenadas diferentes presionando primero
omitido siempre que hay solamente un grafico X.61).

sobre el display.
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Anadlisis de funcion

H Calculando el valor integral para una gama dada

Descripcion
Utilice el procedimiento siguiente para obtener los valores de integracién para una gama
dada.

Ajustes basicos
B 1. Delinee los graficos.
Ejecucion
2. Presione (F5) (G-SLV) [Fe) (>>) [F3) (Jdx). Cuando hay multiples graficos, esto ocasiona
que el cursor de seleccion (B) aparezca en el grafico numerado mas bajo.
3. Utilice @ @@ para mover el cursor (M) al gréfico que desea, y luego presione [Exg para
seleccionarlo.
4. Utilice @ ® para mover el puntero de limite inferior a la posicién que desea, y luego
presione (Exg.
También puede mover el puntero presionando para visualizar la ventana
desplegable, y luego ingresar las coordenadas.
5. Utilice ® para mover el puntero de limite superior a la posicién que desea.
También puede mover el puntero presionando para visualizar la ventana
desplegable, y luego ingresar los valores de limite superior e inferior para la gama de
integracion.
6. Presione para calcular el valor de la integral.

# Puede especificar el limite inferior y limite # Los valores de la integral pueden ser calculados
superior ingresandolos en el teclado numérico. solamente para los graficos de coordenadas

# Cuando se ajusta la gama, asegurese de rectangulares.

que el limite inferior sea menor que el limite
superior.
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Anadlisis de funcion

o0 00O
Ejemplo Graficar la funcion mostrada a continuacion, y luego determinar el
valor de la integral en (-2, 0).
Y1=x(x+2)(x-2)
Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin=-4, Ymax=4, Yscale =1

Procedimiento
@ [EW GRAPH
EEVWNEEODREEOE®FEDE®
©EREAODEED
E3)(TYPE) D) (Y=) KD @ @D
(Fe) (DRAW)
@ @A F(G-SLV)F8) (>) @ (Jdx)

(‘:D @ ~ @ (Limite inferior: x = —2) g
® ® ~® (Limite superior: x = 0)
® [EE

Pantalla de resultado

LOWER=-2 UFFEFR=0
Jdy=U
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Anadlisis de funcion

H Analisis grafico de seccion conica

Usando los graficos de secciones cénicas se pueden determinar las aproximaciones de los
siguientes resultados analiticos.

» Foco/vértice/excentricidad

* Longitud de latus rectum (cuerda perpendicular al eje)
 Centro/radio

* Interceptacion (ordenada en el origen) de x/y

¢ Delineado y andlisis de directriz/eje de simetria

¢ Delineado y andlisis de asintota

1. Desde el menu principal, ingrese el modo CONICS.

2. Utilice @ y ® para seleccionar la seccién cénica que desea analizar.
3. Introduzca las constantes de la seccién conica.

4. Dibuje el gréfico.

Luego de graficar una seccién conica, presione (F5) (G-SLV) para visualizar los menus
de analisis grafico.

e Analisis de grafico parabdlico
¢ {FOCS}/{VTX}/{LEN}/{e} ... {foco}/{vértice}/{longitud de latus rectum}/{excentricidad}
* {DIR}/{SYM} ... {directriz}/{eje de simetria}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {interceptacion x}/{interceptacion y}

e Analisis de grafico circular
¢ {CNTR}/{RADS} ... {centro}/{radio}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {interceptacion x}/{interceptacion y}

e Analisis de grafico de elipse
* {FOCS}/{VTX}/{CNTR}/{e} ... {foco}/{vértice}/{centro}/{excentricidad}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {interceptacion x}/{interceptacion y}

e Analisis de grafico hiperbdlico
* {FOCS}/{VTX}/{CNTR}/{e} ... {foco}/{vértice}/{centro}/{excentricidad}
* {ASYM} ... {asintota}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {interceptacion x}/{interceptacion y}

Los ejemplos siguientes muestran cémo usar los menus anteriores con varios tipos de
gréficos de secciones conicas.
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5-11-18
Anadlisis de funcion

® Para calcular el foco, vértice y longitud de latus rectum
[G-SLV]-[FOCS]J/[VTXJ/[LEN]
o0 00O

Ejemplo Determinar el foco, vértice y la longitud de latus rectum para la
parabola X = (Y —2)? + 3.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-1, Xmax=10, Xscale=1
Ymin=-5, Ymax=5, Yscale =1

[iE\) CONICS
)
(1 &9 @ B9 (3] B9 [Fe) (DRAW)
B(G-SLY) H=RCY-K 2 +H =
(F(FOCS) &“‘-——_._
(Calcula el foco.)
FoCUs
#=3.25 y=a
(F9(G-SLV) W Y=k 32 4H E
[F(VTX) {E______—_
(Calcula el vértice.)
VERTE!
n=3 Y=g
E3)(G-SLY) R=FICY-K2+H =
F5)(LEN) | e
(Calcula la longitud de latus t
rectum.) LEMGTH
L=1

¢ Cuando se calculan dos focos para un grafico de elipse o hiperbdlico, presione @ para
calcular el segundo foco. Presionando @ retorna al primer foco.

e Cuando se calculan dos vértices para un grafico hiperbdlico, presione ® para calcular
el segundo vértice. Presionando @ retorna al primer vértice.

e Si presiona ® cuando se calculan los vértices de un elipse, se calculara el siguiente
valor. Si presiona @ se efectuara el desplazamiento hacia atrds a través de los valores
anteriores. Un elipse tiene cuatro vértices.
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5-11-19
Anadlisis de funcion

e Para calcular el centro y radio [G-SLV]-[CNTR]/[RADS]

eoeoco0e
Ejemplo Determinar el centro y radio para el circulo (X + 2)? + (Y + 1)?= 22,

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin =-3.1, Ymax =3.1, Yscale =1 (inicial fijado por omisién)

W CONICS

IOIOIOUEE]

© @ ¢ © @ &9 (2 @9 Fg (DRAW)

360 (F9)(G-SLV) cH-Hyz+cv—fore=Re -

(FJ(CNTR) }
(Calcula el centro.) 2,

N

n=-a ¥=-1

(&) (F5) (G-SLV) CH-HIB+CY -k 2E=RE @
(F2(RADS) }
(Calcula el radio.) L

S .
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5-11-20
Anadlisis de funcion

® Para calcular la interceptacion de x e y [G-SLV]-[X-INJ/[Y-IN]

eo0ocoe
Ejemplo Determinar las interceptaciones de x e y para la hipérbola

(X-3)y (Y-1)
22 22

=1.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin=-4, Xmax=38, Xscale =1
Ymin=-5, Ymax=>5, Yscale =1

@@ CONICS

OO OE
2 k9 (21 &9 B) @9 (D e (Fe) (DRAW)

(stFT) (F5) (G-SLV) <:< H:-E <~.-' H:-E
EJ(X-IN) (E

(Calcula la interceptacion de x.) /'/g
H-ICFT

w=0.1639320225 V=0

(stiFT) (F5) (G-SLV) CX-HIE_CV-R3E g
B(V-IN) T (E
(Calcula la interceptacion de y.)
Y-ICFT
=0 ¥=- 1. 236061911

* Para calcular el segundo juego de interceptaciones de x/y presione ®. Presionando @
retorna al primer juego de interceptaciones.
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5-11-21
Anadlisis de funcion

® Para delinear y analizar los ejes de simetria y directriz
[G-SLV]-[SYM]J/[DIR]
o0 00O

Ejemplo Delinear los ejes de simetria y directriz para la parabola
X=2(Y-1)2+1.

Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin =-3.1, Ymax =3.1, Yscale =1 (inicial fijado por omisién)

[Ny CONICS

&g

(2] g (1 (¢ (1] () () (DRAW)
(3 (G-SLV)

F2(SYM)

(Delinear los ejes de simetria.)

®=FICY—KE+H ]

SYMMETEY

E; ()G-SLV) R Y24 =

(Delinear la directriz.)

DIRECTRIN

n=0.815
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5-11-22
Anadlisis de funcion

® Para delinear y analizar las asintotas [G-SLV]-[ASYM]
eoocoe
Ejemplo Delinear las asintotas para la hipérbola
(X-1) (Y-1)
2 T 22 -
Utilice los ajustes de la ventana de visualizacion siguientes.
Xmin =-6.3, Xmax=6.3, Xscale=1
Ymin=-5, Ymax=5, Yscale =1

1.

@@ CONICS
GIGIGIGIGIGIOIET)
(2 &9 (2 g () &9 (1] B9 [F6) (DRAW)

(s0rF) (F5) (G-SLV) CHoHDE SWoRDE g
) (ASYM) HE e E

(Delinea las asintotas.)

AEZYMFTOTE:
=

e Para calcular la excentricidad [G-SLV]-[e]

o0 000

Ejemplo Determinar la excentricidad del grafico para la elipse
(X-2p (Y-2y
T + o2 =
Utilice los ajustes de la ventana de visualizacién siguientes.
Xmin=-3, Xmax=7, Xscale =1
Ymin=-1, Ymax=>5, Yscale =1

1.

(W CONICS

QIO EE

@ @ B9 @ b 2] @9 Fe) (DRAW)

(0 (F5) (G-SLV) CH—HrE LYV —RE _

B8 () ED(e) e o [EH

(Calcula la excentricidad.)

CCEMTRICITY:
=11 BEE025U03E
#

Ciertos parametros de la ventana de # Lo siguiente puede resultar en resultados de
visualizacién pueden producir errores en los andlisis imprecisos, o aun puede hacer que sea
valores generados como resultado de andlisis imposible la obtencién de una solucién.
gréafico. - Cuando la solucién es tangente al eje x.

# El mensaje “Not Found” aparece sobre el - Cuando la solucién es un punto de tangencia
display cuando un anlisis grafico no puede entre dos graficos.

producir un resultado.

20050401




Capitulo

Calculos y graficos
estadisticos

Este capitulo describe cdmo ingresar datos estadisticos dentro
de las listas, como calcular la media, el valor maximo y otros
valores estadisticos, como realizar las variadas pruebas
estadisticas, como determinar el intervalo de confianza y como
producir una distribucion estadistica.

También le indica como realizar los célculos de regresion.

6-1 Antes de realizar calculos estadisticos

6-2 Calculando y graficando datos estadisticos con
una sola variable

6-3 Calculando y graficando datos estadisticos con
dos variables

6-4 Realizando calculos estadisticos

6-5 Pruebas

6-6 Intervalo de confianza

6-7 Distribucion

ilmportante!

 Este capitulo contiene una variedad de imagenes de la pantalla de grafico.
En cada caso, los valores de datos nuevos fueron ingresados en orden para
destacar las caracteristicas particulares del grafico que se estaba
delineando. Tenga en cuenta que cuando intenta delinear un grafico similar,
la unidad utiliza valores de datos que tiene que ingresar usando la funcién
de lista (List). Debido a ésto, los graficos que aparecen en la pantalla al
realizar una operacién de graficacién, probablemente difieren en algo a
aquéllos mostrados en este manual.

20050401



6-1-1
Antes de realizar calculos estadisticos

6-1 Antes de realizar calculos estadisticos

Desde el menu principal, acceda al modo STAT y visualice la pantalla del editor de listas.

Puede usar la pantalla del editor de listas para ingresar datos estadisticos y realizar célculos
estadisticos.

List 1| List 3]st 3| List u

Utilice las teclas @, @, @ y ® para : "

mover la parte realzada en brillante :
alrededor de las listas. u
[GRFH, [HTE, e

Una vez que ingresa los datos, puede usarlos para producir un grafico y comprobar las
tendencias. También puede usar una variedad de calculos de regresién diferentes para
analizar los datos.

* Para la informacion sobre el uso de las listas de datos estadisticos, vea “3. Funcion de lista”.

H Ingresando datos en las listas

o0 000

Ejemplo Ingresar los dos grupos de datos siguientes.
0,5, 1,2, 2,4, 4,0, 5,2
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4

OOEMOEREE [Lizt 1| Lt 8 List 3| List U
DOAEEEEEDE M
® y y 2

s| sl e
OOOMOGOGBE B
IOEEEEEO@E [P P 350 D (V657 [

Una vez que ingresa los datos, puede usarlos para producir graficos y calculos estadisticos.

# Con excepcion de los nimeros complejos, # Para mover la parte realzada en brillante a
los resultados de calculo pueden ingresarse cualquier celda en las listas para el ingreso
como datos estadisticos. de datos, puede usar las teclas @, @, @

y ®.
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6-1-2
Antes de realizar calculos estadisticos

B Cambiando los parametros de un grafico

Para especificar la condicién de delineado/sin delineado de grafico, el tipo de grafico y otros
ajustes generales para cada uno de los gréaficos dentro del menu de graficos (GPH1, GPH2
y GPHB3), utilice los procedimientos siguientes.

Mientras la lista de datos estadisticos se encuentra sobre el display, presione (F1)(GRPH)
para visualizar el menu de graficos, que contiene los itemes siguientes.

« {GPH1}/{GPH2}/{GPH3} ... delineando el grafico {1}/{2}/{3} *

 {SEL} ... {seleccion (GPH1, GPH2, GPH3) de gréafico simultaneo}
Se puede especificar los graficos multiples.

* {SET} ... {ajustes de grafico (tipo de grafico, asignaciones de lista)}

1. Ajustes de graficos generales [GRPH]-[SET]

Esta seccién describe como usar la pantalla de ajustes de graficos generales para hacer los
ajustes siguientes para cada grafico (GPH1, GPH2, GPH3).

* Tipo de grafico

El ajuste de tipo de grafico inicialmente fijado por omisién para todos los tipos de graficos es
el grafico de dispersion. Puede seleccionar una variedad de tipos de graficos estadisticos
para cada uno de estos graficos.

o Lista

El ajuste por omision inicial es Lista 1 de datos estadisticos para los datos con una sola
variable, y Lista 1y Lista 2 para los datos con dos variables. Se puede especificar qué lista
de datos estadisticos desea usar para los datos datos x y datos y.

* Frecuencia

Normalmente, cada item de dato o pares de datos en la lista de datos estadisticos se
representa en un grafico como un punto. Sin embargo, cuando se trabaja con un gran
numero de datos, esto puede ocasionar problemas debido al nimero de puntos que hay que
marcar sobre el grafico. Cuando esto sucede, puede especificar una lista de frecuencias
gue contengan valores indicando el niumero de instancias (la frecuencia) de los itemes de
datos en las celdas correspondientes de las listas que esta usando para los datos x y datos
y. Una vez que lo hace, solamente se marca un punto para los multiples itemes de datos, lo
cual hace que el grafico sea mas facil de leer.

lg *El ajuste de tipo de grafico fijado por omision # Se puede especificar la condicién de

para todos los graficos (grafico 1 al grafico 3) delineado/sin delineado de gréfico, el tipo de
es el diagrama de dispersion, pero puede grafico y otros ajustes generales para cada
cambiarlo a otro desde una variedad de otros uno de los graficos del menu de graficos

tipos de gréaficos diferentes. (GPH1, GPH2, GPH3).
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6-1-3
Antes de realizar calculos estadisticos

* Tipo de marca
Este ajuste le permite especificar la forma de los puntos marcados sobre el gréfico.

¢ Para visualizar la pantalla de ajustes de graficos generales [GRPH]-[SET]
Presione (F1)(GRPH)(F§)(SET) para visualizar la pantalla de ajustes de graficos generales.

Frequency
Mark TxFe

[GFHL [GFHE [GFA3T

¢ Los ajustes mostrados aqui son solamente ejemplos. Los ajustes en su pantalla de
ajustes de graficos generales pueden diferir.

» StatGraph (especificacién de grafico estadistico)
* {GPH1}/{GPH2}/{GPH3} ... grafico {1}/{2}/{3}

» Graph Type (especificacion de tipo de grafico)
* {Scat}/{xy}/{NPP} ... {diagrama de dispersién}/{grafico lineal xy}/{marcacién de puntos de
probabilidad normal}

* {Hist}/{Box}/{N-Dis}/{Brkn} ... {histograma}/{gréfico de recuadro-mediana}/{cuadro de
distribucién normal}/{gréfico de linea de trazos}

o {(X}Y{Med}/{X"2}/{X"3}/{X"4} ... {gréfico de regresién lineal}/{grafico Med-Med}/{grafico de
regresion cuadratica}/{grafico de regresién cubica}/{grafico de regresion cuartica}

* {Log}/{Exp}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ... {grafico de regresion logaritmica}/{grafico de regresion
exponencial}/{grafico de regresién de potencia}/{grafico de regresién sinusoidal}/
{grafico de regresion logistica}

¢ XList (lista de datos del eje x)
* {LIST} ... {Lista 1 al 26}

* YList (lista de datos del eje y)
¢ {LIST} ... {Lista 1 al 26}

* Frequency (nimero de itemes de datos)
e {1} ... {marcacién de puntos 1 a 1}
¢ {LIST} ... frecuencia de datos en {Lista 1 al 26}

¢ Mark Type (tipo de marca en la marcacién de puntos)
o {OOM{x}{e} ... puntos de marcaciéon de diagrama de dispersién

* Outliers (especificacion de datos aislados)
* {On}/{Off} ... {display}/{sin display} datos aislados Med-Box
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6-1-4
Antes de realizar calculos estadisticos

2. Condicion de delineado/sin delineado de grafico

[GRPH]-[SEL]

El procedimiento siguiente puede usarse para especificar la condicion de delineado (On)/sin
delineado (Off) de cada uno de los gréaficos en el menu de graficos.

¢ Para especificar la condicion de delineado/sin delineado de grafico
1. Presione (F1)(GRPH) (F4)(SEL) para visualizar la pantalla de activacién/desactivacion

(On/Off) de grafico.

[
Crawdff

* Tenga en cuenta que el ajuste StatGraph1 es para el grafico 1 (GPH1 del menu de
graficos), StatGraph2 es para el grafico 2 y StatGraph3 es para el grafico 3.

2. Utilice las teclas de cursor para mover la parte realzada en brillante al grafico cuya

condicién desea cambiar.

* {On}/{Off} ... {activado (delineado)}/{desactivado (sin delineado)}
* {DRAW;} ... {delinea todos los gréaficos activados}

3. Para retornar al menu de graficos, presione [EXT).

# Los parametros de la ventana de visualizacion
para los célculos estadisticos normalmente se
ajustan de forma automatica. Si desea ajustar
manualmente los parametros de la ventana de
visualizacion, debera cambiar el item “Stat
Wind” a “Manual”.

Mientras la lista de datos estadisticos se
encuentra sobre el display, realice el
procedimiento siguiente.

[WEND (SET UP) (F2) (Man)

[ExT) (Retorna al mend previo.)

Tenga en cuenta que los parametros de la
ventanilla de visualizacion se ajustan
automaticamente a los tipos de graficos
siguientes, sin considerar si los itemes “Stat
Wind” estan ajustados o no a “Manual”.

Prueba Z de 1 muestra, prueba Z de 2
muestras, prueba Z de 1 proporcion, prueba Z
de 2 proporciones, prueba f de 1 muestra,
prueba f de 2 muestras, prueba 2, prueba F de
2 muestras (solamente no se considera el eje x)

# El ajuste fijado por omisién automaticamente

utiliza los datos de la Lista 1 como los valores
del eje x (horizontal) y los datos de la Lista 2
como los valores del eje y (vertical). Cada
juego de datos Xx/y es un punto en el diagrama
de dispersion.
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6-2-1
Calculando y graficando datos estadisticos con una sola variable

6-2 Calculando y graficando datos estadisticos
con una sola variable

Los datos con una sola variable son los que presentan solamente una sola variable. Si se
esta calculando la altura promedio de los miembros de una clase por ejemplo, hay
solamente una sola variable (altura).

Las estadisticas con una sola variable incluye la distribucién y suma. Para las estadisticas
con una sola variable se disponen de los siguientes cinco tipos de graficos.

Para realizar los ajustes que desea antes de delinear cada grafico, también puede utilizar
los procedimientos indicados en la parte titulada “Cambiando los parametros de un grafico”
en la pagina 6-1-2.

H Marcacion de puntos de una probabilidad normal (NPP)

Esta marcacién de puntos compara la relacién de los datos acumulados con una distribucién
normal de relaciones acumuladas. XList especifica la lista en donde se ingresan los datos, y
el tipo de marca (Mark Type) se utiliza para seleccionar las marcas con que desea marcar
los puntos {{]/x/}.

Presione (ad), 0 [EXT) (QUIT) para retornar a la lista de datos estadisticos.

M Histograma (Grafico de barras) (Hist)

XList especifica la lista en donde se ingresan los datos, mientras Freq especifica la lista en
donde se ingresa la frecuencia de los datos. Cuando no se especifica una frecuencia Freq,
la frecuencia queda especificada como 1.

szl HizLoaram Selting i
Ep— T
1 .
Braus [ERE ] &9 (Draw)

[GFH1 [GFHE [GFH3 [L1URE

Antes de delinearse el gréfico, la pantalla de visualizacién aparece como se muestra arriba.
En este punto, puede cambiar los valores de intervalo (Width) e inicio (Start).
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6-2-2
Calculando y graficando datos estadisticos con una sola variable

M Grafico de mediana (MedBox)

Este tipo de grafico le permite ver como un gran nimero itemes de datos se agrupan dentro
de gamas especificas. Un recuadro encierra todos los datos en una area desde el primer
cuartil (Q1) al tercer cuartil (Q3), con una linea delineada en la mediana (Med). Las lineas
(filamentos) se extienden desde cualquier extremo del recuadro hasta el minimo (minX) o
maximo (maxX) del dato.

Desde la lista de datos estadisticos, presione ([F1)(GRPH) para visualizar el ment de
graficos, presione (FgJ(SET), y luego cambie el tipo de gréfico para el gréfico que se desea
usar (GPH1, GPH2, GPH3) a grafico de media en recuadro.

— [

minX

[1URR

Q1 Med Q3 maxX

Para marcar los datos que caen fuera del recuadro, primero especifique “MedBox” como el
tipo de grafico. Luego, sobre la misma pantalla que usa para especificar el tipo de gréfico,
active los datos aislados (Outliers “On”) y delinee el grafico.

= ([

[1URR
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6-2-3
Calculando y graficando datos estadisticos con una sola variable

H Curva de distribuciéon normal (N-Dis)

La curva de distribuciéon normal se grafica usando la siguiente funcion de distribucién normal.

1 _ (=)?

y=—2¢ 2x0n
(2 1) xon

XList especifica la lista en donde se ingresan los datos, mientras Freq especifica la lista en
donde se ingresa la frecuencia de los datos. Cuando no se especifica una frecuencia Freq,
la frecuencia queda especificada como 1.

AR

M Grafico de linea de trazos (Brkn)

Un gréfico de linea de trazos conecta los puntos centrales de un histograma de barras.
XList especifica la lista en donde se ingresan los datos, mientras Freq especifica la lista en
donde se ingresa la frecuencia de los datos. Cuando no se especifica una frecuencia Freq,
la frecuencia queda especificada como 1.

sz Hi=toaram Seltina i
=
1 sH. :
Dr-au} [EXE] EDraw)

[GFAL [GFAE [orrs [N

Antes de delinearse el gréfico la pantalla de visualizacién aparece como se muestra arriba.
En este punto, puede cambiar los valores de intervalo (Width) e inicio (Start).
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6-2-4
Calculando y graficando datos estadisticos con una sola variable

H Visualizando los resultados de calculo de un grafico con una sola
variable delineada

Las estadisticas con una sola variable pueden expresarse como valores de parametros y
gréaficos. Cuando se visualizan estos graficos, al presionar (F1)(1VAR) aparece el menu en
la parte inferior de la pantalla como se muestra a continuacion.

1-lUariable

x =154.72

Zx =1547,. 2

Ex? =Z239:598,52

xin =3.49336513

ain-l =3, 68233018

] =1@ 4
DRAL

* Para ver los itemes que salen fuera de la parte inferior de la pantalla, utilice ® para
visualizar a través de la lista.

A continuacién se describe el significado de cada uno de los parametros.

X e media

ZX e suma

D25 R suma de los cuadrados

XOn e desviacion estandar de poblacién
XOn-1 vuvens desviacion estandar de muestra
[/ numero de itemes de datos
minX ....... minimo

(@) I primer cuartil

Med ........ mediana

Q3 ... tercer cuartil

maxX ...... maximo

Mod ........ modo

Mod : n ... nimero de itemes de modo de datos
Mod : F ... frecuencia de modo de datos

* Presione (FgJ(DRAW) para retornar al gréfico estadistico de una sola variable original.

# Cuando Mod presenta multiples soluciones,
todas las soluciones seran visualizadas.
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6-3-1
Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

6-3 Calculando y graficando datos estadisticos
con dos variables

H Delineando un diagrama de dispersion y grafico lineal xy

Descripcion
El procedimiento siguiente marca los puntos de un diagrama de dispersién y conecta los
puntos para producir un grafico lineal xy.

Ajustes basicos

[l 1. Desde el mend principal, ingrese el modo STAT.
Ejecucion

I 2. Ingrese los datos en una lista.

3. Especifique Scat (diagrama de dispersion) o xy (grafico lineal xy) como el tipo de
grafico, y luego ejecute la operacién de grafico.

Presione (ad, o [EXT) (QUIT) para retornar a la lista de datos estadisticos.
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6-3-2
Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

Ejemplo Ingrese los dos juegos de datos como se muestra a continuacion.

Luego, marque los puntos de datos sobre un diagrama de dispersion
y conecte los puntos para producir un grafico lineal xy.

0551 1521 2541 4,0, 5,2 (xLlSt)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (yList)

Procedimiento
@ ([@W STAT
Q@ UEHEMEIOEOREE
QU0@OAEAFEEEOEE
®
RO OMOGOBEY

O0EHEERE@EE
@ (Diagrama de dispersién) (F1)(GRPH)(Fg)(SET)® (F1)(Scat) X1

(F1)(GPH1)
@ (Gréfico lineal xy) [F1)(GRPH) (F8) (SET) ® (F2) (xy) BT
(F1)(GPH1)

Pantalla de resultado

ELD

(Diagrama de dispersion)

P—
v

(Gréfico lineal xy)
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6-3-3
Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

H Delineando un grafico de regresion

Descripcion
Utilice el procedimiento siguiente para ingresar datos estadisticos con dos variables, realizar
un célculo de regresion usando los datos y luego graficar los resultados.

Ajustes basicos
[l 1. Desde el menu principal, ingrese el modo STAT.
Ejecucion
2. Ingrese los datos en una lista, y marque los puntos del diagrama de dispersion.

3. Seleccione el tipo de regresion, ejecute el calculo y visualice los parametros de
regresion.
4. Delinee el grafico de regresion.

# Se puede realizar el trazado sobre un grafico
de regresion. No se puede trazar
desplazando el display.
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6-3-4
Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

o0 000

Ejemplo Ingrese los dos juegos de datos como se muestra a continuacioén y
marque los puntos de los datos sobre un diagrama de dispersion.
Luego, realice la regresion logaritmica sobre los datos para visualizar
los parametros de regresion, y luego delinee el grafico de regresion
correspondiente.

0,5, 1,2, 2,4, 4,0, 52 (xList)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (yList)

Procedimiento

@ Wy STAT

@ HEBMINERAEE
QH@AMARMGEGRE
®
AQHOEOOEE
O0EMEEFE G @R
(F1)(GRPH) Fe) (SET) ® (F1) (Scat) [EXT)
(F1)(GPH1)

@ [ED(CALC)[Fe)(>) 2 (Log)

@ (Fg)(DRAW)

Pantalla de resultado

rE=0. 95454 35
MSe=H. 15493551

»=g+be 1nx
[CaFy [DRAL

il

|4 [Lag |[ExF [Puwr [ Zin |
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6-3-5
Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

l Seleccionando el tipo de regresion

Luego de graficar los datos estadisticos con dos variables, presione ([F1)(CALC). Entonces
puede usar el menu de funciones en la parte inferior del display para seleccionar desde una
variedad de tipos diferentes de regresion.

¢ {2VAR} ... {resultados estadisticos con dos variables}

o {X}{Med}/{X2}/{X"3}/{X*4}/{Log}/{Exp}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst}
. calculos y graficacion de {regresion lineal}/{Med-Med}/{regresién cuadratica}/
{regresion cubica}/{regresion cuartica}/{regresion logaritmica}/{regresion
exponencial}/{regresion de potencia}/{regresion sinusoidal}/{regresién logistica}

H Visualizando los resultados de calculos de regresion

Siempre que ejecuta un calculo de regresion, los calculos de parametros de la férmula de
regresion (tal como a y b en la regresion lineal y = ax + b) aparecen sobre el display. Puede
usarlos para obtener los resultados de célculos estadisticos.

Los parametros de regresién son calculados tan pronto como presiona una tecla de funcién,
para seleccionar un tipo de regresion mientras un grafico se encuentra sobre el display.

B Graficando los resultados de calculos estadisticos

Mientras el resultado de célculo de parametro se encuentra sobre el display, puede graficar
la férmula de regresion visualizada presionando (Fe) (DRAW).
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6-3-6
Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

M Grafico de regresion lineal

La regresion lineal utiliza el método de minimo cuadratico para trazar una linea que pasa
cercana a través de tantos puntos de datos como sea posible, y retorna valores para la
pendiente e interceptacion (ordenada en el origen) y (coordenada y cuando x = 0) de la
linea.

La representacion grafica de esta relacion es un grafico de regresion lineal.

FD(CALC)[F2(X)
(DRAW) ' /

La siguiente es la férmula modelo de la regresion lineal. "
y=ax+ b 2Rk | X |HEd |}{-“E o3 | L

coeficiente de regresién (pendiente)
.. término de constante de regresion (interceptacion y)
coeficiente de correlacion

72 i, coeficiente de determinacion
MSe ........ media de los cuadrados de error
B Grafico Med-Med

Cuando se sospecha de que hay numerosos valores extremos, se puede usar el grafico
Med-Med (mediana-mediana) en lugar del método de los minimos cuadraticos. Esto es
similar a la regresion lineal, pero minimiza los efectos de los valores extremos.

(F1)(CALC) 3 (Med)
(DRAW) ' /

La siguiente es la férmula modelo del grafico Med-Med.

y=ax+b i!l.lﬁ: [ [Med 2 =a &

pendiente de grafico Med-Med

interceptacion y de grafico Med-Med

# Ingrese un entero positivo para los datos de
frecuencia. Otro tipos de valores (decimales,
etc.) producen un error.
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6-3-7
Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

H Grafico de regresion cuadratica/cubica/cuartica

Un gréfico de regresion cuadratica, cubica, cuartica representa la conexion de los puntos de
datos de un grafico de dispersién. Utilice el método de minimo cuadratico para delinear una
curva que pasa cercana a través de tantos puntos de datos como sea posible. La férmula
que representa esta regresion cuadratica/cubica/cuartica.

Ex. Regresion cuadratica.

(1) (CALC) [F3) (X*2) ' /"_‘“\
(DRAW) 8

%WWWW

Regresion cuadratica
Férmula de modelo .......... y=ax®+bx+c
coeficiente de segunda regresion

coeficiente de primera regresién

Coavvereeeenns término de constante de regresion (interceptacion y)
72 i, coeficiente de determinacion
MSe ........ media de los cuadrados de error

Regresion cubica
Férmula de modelo .......... y=ax®+bx®+cx+d
[7 2SO coeficiente de tercera regresion
coeficiente de segunda regresion
.. coeficiente de primera regresion

témino de constante de regresion (interceptacion y)
72 i coeficiente de determinacién
MSe........ media de los cuadrados de error

Regresion cuartica

Férmula de modelo .......... y=ax*+bx®+cx®+dx+e
[ SO coeficiente de cuarta regresion
Do, coeficiente de tercera regresion

coeficiente de segunda regresion
.. coeficiente de primera regresion

término de constante de regresion (interceptacion y)
72 i, coeficiente de determinacion
MSe ........ media de los cuadrados de error
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6-3-8
Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

B Grafico de regresion logaritmica

La regresién logaritmica expresa y como una funcion logaritmica de x. La férmula de
regresion logaritmica estandar es y = a + b x In x, de modo que si decimos que X = In x, la
férmula corresponde a la férmula de regresion lineal y = a + bX.

(FQ)(CALC) g (>) E3 (Log)
(F§) (DRAW) /V_,_.r—’rd
La siguiente es la férmula modelo de regresién logaritmica. t E
y=a +b-Inx Y [Lod |Ex|=~ |F'wr SR | 5]
I SO término de constante de regresion
Do coeficiente de regresién
oo coeficiente de correlacion
72 e coeficiente de determinacién
MSe........ media de los cuadrados de error

M Grafico de regresion exponencial

La regresion exponencial expresa y como una relacién de la funcién exponencial de x. La
formula de regresion exponencial estandar es y = a x ¢**, de modo que si tomamos los
logaritmos de ambos lados conseguimos In y = In a + bx. Luego, si decimos que Y =1Iny,y
A =1n q, la férmula correspondiente a la férmula de regresion lineal Y = A + bx.

(E1)(CALC)Fe) (™) [F3) (Exp)
(F8) (DRAW) :

La siguiente es la férmula modelo de la regresion

exponencial. [0 [Lod [Exp [Fur [Sin [ &

y=a-e*

.. coeficiente de regresion

término de constante de regresion
P coeficiente de correlacion

72 e coeficiente de determinacién

MSe ........ media de los cuadrados de error
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6-3-9
Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

H Grafico de regresion de potencia

La regresién exponencial expresa y como una proporcién de la potencia de x. La férmula de
regresion de potencia estandar es y = a x x*, de modo que si tomamos el logaritmo de
ambos lados conseguimos Iny = In a + b x In x. Luego, si decimos que X=Inx,Y=1Iny,y
A =1n q, la férmula correspondiente a la férmula de regresion lineal Y = A + bX.

ED(CALC) [Fel () [Fa) (Pwr)
(F8) (DRAW)

La siguiente es la férmula modelo de regresion de potencia.

y=ax 7 o3 [er v [T [

[/ coeficiente de regresion
potencia de regresion

.. coeficiente de correlacién
coeficiente de determinacion

media de los cuadrados de error

M Grafico de regresion sinusoidal
La regresién sinusoidal se aplica mejor para los datos ciclicos.
La siguiente es la férmula modelo de regresion sinusoidal.
y=asenbx+c)+d

Mientras la lista de datos estadisticos se encuentra sobre el display, realice la operacién de
tecla siguiente.

[E(CALC) E8)(>) E8) (Sin)
(F§) (DRAW)

oY [Lod |[ExE IF'I.-.II' Sk I 5]

Cuando dibuje un grafico de regresion sinusoidal, cercidrese de que el ajuste de unidad
angular de la calculadora sea Rad (radianes). Como el célculo de regresion sinusoidal se
realiza usando radianes, el grafico no se dibujara correctamente con cualquier otro ajuste de
unidad angular.

* Ciertos tipos de datos pueden tomar un tiempo largo en calcularse. Esto no indica una falla
de funcionamiento.
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Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

M Grafico de regresion logistica
La regresion logistica se aplica mejor para los fenémenos basados en el tiempo en que hay
un aumento continuo hasta que se alcanza un punto de saturacion.
La siguiente es la férmula modelo de la regresién logistica.

C

YT T ¥ aen

ED(CALC)Fe) (>) E8) (>) [Fi) (Lgst)
8 (DRAW)

(T s

* Ciertos tipos de datos pueden tomar un tiempo largo en calcularse. Esto no indica una falla
de funcionamiento.

B Calculo residual

Los puntos de marcacion reales (coordenadas y) y distancia del modelo de regresién
pueden calcularse durante los célculos de regresion.

Mientras la lista de datos estadisticos se encuentra sobre el display, llame la pantalla de
ajustes basicos para especificar LIST (“List 1” hasta la “List 26”) para “Resid List". Los datos
residuales se almacenan en la lista especificada.

La distancia vertical desde los puntos de marcacion al modelo de regresién sera
almacenada en la lista.

Los puntos de marcacién mas altos que el modelo de regresién son positivos, mientras
aquéllos que son mas bajos son negativos.

El calculo residual puede realizarse y almacenarse para todos los modelos de regresion.

Cualquier dato ya existente en la lista
seleccionada es borrado. El resto de cada
punto de marcacion es almacenado en la
misma precedencia que los datos usados
como el modelo.
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6-3-11
Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

H Visualizando los resultados de calculo de un grafico con dos
variables delineadas

Las estadisticas con dos variables pueden expresarse como valores de parametros y
graficos. Cuando se visualizan estos graficos, el menu en la parte inferior de la pantalla
aparece como se muestra a continuacion al presionar (F1)(CALC) (F1)(2VAR).

2-lariable

= =2.

Br_ =13.3

Ex? =5H,49

wdw =1.T385851

wdn-1=1. 943TETTY

r =5 4
RAL

* Para ver los itemes que salen fuera de la parte inferior de la pantalla, utilice ® para ir
visualizando a través de la lista.

Xoerreens media de los datos Y2 suma de los cuadrados de los datos
almacenados en xList almacenados en yList
EX e suma de datos almacenados en  YOu ...... desviacién estandar de poblacion de
xList los datos almacenados en yList
T ... suma de los cuadrados de los Yyon-1 .... desviacion estandar de muestra de
datos almacenados en xList los datos almacenados en yList
XOnveens desviacion estandar de 2xy ..... suma de los productos de datos
poblacién de los datos almacenados en xList e yList
almacenados en xList minX ... minimo de datos almacenados en
xon1....desviacion estandar de muestra xList
de los datos almacenados en maxX .. maximo de datos almacenados en
xList xList
N numero de datos minY ... minimo de datos almacenados en
Ve media de los datos yList
almacenados en yList maxY .. maximo de datos almacenados en
Iy suma de los datos yList

almacenados en yList

H Copiando una formula de grafico de regresion al modo GRAPH
Puede copiar los resultados de calculo de la férmula de regresion a la lista de relaciones
gréficas del modo GRAPH, almacenarla y compararla.

1. Presione (F5 (COPY) mientras en la pantalla se encuentra visualizado el resultado del
célculo de regresion (vea “Visualizando los resultados de calculos de regresién” en la
pagina 6-3-5).

* Esto hace que se visualice la lista de relaciones graficas del modo GRAPH. *'

2. Utilice @ y ® para resaltar el area a la cual desea copiar la férmula de regresion del
resultado visualizado.

3. Presione para almacenar la férmula de grafico copiada y retornar a la visualizacion
de resultado del calculo de regresion previa.

*'Las férmulas de regresion para las férmulas
de gréfico en el modo GRAPH no se pueden
editar.
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6-3-12

Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

M Graficos multiples

Sobre el mismo display se pueden delinear mas de un grafico mediante el procedimiento
descrito en la seccién “Cambiando los parametros de un grafico”, ajustando la condicion de
delineado (On)/sin delineado (Off) de los dos o de los tres graficos a delinear (On), y luego
presionando (Fg)(DRAW)(vea la pagina 6-1-4). Luego de delinear los gréaficos, puede
seleccionar qué formula grafica usar al realizar los calculos de regresion o de estadisticas

con una sola variable.

FD(CALC)
EJ(X)

sLal.lararh Hs

at5rarF D
StatGrarhd  Dr

auln
E,
awWn

* El texto en la parte superior de la pantalla indica el grafico actualmente seleccionado
(StatGraph1 = grafico 1, StatGraph2 = grafico 2, StatGraph3 = grafico 3).

1. Presione ®. El nombre del gréfico en la parte superior de la pantalla cambia al

hacerlo.

2. Cuando selecciona el grafico que desea usar, presione

20050401
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9.

LinsarREes

»=ax+h

8 =B, 32EEST14
b =-H. 1468565
t_=d.329343458

r .
MSe=6.84TeE -B3

u
|
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o
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T
il
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6-3-13
Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

B Superponiendo un grafico de funcién en un grafico estadistico

Descripcion
Se puede superponer un grafico estadistico de dos variables con cualquier tipo de grafico de
funcién que desee.

Ajustes basicos
[l 1. Desde el menu principal, ingrese el modo STAT.
Ejecucion
2. Ingrese los datos en una lista, y delinee el grafico estadistico.

3. Visualice el menu de funcion de grafico, e ingrese la funcion que desea superponer en
el gréafico estadistico.

4. Grafique la funcion.
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6-3-14
Calculando y graficando datos estadisticos con dos variables

eeocoe
Ejemplo Ingresar los dos juegos de datos mostrados a continuacion. Luego,
marcar los puntos de los datos en un diagrama de dispersién y
superponer un grafico de funciony = 2In x.
0,5, 1,2, 2,4, 4,0, 5,2
-2,1,0,3, 1,5, 2,0, 2,4

Procedimiento

@ Wy STAT
NHEBMINERAEE
QHeOEEAOEEBEE2E
®
A0 OEOOEE
OO0EHEEERDE@E
(F1)(GRPH)[F1)(GPH1)
® [F2(DefG)
(2] (in) (x67) (g (Registro Y1 = 2In x)
@ (Fg)(DRAW)

Pantalla de resultado

I # Para delinear los gréficos de funciones, # Presionando mientras se ingresa una
también puede usar el trazado, etc. funcién retorna a la expresion en la que estaba
# Los gréficos de tipo diferente a los graficos de previamente. y
coordenadas rectangulares no pueden Presionando [EXT) (QUIT) borra la expresion
delinearse. ingresada y retorna a la lista de datos

estadisticos.
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6-4-1
Realizando caélculos estadisticos

6-4 Realizando calculos estadisticos

Hasta ahora todos los calculos estadisticos se realizaron luego de visualizar un grafico. Los
procedimientos siguientes pueden usarse para realizar solamente los célculos estadisticos.

® Para especificar listas de datos de un calculo estadistico

Antes de iniciar un célculo, tiene que ingresar los datos estadisticos para el célculo que
desea realizar y especificar dénde se encuentran ubicados. Visualice los datos estadisticos

y luego presione (F2) (CALC)(Fg)(SET).

SUar YList iListz
2lar Fres -

Los siguientes son los significados para cada item.

1Var XList............ ubicacion de los valores x de estadisticas con una sola variable
(XList)

1Var Freq ............ ubicacion de los valores de frecuencia de una sola variable
(Frequency)

2Var XList............. ubicacion de los valores x de estadisticas con dos variables
(XList)

2Var YList............ ubicacion de los valores y de estadisticas con dos variables
(YList)

2Var Freq ............ ubicacion de los valores de frecuencia de dos variables
(Frequency)

¢ Los célculos en esta seccién se realizaron basados en las especificaciones anteriores.
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6-4-2
Realizando caélculos estadisticos

B Calculos estadisticos con una sola variable

En el ejemplo anterior “Visualizando los resultados de calculo de un gréafico con una sola
variable delineada”, los resultados de calculos estadisticos se visualizaban luego de
delinearse el grafico. Estos resultados eran expresiones numéricas con las caracteristicas
de las variables usadas en el display grafica.

Estos valores también pueden ser obtenidos directamente visualizando la lista de datos
estadisticos y presionando (F2)(CALC)[F1)(1VAR).

Luego de eso, presionando las teclas @ y @ visualizara a través del display del resultado
del calculo estadistico, de modo que puede ver las caracteristicas de la variable.

Para los detalles de los significados de estos valores estadisticos, vea la parte titulada
“Visualizando los resultados de célculo de un grafico con una sola variable delineada”
(pagina 6-2-4).

B Calculos estadisticos con dos variables

En el ejemplo anterior “Visualizando los resultados de calculo de un gréafico con dos
variables delineadas”, los resultados de calculos estadisticos fueron visualizados luego de
delinearse el grafico. Estos eran expresiones numéricas de las caracteristicas de las
variables usadas en el display grafica.

Estos valores también pueden ser obtenidos directamente visualizando la lista de datos
estadisticos y presionando (F2)(CALC)[F2)(2VAR).

2=Uar
X

ax
ExiE
xdm
xdr-l
)

I =

Luego de eso, presionando las teclas @ y ® visualizara a través del display del resultado
del célculo estadistico, de modo que puede ver las caracteristicas de la variable.

Para los detalles de los significados de estos valores estadisticos, vea la parte titulada
“Visualizando los resultados de célculo de un grafico con dos variables delineadas” (pagina
6-3-11).
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6-4-3
Realizando caélculos estadisticos

H Calculo de regresion

En las explicaciones de “Grafico de regresion lineal” a “Grafico de regresion logistica”, los
resultados de los calculos de regresion se visualizaban luego de haberse trazado el gréfico.
Aqui, cada valor del coeficiente de linia de regresion o curva de regresién se expresan como

un numero.

Se puede determinar directamente la misma expresién desde la pantalla de ingreso de
datos.

Presionando (F2)(CALC)(F3)(REG) visualiza el menu de funciones, que contiene los itemes
siguientes.

o {X}{Med}/{X*2}/{X3}/{X*4}/{Log}/{Exp}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ...
parametros de {regresion lineal}/{Med-Med}/{regresién cuadratica}/{regresion cubica}/
{regresién cuartica}/{regresién logaritmica}/{regresién exponencial}/
{regresién de potencia}/{regresion sinusoidal}/{regresion logistica}

o0 000
Ejemplo Visualizar los parametros de regresion de una sola variable.

[F2(CALC)F3)(REG) [FD(X) Lingatgeg

COFY

Los significados de los parametros que aparecen en esta pantalla son los mismos que
aquéllos para el “Gréafico de regresion lineal” a “Grafico de regresion logistica”.

® Calculo del coeficiente de determinacion (r?) y MSe

Puede usar el modo STAT para calcular el coeficiente de determinacion (r?) para la
regresion cuadratica, regresion cubica y regresién cuartica. Los tipos siguientes de calculos
MSe también se disponen para cada tipo de regresion.

GuadRea
a =@, J1TESIEE
b =-B,1133673

=t .11

rE=H, 99931524

MSe=4.3149 -H3
¥=ax@+hx+c

[CoFY
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6-4-4
Realizando caélculos estadisticos

*Regresion lineal ... MSe = p 1 5 ,:1 (vi — (axi+ b))?
*Regresion cuadratica ...  MSe = p 1 3 ; (i — (@x?+ bxi+ c))?
*Regresién cubica ... MSe = - 1 7 ,:1 (i — (@x®+ bxP+ cxi+d))?
*Regresién cuértica ... MSe = - 1 5 ; (i — (ax*+ bx® + cx® + dvi + e))?
*Regresion logaritmica ...  MSe = p 1 5 ; (yi—(a+blnx))?
*Regresion exponencial ... MSe = P 1 5 ; (Inyi— (Ina + bxi))?
*Regresion de potencia ... MSe = P 1 5 ; (Inyi— (Ina + bInx))*
*Regresion senoidal ... MSe = P 1 5 ,:1 (vi— (a sin (bx + ¢) + d))?
*Regresién logistica ... MSe = 13 (y; —%}2

n—-2 5 1+ age?

eCalculo de valor estimado para los graficos de regresion

El modo STAT también incluye una funcién Y-CAL que utiliza la regresién para calcular el
valor y estimado para un valor x particular, después de graficar una regresion estadistica
con dos variables.

El siguiente es el procedimiento general para usar la funcién Y-CAL.

1. Después de delinear un grafico de regresién, presione (F5)(G-SLV) [F1)(Y-CAL)
para ingresar el modo de seleccion de gréfico, y luego presione (Exg.

Si hay multiples graficos sobre el display, utilice @ y ® para seleccionar el grafico
que desea, y luego presione [x.

* Esto ocasiona que aparezca un cuadro de didlogo de ingreso del valor de x.

Eearessiah
: |Enter =-Ualue
|
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6-4-5
Realizando caélculos estadisticos

2. Ingrese el valor que desea para x y luego presione [Ex.

Regres=sion

=11 ¥=1007. §

* Esto ocasiona que las coordenadas x e y aparezcan en la parte inferior del display, y
mueve el puntero al punto correspondiente en el grafico.

3. Presionando 0 una tecla numérica en este momento, ocasiona que el cuadro de
didlogo de ingreso del valor de x reaparezca de manera que puede realizar otro
calculo de valor estimado, si asi lo desea.

4. Una vez que haya finalizado, presione para borrar los valores de coordenada y el
puntero desde el display.

¢ El puntero no aparece si las coordenadas calculadas no se encuentran dentro de la
gama de visualizacién.

¢ Las coordenadas no aparecen si se especifica “Off” para el elemento “Coord” de la
pantalla de ajustes basicos .

* La funcién Y-CAL también se puede usar con un grafico delineado usando la funcién
DefG.

®Funcion de copia de formula de regresion desde una pantalla de resultado
de calculo de regresion

Ademas de la funcion de copia de formula de regresion normal, que le permite copiar la
pantalla del resultado de calculo de regresion después de delinear un gréfico estadistico (tal
como la marcacién de puntos de dispersion), el modo STAT también tiene una funcién que
le permite copiar la férmula de regresion obtenida como el resultado de un célculo de
regresion. Para copiar una férmula de regresion resultante, presione (Fg)(COPY).

LinsarRea
a =d,
b =999
r_=1
=1
MSe=Aa

»=ax+h

COFY
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6-4-6
Realizando caélculos estadisticos

H Calculo de valor estimado (%, )

Luego de delinear un grafico de regresion en el modo STAT, puede usar el modo RUN - MAT
para calcular los valores estimados para los parametros x e y de los graficos de regresion.

o0 000
Ejemplo Llevar a cabo la regresién lineal usando los datos xi vi
siguientes y estimar los valores de jy % cuando 10 | 1003
xi =20 e yi =1000. 15 | 1005
20 | 1010
25 | 1011
30 | 1014

1. Desde el mend principal, ingrese el modo STAT.

2. Ingrese los datos en la lista y delinee el grafico de regresion lineal.

[ AR LT e L

3. Desde el menu principal, ingrese el modo RUN - MAT.

4. Presione las teclas de la manera siguiente.

(2] (@] (valor de xi) 285
E(STANE () ES 1eE. &
Se visualiza el valor estimado de ¥ para xi = 20.
(1 (@) (@] (@) (valor de yi) 263 Lo, &
ED (%) B9 180G )
4. 642857143
Se visualiza el valor estimado de x para yi = 1000.
I # Tenga en cuenta que no puede obtener los regresion cudrtica, regresion sinusoidal o

valores estimados para los graficos Med-Med, gréfico de regresion logistica.
regresion cuadrética, regresion cubica,
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6-4-7
Realizando caélculos estadisticos

H Calculos de distribucion de probabilidad normal
Los célculos de distribuciones de probabilidad normal para estadisticas con una sola
variable pueden realizarse en el modo RUN - MAT.

Presione (Fe) (™) (F3) (PROB) (Fg) (I>) para visualizar un menu de funciones, que contenga
los itemes siguientes.

* {P(/{Q(/{R(} ... obtiene el valor {P()}/{Q(t)}/{R(#)} de la probabilidad normal
o {t(} ... {obtiene el valor de la variable normalizada #(x)}

* La probabilidad normal P(), Q(#) y R() y variable normalizada #(x) se calculan usando
las férmulas siguientes.

Distribucion normal estandar

P (1) Q@) R()
01 0t 01
o 1 ro_u? 1 proo_u?
2 J-oo€ Zdu Var Jo € 2du v N
X—X
t(x): XOn

o0 000

Ejemplo La tabla siguiente muestra los resultados de las mediciones de la
altura de 20 estudiantes universitarios. Determinar qué porcentaje de
los estudiantes se encuentran en la gama de 160,5 cm a 175,5 cm.
También, ¢ qué porcentaje de los estudiantes se encuentran en la
gama de 175,5 cm?

Nede clase | Altura(cm) | Frecuencia
1 158,5 1
160,5
163,3
167,5
170,2
173,3
175,5
178,6
180,4
186,7

|| N[ojo|~|jw|N

=S IN(N(N|A[W[ND|ND|=

—_
o
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6-4-8
Realizando caélculos estadisticos

1. Desde el mend principal, ingrese el modo STAT.

2. Ingrese los datos de altura en la Lista 1 y los datos de frecuencia en la Lista 2.

3. Realice los célculos estadisticos con una sola variable.*!

(F2 (CALC)F8)(SET) 1-Uz
ELSH@DE T
@ F(LIST) @ 8 68 B (QUIT) N
{2 (CALC)FD)(1VAR) -

=592 THE, B9
=T.G4162445
=?é22455425

4. Presione [iEN), seleccione el modo RUN - MAT, presione (F8) (>>) (F3) (PROB) para

llamar el menu de célculos de probabilidades (PROB).

F3)(PROB) 8 (>)E (1) (D (6] (@ (3 (B I =

(Variable normalizada ¢ para 160,5 cm)

AHODOEHEDDKN

(Variable normalizada ¢ para 175,5 cm)

AFPIDEOEEEOE
BAPIOOEBEADE

(Porcentaje de total)

BRIO0E@®EOEE

(Percentil)

La variable normalizada puede obtenerse
inmediatamente solamente después de llevar a
cabo los célculos estadisticos con una sola
variable.

20050401

Resultado: —1,633855948
(5-1,634)

Resultado: 0,4963343361
(= 0,496)

Resultado: 0,638921
(63,9% del total)

Resultado: 0,30995
(31,0 percentil)




6-4-9
Realizando caélculos estadisticos

H Delineando un grafico de distribucion de probabilidad normal

Descripcion
Se puede graficar una distribucién de probabilidad normal usando la graficacién manual con el
modo RUN - MAT.

Ajustes basicos

B 1. Desde el mend principal, ingrese el modo RUN - MAT.

Ejecucion

I 2. Ingrese los mandos para trazar un grafico de coordenada rectangular.

3. Ingrese el valor de la probabilidad.
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6-4-10
Realizando cadlculos estadisticos

o0 000
Ejemplo Delinear un grafico de probabilidad normal P (0,5).

Procedimiento
@ @Y RUN - MAT
@ (F8(SKTCH)(F1)(Cls) [
[F8)(GRPH)[E(Y=)
® [F8)(>) (F3)(PROB) (Fe) (>) ED(P() (@ (D (8

Pantalla de resultado

=

Poty=@. 63146
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6-5-1
Pruebas

6-5 Pruebas

La prueba Z (Z Test) proporciona una variedad de pruebas que se basan en la
estandarizacion. Esta prueba permite comprobar si una muestra representa o no
precisamente la poblacién cuando la desviacion estandar de una poblacion (tal como la
poblacién entera de un pais) es conocida de pruebas previas. La comprobacién Z se usa
para la investigacion de mercados e investigacion de opinién publica que necesitan
realizarse repetidamente.

La prueba Z de 1 muestra (1-Sample Z Test), comprueba la media de una poblacion
desconocida cuando la desviacion estandar es conocida.

La prueba Z de 2 muestras (2-Sample Z Test), comprueba la igualdad de las medias de dos
poblaciones basadas en las muestras independientes cuando se conocen ambas
desviaciones estandar de poblacién.

La prueba Z de 1 proporcion (1-Prop Z Test), comprueba la proporcién desconocida de un
éxito.

La prueba Z de 2 proporciones (2-Prop Z Test), compara las proporciones de éxitos de dos
poblaciones.

La prueba ¢ (t Test) comprueba la hipétesis cuando la desviacién estandar de la poblacion
es desconocida. La hipétesis que es la opuesta a la hipdtesis que esta siendo comprobada
es lo que se llama hipdtesis nula, mientras la hipétesis que esta siendo comprobada se
denomina hipotesis alternativa. La prueba ¢ se aplica normalmente a la prueba de hipétesis
nula. Entonces se realiza una determinacion en si se adopta la hipétesis nula o hipétesis
alternativa.

La prueba t de 1 muestra (1-Sample ¢ Test), comprueba la hipétesis para una sola media de
poblacién desconocida, cuando la desviacion estandar de la poblacién es desconocida.

La prueba ¢ de 2 muestras (2-Sample ¢ Test), compara las medias de la poblacién cuando
las desviaciones estandar de la poblacién son desconocidas.

La prueba f de regresion lineal (LinearReg ¢ Test), calcula la fuerza de la asociacion lineal
de los datos en pares.

La prueba y? (y? Test), comprueba la hipétesis relacionada a la proporcion de las muestras
incluidas en cada uno de un nimero de grupos independientes. Principalmente, genera una
tabulacién cruzada de dos variables de categoria (tal como siy no), y evalda la
independencia de estas variables. Puede usarse, por ejemplo, para evaluar la relaciéon entre
si un conductor ha estado relacionado o no a un accidente de trafico, y el conocimiento de
las reglas del trafico de esa persona.

La prueba F de 2 muestras (2-Sample F Test), comprueba la hipétesis de que las medias
de poblacién de las muestras son iguales cuando hay multiples muestras. Puede usarse,
por ejemplo, para comprobar los efectos carcinégenos de multiples factores tales como el
uso de tabaco, alcohol, deficiencia vitaminica, alto consumo de café, inactividad, malos
habitos de vida, etc.

ANOVA comprueba la hipétesis de que las medias de poblacién de las muestras son iguales
cuando existen multiples muestras. Puede usarse, por ejemplo, para comprobar si
combinaciones diferentes de materiales tienen o no un efecto sobre la calidad y duracién de
un producto final.

ANOVA de una via (One-Way ANOVA) se usa cuando hay una variable independiente y una
variable dependiente.

ANOVA de dos vias (Two-Way ANOVA) se usa cuando hay dos variables independientes y
una variable dependiente.
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6-5-2
Pruebas

Las péginas siguientes explican varios métodos de calculos estadisticos basados en los
principios descritos anteriormente. Para los detalles en relacién a los principios estadisticos
y terminologia puede encontrarse en cualquier libro de texto sobre estadisticas estandar.

Sobre la pantalla del modo STAT, presione (F3)(TEST) para visualizar el menu de pruebas,
que contiene los elementos siguientes.
* [3)(TEST)(F1)(2Z)... Pruebas Z (pagina 6-5-2)
(F2)(t) ... Pruebas ¢ (pagina 6-5-10)
(F3)(CHI) ... Prueba %2 (pagina 6-5-18)
(F4(F) ... Prueba F de 2 muestras (pagina 6-5-20)
(F5 (ANOV) ... ANOVA (pagina 6-5-22)

B Prueba Z

® Funciones comunes de la prueba Z

Después de delinear un grafico de salida del resultado de la prueba Z, puede usar las
funciones de andlisis de grafico siguientes.

¢ [F1)(2) ... Visualiza la referencia z.

Presionando (F1)(Z) visualiza la referencia z en la parte inferior del display, y visualiza el
puntero en la ubicacién correspondiente en el grafico (a menos que la ubicacion se
encuentre fuera de la pantalla de gréafico).

En el caso de una prueba de dos colas se visualizan dos puntos. Utilice @ y ® para
mover el puntero.

Presione para borrar la referencia z.

¢ [F2)(P) ... Visualiza el valor de p.

Presionando (F2)(P) visualiza el valor de p en la parte inferior del display sin visualizar el
puntero.
Presione para borrar el valor de p.

® Prueba Z de 1 muestra (1-Sample Z Test)

Esta prueba se usa cuando la desviacién estandar de la poblacién es conocida, para
comprobar la hipétesis. 1-Sample Z Test se aplica a la distribucién normal.

7= X~=Ho X : media de muestra
o Uo: media de poblacién supuesta
n o : desviacion estandar de poblacion
n : tamafio de muestra
# Para el delineado del grafico se utilizan los # Ejecutando una funcién de andlisis almacena
ajustes de ventana de visualizacion automaticamente los valores z y p en las
siguientes. variables alfabéticas Z y P, respectivamente.

Xmin = =3.2, Xmax = 3.2, Xscale =1,
Ymin = —0.1, Ymax = 0.45, Yscale = 0.1
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6-5-3
Pruebas

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

(F3)(TEST) 1-Samrle “Test
@ P e
13 H
ED(1-S) i1
List iListl
Frea i1

Save ResiHone

Execule
A continuacion se muestra el significado de cada elemento en el caso de una especificacion
de datos de lista.

Data ....ccocoeevieiieieeen, tipo de dato

LL et condiciones de prueba de valor de media de poblacion (‘%
Lo” especifica una prueba de dos colas, “< uo” especifica una
prueba de una cola inferior, “> uo” especifica una prueba de
una cola superior.)

LO ettt media de poblacion supuesta

O it desviacién estandar de poblacién (o > 0)

[IE) S lista cuyos contenidos desea usar como dato (lista 1 a 26)
Freq ..o, frecuencia (1 o lista 1 a 26)

Save Res .....ccceevveenen. lista para el almacenamiento de los resultados de calculo

(Ninguno (None) o lista 1 a 26)
Execute ......cccoeviiieenns ejecuta un célculo o delinea un grafico

A continuacién se muestra el significado de los elementos de especificacion de datos de
parametro que son diferentes de la especificacion de datos de lista.

x tE
r A
X et media de muestra
Tl et tamafo de muestra (entero positivo)

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién siguiente para realizar el célculo o delinear el grafico.

¢ [F1)(CALC) ... Realiza el célculo.
 (Fg)(DRAW) ... Delinea el gréfico.
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6-5-4
Pruebas

Ejemplo de generacién de resultado de célculo

1-Samrle ZTest

[ =11.4

z =H, 26832815

F = SE445T3

x =11.52%

xdn-1=E. 612605143

r =

Z F_
U4 s direccién de prueba
Z et referencia de z
D e valor de p
X et media de muestra
b o 1 RN desviacion estandar de muestra (se visualiza solamente
para el ajuste Data: List)

Tl et tamano de muestra

* Para los detalles acerca de las teclas de funciones de la pantalla grafica (F1)(Z) y
(F2)(P), vea “Funciones comunes de la prueba Z” en la pagina 6-5-2.

# [Save Res] no almacena la condicién u en la

linea 2.
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6-5-5
Pruebas

® Prueba Z de 2 muestras (2-Sample Z Test)

Esta prueba se usa cuando se conocen las desviaciones estandar de dos poblaciones para
comprobar la hipétesis. 2-Sample Z Test se aplica a la distribucion normal.

Xy — X, X1: media de la muestra 1

Z= — %2 : media de la muestra 2
O, O o1: desviacion estandar de poblacion de la muestra 1
ny - np o2: desviacion estandar de poblacién de la muestra 2

n1: tamano de la muestra 1
nz: tamano de la muestra 2

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.

[F3)(TEST) Z—SamFle Zlesth

E2 HT e

E2(2-S) Gz i1
Listcly iListl
List{2» :List2 L

Freaily =1
FreaiZr &1
Save ResiHone
Execule

A continuacion se muestra el significado de cada elemento en el caso de la especificacion de
datos de lista.

Data .....ccccooevriiiiiiees tipo de dato

L e condiciones de prueba de valor de media de poblacion (“*¢ u2”
especifica una prueba de dos colas, “< u2” especifica una
prueba de una cola en donde la muestra 1 es mas pequefa
que la muestra 2, “> u2” especifica una prueba de una cola en
donde la muestra 1 es mayor que la muestra 2.)

[ I desviacién estandar de poblaciéon de muestra 1 (o1 > 0)

[ desviacién estandar de poblaciéon de muestra 2 (o2 > 0)

List(1) oo lista cuyos contenidos desea usar como datos de la muestra 1
(lista 1 a 26)

[IES) (2] IR lista cuyos contenidos desea usar como datos de la muestra 2
(lista 1 a 26)

Freq(1) «ooeneiieiies frecuencia de muestra 1 (1 o lista 1 a 26)

Freq(2) .covvevvieeeiies frecuencia de muestra 2 (1 o lista 1 a 26)

Save Res .....cccoeeeeene lista para el almacenamiento de los resultados de calculo

(Ninguno (None) o lista 1 a 26)
Execute ......ccceveene. ejecuta un calculo o delinea un grafico
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6-5-6
Pruebas

A continuacion se muestra el significado de los elementos de especificacion de datos de
parametro que son diferentes de la especificacion de datos de lista.

x1 E
ni d
2 tE
n A

X1 et media de muestra 1

T et tamano de muestra 1 (entero positivo)

X2 e media de muestra 2

.... tamafio de muestra 2 (entero positivo)

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién mostradas a continuacion para realizar el calculo o
delinear el gréfico.

_|(‘_"

* [F1)(CALC) ... Realiza el célculo.
* (Fg)(DRAW) ... Delinea el grafico.

Ejemplo de generacién de resultado de célculo
2—Samrle ZTest

HEIHITH T
[ 1 L [
I

Bo145 4

= [+

direccion de prueba

referencia de z

.. valorde p
media de muestra 1
X2 e media de muestra 2
X1011 crreeeearee e desviacion estandar de muestra 1 (se visualiza solamente

para el ajuste Data: List)

X20N1 1veeauvenerannenssnsnnannnes desviacion estandar de muestra 2 (se visualiza solamente
para el ajuste Data: List)

tamafno de muestra 1

tamafo de muestra 2

* Para los detalles acerca de las teclas de funciones de la pantalla grafica (F1)(Z) y
(F2)(P), vea “Funciones comunes de la prueba Z” en la pagina 6-5-2.

# [Save Res] no almacena la condicién u1 en la
linea 2.
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Pruebas

® Prueba Z de 1 proporcion (1-Prop Z Test)

Esta prueba se usa para comprobar una proporcién de éxito desconocida. 1-Prop Z Test
se aplica a la distribucién normal.

X po: proporcion de muestra esperada
7-_N ~Po n : tamafo de muestra
Po(1=po)
T —
Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.
[E)(TEST) 1-Fror Zlesl
@(Z) F H
E-P) ; 8
Save ResiMNone
Execule
Prop ..o, condiciones de prueba de proporcién de muestra (“= po”

especifica una prueba de dos colas, “< po” especifica una
prueba de una cola inferior, “> po” especifica una prueba de
una cola superior.)

DO e proporcién de muestra esperada (0 < po < 1)

X ettt valor de muestra (x 2 0 entero)

T eeeeeeeeeeee e e e tamano de muestra (entero positivo)

Save Res .......ccevenen. los resultados de calculo (Ninguno (None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccccovrieenen. ejecuta un célculo o delinea un grafico

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién mostradas a continuacién para realizar el célculo o
delinear el grafico.

¢ [F1)(CALC) ... Realiza el célculo.
 (Fg)(DRAW) ... Delinea el grafico.

Ejemplo de generacién de resultado de calculo
1-Pror_ZTestL

= IF
Prop=0.5 ....ccccoveevennne direccién de prueba

Zoeeeereenree et referencia de z

D oo valor de p

D oo proporciéon de muestra estimada
T et tamafo de muestra

* Para los detalles acerca de las teclas de funciones de la pantalla grafica (F1)(Z) y

(F2)(P), vea “Funciones comunes de la prueba Z” en la pagina 6-5-2.

# [Save Res] no almacena la condicién de
proporcién en la linea 2.
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Pruebas

® Prueba Z de 2 proporciones (2-Prop Z Test)

Esta prueba se usa para comparar la proporcién de éxito. 2-Prop Z Test se aplica a la
distribucién normal.

Xy X x1: valor de dato de la muestra 1
7= mon x2 : valor de dato de la muestra 2
. ANV 1 n1: tamano de muestra 1
\ p(1=p )<71+72> n2: tamafo de muestra 2
P : proporcion de muestra estimada

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

[E)(TEST) Z—Fror zlesl
EDE2) x] 2
Ed(2-P) L : 6
nZ a
Save ResiHohe 4
|IExecute |
D1 e condiciones de prueba de proporcién de muestra (‘= p2”

especifica una prueba de dos colas, “< p2” especifica una
prueba de una cola en donde la muestra 1 es mas pequefa
que la muestra 2, “> p2” especifica una prueba de una cola
en donde la muestra 1 es mayor que la muestra 2.)

valor de dato (x1 =2 0 entero) de la muestra 1
tamano (entero positivo) de muestra 1

.. valor de dato (x2 2 0 entero) de muestra 2

.. tamano (entero positivo) de muestra 2

lista para el almacenamiento de los resultados de célculo
(Ninguno (None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceeviieenes ejecuta un célculo o delinea un grafico
Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego

presione una de las teclas de funcién mostradas a continuacién para realizar el célculo o
delinear el grafico.

¢ [FI(CALC) ... Realiza el célculo.
« (Fg)(DRAW) ... Delinea el gréfico.
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Pruebas

Ejemplo de generacién de resultado de célculo

2-Fror ZTest
Flir2d
z =-B8,4758215
F =@.623325542
El=H.7T3
E2=0. TEEEEEaE5
& =B.T3833333 4
zZ [ F

direccion de prueba

referencia de z

D oo valor de p
P proporcién estimada de muestra 1
D2 e proporcién estimada de muestra 2
P o proporciéon de muestra estimada
R tamafo de muestra 1

nz

................................. tamafo de muestra 2

* Para los detalles acerca de las teclas de funciones de la pantalla grafica (F1)(Z) y
(F2)(P), vea “Funciones comunes de la prueba Z” en la pagina 6-5-2.

# [Save Res] no almacena la condicién p1 en la
linea 2.
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Pruebas

B Pruebas ¢

® Funciones comunes de la prueba ¢

Después de delinear un gréfico de salida del resultado de la prueba ¢, puede usar las funciones
de andlisis de grafico siguiente.

* [F1)(T) ... Visualiza la referencia z.

Presionando (F1)(T) visualiza la referencia t en la parte inferior del display, y visualiza el puntero
en la ubicacién correspondiente en el grafico (a menos que la ubicacién se encuentre fuera de
la pantalla de grafico).

Se visualizan dos puntos en el caso de una prueba de dos colas. Utilice @ y ® para mover

el puntero.
Presione para borrar la referencia ¢.

 [F2)(P) ... Visualiza el valor de p.

Presionando (F2)(P) visualiza el valor de p en la parte inferior del display sin visualizar el puntero.
Presione para borrar el valor de p.

# Los ajustes de ventana de visualizacion # Ejecutando una funcién de analisis almacena
siguiente se usan para delinear el grafico. automaticamente los valores 7 y p en las
Xmin = =3.2, Xmax = 3.2, Xscale =1, variables alfabéticas T y P, respectivamente.

Ymin =-0.1, Ymax = 0.45, Yscale = 0.1
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Pruebas

® Prueba ¢t de 1 muestra (1-Sample ¢ Test)

Esta prueba utiliza la prueba de hipétesis para una sola media de poblacion desconocida
cuando la desviacién estandar es desconocida. 1-Sample ¢ Test se aplica a la distribucion .

‘= X —Ho X :media de muestra
T X0t Uo : media de poblacién supuesta
ND xow-1: desviacion estandar de muestra

n :tamaho de muestra

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

[E3)(TEST) 1-SamFle LTest
@B[0) 5 I
- 5] A
ED(1-5) List tListl
Frea i1
Save ResiHone +
|IExecute |

A continuacién se muestra el significado de cada elemento en el caso de una especificacion de
datos de lista.

Data . .. tipo de dato

LL e condiciones de prueba del valor de media de la poblacién
(“=F uo” especifica una prueba de dos colas, “< w0’ especifica
una prueba de una cola inferior, “> uo” especifica una prueba
de una cola superior.)

media de poblacion supuesta

lista cuyos contenidos desea usar como datos (lista 1 a 26)

Freq ..o, frecuencia (1 o lista 1 a 26)

Save Res .....ccceeevenne lista para el almacenamiento de los resultados de calculo
(Ninguno (None) o lista 1 a 26)

Execute .......cccoevrienen. ejecuta un calculo o delinea un grafico

A continuacién se muestra el significado de los elementos de especificacion de datos de
parametro que son diferentes de la especificacion de los datos de lista.

X e
zdh-I E
r A
X e media de muestra
XOHT tevereeesee e desviacién estandar de muestra (xon1 > 0)
Tl et tamafo de muestra (entero positivo)

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién mostradas a continuacién para realizar el célculo o
delinear el gréfico.

* [FJ(CALC) ... Realiza el célculo.
« [F8)(DRAW) ... Delinea el gréfico.
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Ejemplo de generacién de resultado de célculo
1-Samrle LTest
x !

P .
L =d, 7993285
F =M, 4TREIEA]
x =11.52
x-:-’r-.-|=g. S1285145
) =
T IF_
UF 3 s direccion de prueba
b et referencia de t
D e valor de p
X teeeeteeener e media de muestra
XON1 taaeeaeinrreeaeeeseaisnnnees desviacién estandar de muestra
T eeeeeeeeeeee e e e tamano de muestra

* Para los detalles acerca de las teclas de funciones de la pantalla grafica (F1)(T) y
(F2)(P), vea “Funciones comunes de la prueba ¢’ en la pagina 6-5-10.

# [Save Res] no almacena la condicién u en la
linea 2.
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® Prueba ¢t de 2 muestras (2-Sample ¢ Test)

2-Sample ¢ Test compara la media de la poblaciéon cuando las desviaciones estandar de la
poblacion son desconocidas. 2-Sample ¢ Test se aplica a la distribucion .

Cuando el agrupamiento esta en efecto se aplica lo siguiente.

X4 —Xz
1.1
\Xpo-n_12<nf1+nfz

_ [ (n=1)x10 -2 +(n2=1) x20, 42
xﬂo-nq - \/ ni+ na— 2

=

df=ni+n2—-2

X1 : media de la muestra 1
X2 : media de la muestra 2
x10w-1 : desviacion estandar de la
muestra 1
xz0w-1 : desviacion estandar de la
muestra 2
m : tamafio de la muestra 1
n2 : tamafio de la muestra 2
Xpon-1 : desviacion estandar de
muestra agrupada
df : grados de libertad

Cuando el agrupamiento no esta en efecto se aplica lo siguiente.

X1 — Xo
X104, X20,4°
1
c? (1-C)
+
n—1 " n—1

df =

n=1

n

<x1()-rz—12+ x2<>;,_12>
4 Ty

X0

X1 : media de la muestra 1
X2 : media de la muestra 2
x1on1 : desviacion estandar de la
muestra 1
xe0n1 : desviacion estandar de la
muestra 2
n1 : tamafo de la muestra 1
n2 : tamano de la muestra 2
df : grados de libertad

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

(F3)(TEST) Z-Samrle 1LTest
B0 t' Lol =EH 1
i=s Lis
F2)(2-S) LiztcZy sListZ
Freaily i1
FreadZr 11 4
Pooled :10ff
Sawe RestiMone
Execule
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A continuaciéon se muestra el significado de cada elemento en el caso de una especificacion
de datos de lista.

Data ....ccoceveiieeeiiees tipo de dato

L e condiciones de prueba de valor de media de poblacién
(“=F 12" especifica una prueba de dos colas, “< u2” especifica
una prueba de una cola en donde la muestra 1 es mas
pequefa que la muestra 2, “> 12" especifica una prueba de
una cola en donde la muestra 1 es mayor que la muestra 2.)

(E (I lista cuyos contenidos desea usar como datos de muestra 1
(lista 1 a 26)

[IES3 (2] R lista cuyos contenidos desea usar como datos de muestra 2
(lista 1 a 26)

Freq(1) «oooeveeeeeeiieeens frecuencia de muestra 1 (1 o lista 1 a 26)

Freq(2) ... .. frecuencia de muestra 2 (1 o lista 1 a 26)

Pooled .......ccoveevvieenns agrupacion activada (en efecto) o desactivada (no en efecto)

Save Res .......cceeveuen. lista para el almacenamiento de los resultados de calculo
(Ninguno (None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceeiiinennes ejecuta un célculo o delinea un grafico

A continuacion se muestra el significado de los elementos de especificacion de datos de
paréametro que son diferentes de la especificacién de datos de lista.

Tl g
xldn-1 g
ni g
T2 a
|x2-:-’ Fi-1 A |
nz g

X1 et eieee e media de muestra 1

XTONA weeraereaeranneeenneneanes desviacién estandar (x1on-1 > 0) de muestra 1

T et tamano (entero positivo) de muestra 1

X2 et media de muestra 2

X201 cvreereareesiee e desviacién estandar (x20n-1 > 0) de muestra 2

SR tamano (entero positivo) de muestra 2

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién mostradas a continuacion para realizar el calculo o
delinear el gréfico.

« [F(CALC) ... Realiza el calculo.
* (Fg)(DRAW) ... Delinea el grafico.
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Ejemplo de generacién de resultado de célculo

2-Sanrle LTest

k1 Ep

T =-d.,97a418:2

F =[.3T29824

df =5.43916672

x1l =53.5

¥z =54 .66 4
T 7

LATFL e direccion de prueba

oot referencia de ¢

D oo valor de p

grados de libertad
media de muestra 1

media de muestra 2
. desviacién estandar de muestra 1
desviacién estandar de muestra 2

desviacion estandar de muestra agrupada (se visualiza
solamente para el ajuste Pooled: On)

T e tamafo de muestra 1
SR tamano de muestra 2

* Para los detalles acerca de las teclas de funciones de la pantalla grafica (F1)(T) y
(F2)(P), vea “Funciones comunes de la prueba ¢’ en la pagina 6-5-10.

# [Save Res] no almacena la condicion ui en
lalinea 2.
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® Prueba ¢ de regresion lineal (LinearReg ¢ Test)

La prueba ¢ de regresion lineal (LinearReg ¢ Test) trata los ajustes de datos de dos
variables (x, y) como pares, y utiliza el método de menos cuadrados para determinar la
férmula de regresion y = a + bx. También determina el coeficiente de correlacion y el valor ¢,
y calcula la extension de la relacién entre x e y.

S -9(y-7)
b=5————  a=y-bx =7 n-2
> (-5

i=1

:interceptacion

: pendiente de la linea

: tamafo de muestra (n z 3)

: coeficiente de correlaciéon

: coeficiente de determinacion

_

—

|

S
%Y S o8

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.

[E)(TEST) LinearFes LTest
B ILr'L;SL EL;SLE
(E3)(REG) Frea i1
Save ResiMNone
Execule
= [= =

A continuacion se muestra el significado de cada elemento en el caso de una especificacion
de datos de lista.

B&EP i condiciones de prueba de valor de p (“* 0” especifica una
prueba de dos colas, “< 0” especifica una prueba de una
cola inferior, “> 0” especifica una prueba de una cola
superior.)

lista para los datos del eje x (lista 1 a 26)

.. lista para los datos del eje y (lista 1 a 26)

frecuencia (1 o lista 1 a 26)

lista para el almacenamiento de los resultados de calculo
(Ninguno (None) o lista 1 a 26)

Execute ......cccceevverenen ejecuta un calculo
Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién mostradas a continuacion para realizar el calculo o
delinear el gréfico.

« [FD)(CALC) ... Realiza el célculo.

# No puede delinear un gréfico para la prueba
t de regresion lineal.
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Ejemplo de generacién de resultado de célculo

LinearEes LTestl
ExA I pxA
L =2.39793632
Ef =H. @9cE326
a =-1.42564185
b =1.89211223 4
COFY
BFO&PFO0.uorrrnne direccion de prueba
b e referencia de ¢
D oo valor de p
Af o grados de libertad
17 R término de constante
b. ... coeficiente
s . ... error estandar
T e coeficiente de correlacién
P2 e coeficiente de determinacion

Presionando (COPY) mientras un resultado de calculo se encuentra sobre el display copia
la férmula de regresioén a la lista de relaciones graficas.

Grarh Func

Rt
L Lo Lon Lon |
[T | W ]

Cuando hay una lista especificada para el elemento [Resid List] en la pantalla de ajustes
basicos, los datos residuales de la férmula de regresién se almacenan automaticamente a la
lista especificada después de finalizar el célculo.

lg # [Save Res] no almacena las condiciones 3 & # Cuando la lista especificada por [Save Res]

penlalinea?2. es la misma lista especificada por el
elemento [Resid List] sobre la pantalla de
ajustes basicos, solamente los datos [Resid
List] se almacenan en la lista.
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B Prueba 2 (2 Test)
%2 Test prepara un numero de grupos independientes y comprueba la hipétesis relacionada
a la proporcién de la muestra incluida en cada grupo. La prueba 2 se aplica a las variables
dicotémicas (variable con dos valores posibles, tales como si/no).

Cuentas esperadas k d

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.

(F3)(TEST) xE Test
(F3)(CHI)

zFrecLed:[a
Save ResiHohe
Execule

[EETA [RER

Luego, especifique la matriz que contiene los datos. A continuacién se muestra el significado
del elemento anterior.

Observed .......cccccueene nombre de matriz (A hasta la Z) que contiene las cuentas
observadas (todos los enteros positivos de las celdas)
Expected ........ccoeeennn nombre de la matriz (A hasta la Z) que es para almacenar la
frecuencia esperada
Save Res .......ccceeenen. lista para el almacenamiento de los resultados de calculo
(Ninguno (None) o lista 1 a 26)
Execute .......cccoevrienen. ejecuta un célculo o delinea un grafico
# La matriz debe ser de por lo menos dos # Presionando (F2) (™MAT) mientras ajusta los
lineas por dos columnas. Si la matriz tiene parametros ingresa el editor de matriz, que
solamente una linea o una columna se puede usar para editar y ver los contenidos
genera un error. de matrices.

# Presionando (F1) (Mat) mientras permanecen
resaltados los ajustes de los pardmetros
“Observed” y “Expected”, se visualizard la
pantalla de ajuste de matriz (A a Z).
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Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién mostrada a continuacién para realizar el calculo o delinear
el grafico.

¢ [FI(CALC) ... Realiza el célculo.
« (Fg)(DRAW) ... Delinea el gréfico.

Ejemplo de generacion de resultado de célculo

x2 Test
x2=@, 317456031
F =H.37313791
df=1
A
2 e valor de %2
D oo valor de p
Af o grados de libertad

Después de delinear un grafico puede usar las funciones de analisis de gréafico siguiente.

e [F1J(CHI) ... Visualiza el valor de y2.

Presionando (F1)(CHI) visualiza la referencia y2 en la parte inferior del display, y visualiza el
puntero en la ubicacién correspondiente en el grafico (a menos que la ubicacion se
encuentre fuera de la pantalla de gréfico).

Presione para borrar el valor de 2.

¢ (F2)(P) ... Visualiza el valor de p.

Presionando (F2)(P) visualiza el valor de p en la parte inferior del display sin visualizar el
puntero.

Presione para borrar el valor de p.

# Presionando (»MAT) mientras se # Ejecutando una funcién de andlisis almacena
visualiza un resultado de célculo ingresa el automaticamente los valores de y? y p en las
editor de matriz, que puede usar para editar y variables alfabéticas C y P, respectivamente.

ver los contenidos de matrices.

# Los ajustes de ventana de visualizacion
siguiente se usan para delinear el grafico.
Xmin = 0, Xmax = 11.5, Xscale = 2,

Ymin =—-0.1, Ymax = 0.5, Yscale = 0.1
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B Prueba F de 2 muestras (2-Sample F Test)

2-Sample F Test comprueba la hipétesis para la relacién de varianzas de muestra. La
prueba F se aplica a la distribucion F.

n—1

X410,
F==trt
X0, 42

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

(FI(TEST) Z2-5SamFle FTest

F3(F) T ix
Listgly Listl
Listi2y sList2
Freaily =1
FreqiZy =1 4

Save ResiHone |
Execule

A continuacién se muestra el significado de cada elemento en el caso de una especificacion de

datos de lista.

Data ....ccoceeveveeeriieees tipo de dato

[ TN condiciones de prueba de desviacion estandar de muestra
(“*¢ o2 especifica una prueba de dos colas, “< o2” especifica
una prueba de una cola en donde la muestra 1 es mas
pequefia que la muestra 2, “> 2" especifica una prueba de
una cola en donde la muestra 1 es mayor que la muestra 2.)

(IE (4 I lista cuyos contenidos desea usar como datos de muestra 1
(lista 1 a 26)

(IES) 2 lista cuyos contenidos desea usar como datos de muestra 2
(lista 1 a 26)

Freq(1) «oooeveeeeeeiieeens frecuencia de muestra 1 (1 o lista 1 a 26)

Freq(2) ..ccoeeeeieeeieenee. frecuencia de muestra 2 (1 o lista 1 a 26)

Save Res .....cccceeevenne lista para el almacenamiento de los resultados de calculo
(Ninguno (None) o lista 1 a 26)

Execute ......cccoeviieeenns ejecuta un célculo o delinea un grafico

A continuacién se muestra el significado de los elementos de especificacion de datos de
paréametro que son diferentes de la especificacién de datos de lista.

xldn-i a
ni d
x2dN-1 e
e )
XTONA weeraereaeranneeenneneanes desviacién estandar (x1on-1 > 0) de muestra 1
T et tamafo (entero positivo) de muestra 1
X200 1eeraereaeranneeenneneanes desviacion estandar (x20n-1 > 0) de muestra 2

T2 ot tamafo (entero positivo) de muestra 2
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Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién mostrada a continuacién para realizar el calculo o delinear
el grafico.

¢ [F)(CALC) ... Realiza el calculo.
* [F§)(DRAW) ... Delinea el gréafico.

Ejemplo de generacién de resultado de célculo
2-5Samrle FTest
gl

x
=H, 33E3521
=g, 5;?85988

=1.42
drn-1=1. 94 3787TE 4

F [ F

OITFO2 v direccién de prueba

Fo valor de F'

D oo valor de p

X1 et eieee e media de muestra 1 (se visualiza solamente para el ajuste
Data: List)

X2 ettt et media de muestra 2 (se visualiza solamente para el ajuste

Data: List)

desviacién estandar de muestra 1
desviacion estandar de muestra 2
.. tamafo de muestra 1

tamano de muestra 2

Después de delinear un grafico puede usar las funciones de analisis de grafico siguiente.
¢ (F1)(F) ... Visualiza el valor de F.

Presionando (F1) (F) visualiza el valor de F en la parte inferior del display, y visualiza el puntero
en la ubicacién correspondiente en el grafico (a menos que la ubicacién se encuentre fuera de
la pantalla de grafico).

En el caso de una prueba de dos colas se visualizan dos puntos. Utilice @ y ® para mover
el puntero.

Presione para borrar el valor de F.

¢ [F2)(P) ... Visualiza el valor de p.
Presionando (F2)(P) visualiza el valor de p en la parte inferior del display sin visualizar el puntero.
Presione para borrar el valor de p.

# [Save Res] no almacena la condicién o1 en la
linea 2.

# Los ajustes de ventana de visualizacion se
optimizan automéaticamente para el delineado
de grafico.

# Ejecutando una funcién de andlisis almacena
automaticamente los valores F'y p en las
variables alfabéticas F y P, respectivamente.
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H ANOVA

ANOVA comprueba la hipétesis de que las medias de poblacion de las muestras son iguales
cuando existen multiples muestras.

ANOVA de una via (One-Way ANOVA) se usa cuando hay una variable independiente y una
variable dependiente.

ANOVA de dos vias (Two-Way ANOVA) se usa cuando hay dos variables independientes y
una variable dependiente.

Desde la lista de datos estadisticos, realice la operacion de tecla siguiente.

F3(TEST) AHOILIA
(F5) (ANOV) actor Hili=
DerendntiList2
Save ResiHone
Execule
1=
A continuacion es el significado de cada elemento en el caso de la especificacion de datos
de lista.
How Many ................... selecciona One-Way ANOVA o Two-Way ANOVA (nimero de
niveles)
FactorA.....ccocoeveenen. lista de categoria (lista 1 a 26)
Dependnt .........ccceeeneee lista a ser usada para los datos de muestra (lista 1 a 26)
Save Res primera lista para el almacenamiento de los resultados de
calculo (Ninguno (None) o lista 1 a 22)*
Execute .......ccceeviieennes ejecuta un célculo o delinea un gréfico (solamente Two-Way

ANOVA)

El elemento siguiente aparece solamente en el caso de Two-Way ANOVA.

FactorB .....ccccccecvvvenes lista de categoria (lista 1 a 26)

Después de ajustar todos los parametros, use (® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién mostrada a continuacion, para realizar el calculo o delinear
el gréfico.

¢ [F1)(CALC) ... Realiza el calculo.
* [Fg) (DRAW) ... Delinea el gréfico (solamente Two-Way ANOVA).

Los resultados de célculo se visualizan en forma de tabla, exactamente como aparecen en los
libros de ciencia.

*'[Save Res] almacena cada columna vertical la lista numerada secuencialmente siguiente.
de la tabla en su propia lista. La columna Para almacenar las columnas se pueden
mas hacia la izquierda es almacenada en la utilizar hasta cinco listas. Puede
lista especificada, y cada columna especificarse un primer nimero de lista en la

subsiguiente a la derecha es almacenada en gama de 1 a 22.
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Ejemplo de generacién de resultado de célculo

AHOLUA

ot 25 | m3 F_+
A 28.215| I4. 10| 5.6338
EFF: 15| 31.561] 2. 50U1

ANOVA de una via (One-Way ANOVA)

Linea 1 (A) cooovereieeanen. valor df, valor SS, valor MS, valor F, valor de p de Factor A
Linea 2 (ERR) ............. valor df, valor SS, valor MS de error
ANOVA de dos vias (Two-Way ANOVA)

Linea 1 (A) coocovverenneen. valor df, valor SS, valor MS, valor F, valor de p de Factor A

Linea 2 (B) ... .. valor df; valor SS, valor MS, valor F, valor de p de Factor B

Linea 3 (AB) .........c...... valor df, valor SS, valor MS, valor F, valor de p de Factor A x
Factor B.
*La linea 3 no aparece cuando solamente hay una

observacion en cada celda.

Linea 4 (ERR) ............. Valor df, valor SS, valor MS de error

F o valorde F

D e valor de p

Af oo grados de libertad

S e suma de los cuadrados

MS i media cuadrados

Con Two-Way ANOVA, puede delinear los gréficos de trazado de puntos de interaccion. El
numero de graficos depende en el Factor B, mientras el nimero de datos del eje X depende
en el Factor A. El eje Y es el valor promedio de cada categoria.

Después de delinear un grafico puede usar la funcién de andlisis de grafico siguiente.
* [F)(Trace) o (F1)(TRCE) ... Funcion de trazado

Presionando @ o ® mueve el puntero sobre el grafico en la direccién correspondiente.
Cuando hay muiltiples gréficos, puede moverse entre los graficos presionando @ y ®.

Presione para borrar el puntero desde el display.

# La graficacion se dispone solamente con # Usando la funcién de trazado almacena
ANOVA de dos vias (Two-Way ANOVA). Los automaticamente el nimero de condiciones a
ajustes de la ventana de visualizacion se la variable alfabética A y el valor de la media
realizan automaticamente, sin tener en a la variable M, respectivamente.

cuenta los ajustes de la pantalla de ajustes
bésicos.
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H ANOVA (Two-Way)

® Descripcion

La tabla proxima muestra los resultados de medicién para un producto metalico producido
por un proceso de tratamiento térmico, basado en dos niveles de tratamiento: tiempo (A) y
temperatura (B). Los experimentos fueron repetidos dos veces cada uno bajo condiciones

idénticas.
B (Temperatura de tratamiento témico) B1 B2
A (Tiempo)
A1l 113 , 116|139 , 132
A2 133 , 131126 , 122

Realice el andlisis de varianza sobre la siguiente hipétesis nula, usando un nivel de
significancia de 5%.
Ho : Sin cambio en la resistencia debido al tiempo
Ho : Sin cambio en la resistencia debido a la temperatura del tratamiento térmico
Ho : Sin cambio en la resistencia debido a la interaccién del tiempo y temperatura del
tratamiento térmico

® Solucion

Para probar la hipétesis anterior utilice ANOVA de dos vias (Two-Way ANOVA).
Ingrese los datos anteriores como se muestra a continuacion.

List1={1,1,1,1,2,2,2,2}
List2={1,1,2,2,1,1,2,2}
List3={113,116,139,132,133,131,126,122}

Defina la lista 3 (los datos para cada grupo) como dependiente, defina la lista 1y lista 2 (los
numeros de factor para cada elemento en la lista 3) como Factor Ay Factor B
respectivamente. La ejecucion de la prueba produce los resultados siguientes.

Nivel de significancia P = 0,2458019517 de diferencia de tiempo (A)
El nivel de significancia (p = 0,2458019517) es menor que el nivel de significancia (0,05),
de manera que la hipétesis no se rechaza.

Nivel de significancia P = 0,04222398836 de diferencia de temperatura (B)
El nivel de significancia (p = 0,04222398836) es menor que el nivel de significancia (0,05),
de manera que la hipétesis se rechaza.

Nivel de significancia P = 2,78169946e-3 de interaccion (A x B)
El nivel de significancia (p = 2,78169946e-3) es menor que el nivel de significancia (0,05),
de manera que la hipétesis se rechaza.

La prueba anterior indica que la diferencia de tiempo no es significante, la diferencia de
temperatura es significante, y la interaccién es muy significante.
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eEjemplo de ingreso

AHOLIA

How Manyi2
FaclLor HilListl
Factor BiLisLZ
Lerendntilist3
Save RestHone

CALC

DEAL

®Resultados
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6-6 Intervalo de confianza

Un intervalo de confianza es una gama (intervalo) que incluye un valor estadistico,
usualmente la media de la poblacion.

Un intervalo de confianza que es demasiado amplio hace que sea dificil tener una idea de
doénde se ubica el valor de la poblaciéon (valor verdadero). Un intervalo de confianza
estrecho, por otro lado, limita el valor de la poblacién y dificulta la obtencién de resultados
fiables. Los niveles de confianza mas comunmente usados son 95% y 99%. Elevando el
nivel de confiabilidad amplia el nivel de confianza, mientras disminuyendo el nivel de
confianza estrecha el nivel de confianza, pero también aumenta la posibilidad de
accidentalmente no observar bien el valor de la poblacién. Con un intervalo de confianza del
95%, por ejemplo, el valor de la poblacion no esta incluido dentro del 5% de los intervalos
resultantes del tiempo.

Cuando tiene pensado llevar a cabo una investigacion y luego la prueba t y prueba Z de los
datos, debera también considerar el tamafio de la muestra, el ancho del intervalo de
confianza y nivel de confianza. El nivel de confianza cambia de acuerdo con la aplicacion.

El intervalo Z de 1 muestra (1-Sample Z Interval) calcula el intervalo de confianza para una
media de poblacidn desconocida, cuando se conoce la desviacidn estandar de la poblacion.

El intervalo Z de 2 muestras (2-Sample Z Interval) calcula el intervalo de confianza para la
diferencia entre dos medias de poblacion, cuando se conocen las desviaciones estandar de
la poblacién de las dos muestras.

El intervalo Z de 1 proporcién (1-Prop Z Interval) calcula el intervalo de confianza para una
proporcién desconocida de éxito.

El intervalo Z de 2 proporciones (2-Prop Z Interval) calcula el intervalo de confianza, para la
diferencia entre la proporcion de éxitos de dos poblaciones.

El intervalo  de 1 muestra (1-Sample ¢ Interval) calcula el intervalo de confianza para una
media de poblacién desconocida, cuando no se conoce el valor de la media de la muestra.

El intervalo r de 2 muestras (2-Sample ¢ Interval) calcula el intervalo de confianza para la
diferencia entre dos medias de poblacién, cuando se desconocen ambas desviaciones
estandar de la poblacién.

Sobre la pantalla de modo STAT, presione [F4(INTR) para visualizar el menu de intervalo de
confianza, que contiene los elementos siguientes.

¢ FA(INTR)(FD(2) ... Intervalos de Z (pagina 6-6-3)
(FA (1) ... Intervalos de t (pagina 6-6-8)

# No hay graficacién para las funciones de
intervalo de confianza.
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6-6-2
Intervalo de confianza

® Precauciones generales con el intervalo de confianza

Ingresando un valor en la gama de 0 = C-Level < 1 para el ajuste C-Level, ajusta el valor
que ha ingresado. Ingresando un valor en la gama de 1 = C-Level < 100 ajusta un valor
equivalente al que ha ingresado dividido por 100.

# Ingresando un valor de 100 o mayor, o un valor
negativo ocasiona un error (Ma ERROR).
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Intervalo de confianza

B Intervalo Z

¢ Intervalo Z de 1 muestra (1-Sample Z Interval)

1-Sample Z Interval calcula el intervalo de confianza para una media de poblacién
desconocida cuando se conoce la desviacion estandar de la poblacion.

La siguiente es la expresion del intervalo de confianza.

. —5_7 [0\ O
Left (Izquierdo) =X —Z (2) N

Right (Derecho) =X+ Z (&> %
2)\n
Sin embargo, « es el nivel de significancia. El valor 100 (1 — &) % es el nivel de confianza.

Cuando el nivel de confianza es 95%, por ejemplo, ingresando 0,95 produce 1 — 0,95 = 0,05
=0

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

F3(INTR) 1-SamFle ZlnLerwal
@) .j_ =0 51
EQ(1-S) List  :[istl
Fresa :
Save ResiHohe 4
|IExecule |

A continuacién se muestra el significado de cada elemento en el caso de una especificacion
de datos de lista.

Data .....coceeviieeiiiees tipo de dato

C-Level...ooerceeienne. nivel de confianza (0 = C-Level < 1)

O et desviacién estandar de poblacién (o > 0)

LiSt e lista cuyos contenidos desea usar como datos de muestra
(lista 1 a 26)

. frecuencia de muestra (1 o lista 1 a 26)

lista para el almacenamiento de resultados de calculo
(Ninguno (None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceevienenes ejecuta un célculo

A continuacion se muestra el significado de los elementos de especificacion de datos de
parametro que son diferentes de la especificacion de datos de lista.

5 %

X e media de la muestra
Tl et tamafo de muestra (entero positivo)
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6-6-4
Intervalo de confianza

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcion mostrada a continuacién para realizar el calculo.

¢ ([F1)(CALC) ... Realiza el célculo.

Ejemplo de generacion de resultado de calculo

—Samrle Zlnterwval
Left =57T. [ cEeH2E9
Rlaht ?B 8?39191

. limite inferior de intervalo de confianza (extremo izquierdo)

limite superior de intervalo de confianza (extremo derecho)
X ceeee e media de muestra

b o 1 RN desviacion estandar de muestra (se visualiza solamente
para el ajuste Data: List)

T eeeeeeeeeeee e e e tamano de muestra

® Intervalo Z de 2 muestras (2-Sample Z Interval)

2-Sample Z Interval calcula el intervalo de confianza entre dos medias de poblacion,
cuando se conocen las desviaciones estandar de la poblaciéon de dos muestras.

Lo siguiente es el intervalo de confianza. « es el nivel de significancia. El valor 100 (1 — o)
% es el nivel de confianza.

_ B o 012 0.22 X1: media de muestra 1
Left = (% — %) — Z(f) Vi, + N %2: media de muestra 2
o1: desviacion estandar de
2 2 ‘.
. - = o) [0y, O poblacién de la muestra 1
Right = (x, — x +Z<—> 14+ 2 o
8 (% — %) 2 ny Ny o2: desviacién estandar de

poblacién de la muestra 2
n1: tamano de la muestra 1
nz: tamafo de la muestra 2

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

F3(INTR) 2=SanFle ZlnLterwal
E12) LT ElE 51.
FJ(2-S) 52 i1
Listd{l» iListl
List{2y Li=stZ 4

Freaily =1
Freaqizy =1
Save RestMone
Execule
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6-6-5
Intervalo de confianza

A continuacion se muestra el significado de cada elemento en el caso de una especificacion
de datos de lista.

Data .....coooveecveeeeienn tipo de dato

C-Level....covveveenens nivel de confianza (0 = C-Level < 1)

O it desviacion estandar de poblacién de la muestra 1 (o1 > 0)

O2 et desviacion estandar de poblacién de la muestra 2 (o2 > 0)

[IES (1 lista cuyos contenidos desea usar como datos de la muestra 1
(lista 1 a 26)

List(2) .ooeeeeeiieeiene lista cuyos contenidos desea usar como datos de la muestra 2
(lista 1 a 26)

Freg(1) «ooeeeeneeeieene frecuencia de muestra 1 (1 o lista 1 a 26)

Freq(2) .cccoveeveveienne frecuencia de muestra 2 (1 o lista 1 a 26)

Save Res .......cccc....... lista para el almacenamiento de resultados de calculo
(Ninguno (None) o lista 1 a 26)

Execute .......cccevueeenn. ejecuta un célculo

A continuacion se muestra el significado de los elementos de especificacion de datos de
parametro que son diferentes de la especificacion de datos de_lista.

xl a
nl -]
T2 HL ]
2 H "]

X1 et media de la muestra 1

TH cteeeeeeeeeeeeeeeaee e tamano de muestra 1 (entero positivo)

X2 ettt et media de la muestra 2

T2 ot tamafo de muestra 2 (entero positivo)

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcion inferior para realizar el calculo.

¢ [F1)(CALC) ... Realiza el célculo.
Ejemplo de generacién de resultado de célculo

2=SamrFle_Zlnterwal
Left =5.383413983
Eight=25.696581

x

%1 =418
$2  =4@z
nl =48
nz =58

limite inferior de intervalo de confianza (extremo izquierdo)
.. limite superior de intervalo de confianza (extremo derecho)
media de muestra 1

X2 et media de muestra 2

XTON1 weeeanreneranrenssnsennannes desviacion estandar de muestra 1 (se visualiza solamente
para el ajuste Data: List)

X20N1 1eeeauvenerasnenssnenneannes desviacion estandar de muestra 2 (se visualiza solamente

para el ajuste Data: List)
.. tamafo de muestra 1
tamano de muestra 2
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Intervalo de confianza

e Intervalo Z de 1 proporcién (1-Prop Z Interval)

1-Prop Z Interval utiliza el nimero de datos para una proporciéon desconocida de éxito.

La siguiente es la expresion del intervalo de confianza. o es el nivel de significancia. El valor
100 (1 — &) % es el nivel de confianza.

X

n

it
?

L X o) [1(x
Right=--+Z (—) 7<7
Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.

tamafo de muestra
dato

n:

Left:% —Z(%) X

2 nn@_

[F3)(INTR) 1-Pror ZlnLerwal
EDE2) x

A :
E3J(1-P) Save Res:Mone

Execule

Los datos se especifican usando la especificacion de parametro. A continuacién se muestra
el significado de cada elemento.

C-Level....ocevvveeeen. nivel de confianza (0 = C-Level < 1)

D SR dato (0 o entero positivo)

Tl et tamafo de muestra (entero positivo)

Save Res .....cccceveveene lista para el alimacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceevienenes ejecuta un célculo

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcién inferior para realizar el célculo.

* [F1)(CALC)... Realiza el célculo.

Ejemplo de generacién de resultado de célculo

1-ProF Zlnterwal
Left =H.T71656582
Right=8.72943417
B =[A.7T3
=2EHA

3

. limite inferior de intervalo de confianza (extremo izquierdo)

limite superior de intervalo de confianza (extremo derecho)

proporciéon de muestra estimada
tamafo de muestra
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Intervalo de confianza

® Intervalo Z de 2 proporciones ( 2-Prop Z Interval )

2-Prop Z Interval utiliza el nimero de elementos de datos para calcular el intervalo de
confianza para la diferencia entre la proporcién de éxitos de dos poblaciones.

La siguiente es la expresion del intervalo de confianza. o es el nivel de significancia. El valor
100 (1 — &) % es el nivel de confianza.

P P X P n1, n2: tamaho de muestra
4(1—4> i@—f} x1, x2: datos

N X o\ M\ M) na0on
Left=t 32 Z<?> T
ﬁ@_ﬁ> &(1_%
. _X X o ny 1y Ny ny,
Right = P +Z<2> n1 + 7
Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.
F4(INTR) Z—FroF Zlnlerval
EN2) x] : g
E(2-P) w2 : B
nd L]
Save ResiHone 4
|IExecute |

Los datos se especifican usando la especificacion de parametro. A continuaciéon se muestra
el significado de cada elemento.

C-Level....ccvvvieenen. nivel de confianza (0 = C-Level < 1)

X1 et valor de dato (x1 = 0) de muestra 1

T et tamano (entero positivo) de muestra 1

B RS valor de dato (x2 =2 0) de muestra 2

T2 ot tamano (entero positivo) de muestra 2

Save Res ......cccoeevenen. lista para el almacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......cccceeeveeenen ejecuta un calculo

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcién inferior para realizar el célculo.

« FI)(CALC) ... Realiza el célculo.

Ejemplo de generacién de resultado de célculo

2-FPror ZInterwal
Lefl. =-0,687438982
Risht=8.13943552

&l =M.

B2 =d.&
nl =2HE
N2 =158
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Intervalo de confianza

Left oo limite inferior de intervalo de confianza (extremo izquierdo)
Right ..o limite superior de intervalo de confianza (extremo derecho)
Pl proporciéon de muestra estimada para la muestra 1

p2.. .... proporcion de muestra estimada para la muestra 2

T et tamafo de muestra 1

T2 eeeieeeeee e tamafo de muestra 2

B Intervalo ¢

® Intervalo ¢ de 1 muestra (1-Sample ¢ Interval)
1-Sample ¢ Interval calcula el intervalo de confianza para una media de poblacion
desconocida, cuando se desconoce la desviacion estandar de la poblacion.

La siguiente es la expresion del intervalo de confianza. o es el nivel de significancia. El valor
100 (1 — &) % es el nivel de confianza.

X0,
Left = 3— tn_(%) = !
N

0() X0,
yn

Right = %+1,_, (?

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

F3(INTR) 1-SamFle LInLerwal

Execule
[Lizt [War

A continuacion se muestra el significado de cada elemento en el caso de especificacion de
datos de lista.

tipo de dato
nivel de confianza (0 = C-Level < 1)

lista cuyos contenidos desea usar como datos de muestra
(lista 1 a 26)

Freq. o eeiieeees frecuencia de muestra (1 o lista 1 a 26)

Save Res ......cccoeeeenen. lista para el almacenamiento de resultados de calculo
(Ninguno (None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceviiieenes ejecuta un célculo

A continuacién se muestra el significado de los elementos de especificaciéon de datos que
son diferentes de la especificacion de datos de lista.

x
©dh-1
n

S
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Intervalo de confianza

X ceeee e media de muestra
XOIA weeereneeenneneenneee s desviacién estandar de muestra (xon-1 2 0)
T eeeeeeeeeeee e e e tamano de muestra (entero positivo)

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcion inferior para realizar el calculo.

*[F1)(CALC) ... Realiza el célculo.

Ejemplo de generacion de resultado de célculo

1-SanFle LInterwal
LefL =5H. 9625945
19 ht=71.&371654

=56,
xdn4 f? o4

.. limite inferior de intervalo de confianza (extremo izquierdo)

limite superior de intervalo de confianza (extremo derecho)

X ceeee e media de muestra
b o 1 R desviacion estandar de muestra
Tl tamafo de muestra

® Intervalo ¢ de 2 muestras (2-Sample ¢ Interval)

2-Sample ¢ Interval calcula el intervalo de confianza para la diferencia entre dos medias de
poblacion, cuando se desconocen ambas desviaciones estandar. El intervalo ¢ se aplica a la
distribucién z.

La siguiente expresion del intervalo de confianza se aplica cuando el agrupamiento se

encuentra en efecto. o es el nivel de significancia. El valor 100 (1 — o) % es el nivel de
confianza.

Left = (% — X2)— b n,-2 (%) X,0, 1 (}21 +nl2>

nght = ()_C1 - x2)+ ln‘+/12—2 (%) .X » Ont (,::1 +nl2>

X0 4 = / (i’l1—1 )X1O-n_12 +(l’l2—1)_x20',,_12
et ny+ npo— 2
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Intervalo de confianza

La siguiente expresion del intervalo de confianza se aplica cuando el agrupamiento no se
encuentra en efecto. o es el nivel de significancia. El valor 100 (1 — o) % es el nivel de
confianza.

SR O [(%10,42 X3 0,2
Left = (X, — X,)— tdf<?>\< 1n1 4 an 1)

Right = (% — X,)+ 1, ?) V< 74 + n,

df=17

X10,42
4

X1 0,42 X2 0,12
ny ny

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.

[F3)(INTR) Z-Sanrle LInterwal
£ [istil; fListl
is lis
F2(2-S) Cisfé2d iLisfz
Freaily 51
FreqiZy =1 4
Pooled =0ff
Save ResiMHone
Execule

A continuaciéon se muestra el significado de cada elemento en el caso de especificacion de
datos de lista.

Data ....ccoceeveveeeriieees tipo de dato

C-Level ....ooovvrieeienne. nivel de confianza (0 = C-Level < 1)

(IES (1) I lista cuyos contenidos desea usar como datos de muestra 1
(lista 1 a 26)

List(2) .oooveeeeeeieeieeee lista cuyos contenidos desea usar como datos de muestra 2
(lista 1 a 26)

Freq(1) «oooeeveieeeiiieeens frecuencia de muestra 1 (1 o lista 1 a 26)

Freq(2) ... . frecuencia de muestra 2 (1 o lista 1 a 26)

Pooled .......ccoveevvieenns agrupacion activada (en efecto) o desactivada (no en efecto)

Save Res .......ccceevenen. lista para el almacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceeiiieenns ejecuta un célculo

A continuacién se muestra el significado de los elementos de especificaciéon de datos que
son diferentes de la especificacion de datos de la lista.

x1 HIE ]
x1dn-I a
ni )
T2 HYE )
x2dh-1 a
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Intervalo de confianza

D IR media de muestra 1
XTONA weeeereaeranneesnneneanes desviacién estandar (x1on-1 2 0) de muestra 1
TH cteeeeeeeeeneeeenaee e tamano (entero positivo) de muestra 1

media de muestra 2
desviacién estandar (x20n-1 2 0) de muestra 2
.. tamano (entero positivo) de muestra 2

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcién inferior para realizar el célculo.

* [FI(CALC) ... Realiza el célculo.

Ejemplo de generacién de resultado de célculo

—SamFrle LInterwal
eft =-T.20232264
ight=-8,8911735
T =T. 29033811
1 =2H, 4
2
1

L
F
d
=
= =g4.2

ldn-1=2. 87354414 +

limite inferior de intervalo de confianza (extremo izquierdo)
limite superior de intervalo de confianza (extremo derecho)
.. grados de libertad

media de muestra 1

X2 ettt et media de muestra 2

X101 veeeeeaneenneeneeeneeens desviacion estandar de muestra 1

X20M1 weeeuneaesaeneassnenaanes desviacién estandar de muestra 2

XPONT wveeanveneranrenssnsnnannnes desviacion estandar de muestra agrupada (se visualiza
solamente para el ajuste Pooled: On)

T et tamafo de muestra 1

SR tamano de muestra 2
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6-7-1
Distribucion

6-7 Distribucion

Existe una variedad de tipos diferentes de distribucién, pero la mas conocida es la
“distribuciéon normal”, que es esencial para llevar a cabo los calculos estadisticos. La
distribucién normal es una distribucién simétrica centrada sobre las ocurrencias mayores de
los datos de la media (frecuencia mas alta), con disminucién de la frecuencia a medida que
se aleja del centro. También se usan la distribucién de Poisson, distribucién geométrica y
varias otras formas de distribucién, dependiendo del tipo de dato.

Se pueden determinar varias tendencias una vez que se determina la forma de la
distribucién. También puede calcular la probabilidad de que los datos tomados desde una
distribucion sean menores de un valor especifico.

Por ejemplo, puede usarse la distribucién para calcular la tasa de utilidad cuando se fabrica
algun producto. Una vez que se establece un valor como el criterio, puede calcular la
densidad de la probabilidad normal cuando se estima el porcentaje de los productos que
cumplen con el criterio. De forma inversa, una referencia de tasa exitosa (80% por ejemplo)
se ajusta como la hipétesis, y se usa la distribucion normal para estimar la proporcion de los
productos que alcanzaran este valor.

La densidad de probabilidad normal calcula la densidad de probabilidad de la distribucion
normal cuyos datos fueron tomados desde un valor de x especificado.

La probabilidad de la distribucién normal calcula la probabilidad de los datos de la
distribucion normal que caen entre dos valores especificos.

La distribucién normal acumulativa inversa calcula un valor que representa la ubicacién
dentro de una distribuciéon normal para una probabilidad acumulativa especifica.

La densidad de probabilidad de Student- # calcula la densidad de probabilidad de la
distribucién cuyos datos fueron tomados desde un valor de x especificado.

La probabilidad de distribucion de Student- ¢ calcula la probabilidad de los datos de
distribucién ¢ que caen entre dos valores especificos.

Similar a la distribucién ¢, la probabilidad de distribucidén también puede ser calculada para
las distribuciones de %2, F, binomial, Poisson y geométrica.

Sobre la pantalla del modo STAT, presione (F5) (DIST) para visualizar el menu de
distribucion, que contiene los elementos siguientes.

* (5 (DIST)(F1)(NORM) ... distribucién normal (pagina 6-7-3)

(t) ... distribucién de Student-f (pagina 6-7-7)

(CHY) ... distribucién de %2 (pagina 6-7-9)

(F) ... distribucién de F' (pagina 6-7-12)

(BINM) .. distribucién binomial (pagina 6-7-16)
(™>)[FD(POISN) ... distribucién de Poisson (pagina 6-7-19)
(>)(F2(GEO) ... distribucién geométrica (pagina 6-7-21)

BEEEEE
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Distribucion

® Funciones de distribucién comunes

Después de delinear un gréfico, puede usar la funcién P-CAL para calcular un valor de p
estimado para un valor de x particular.

El siguiente es el procedimiento general para usar la funcién P-CAL.
1. Después de delinear un grafico de distribucion, presione (F5(G-SLV) [F1)(P-CAL)
para visualizar el cuadro de didlogo de ingreso de valor de x.
2. Ingrese el valor que desea para x y luego presione [xg.

» Esto ocasiona que los valores de x y p aparezcan en la parte inferior del display, y
mueve el puntero al punto correspondiente en el grafico.

3. Presionando o una tecla numérica en este momento ocasiona que el cuadro de
dialogo de ingreso de valor x reaparezca de manera que pueda realizar otro calculo de
valor estimado si asi lo desea.

4. Después de haber finalizado, presione para borrar los valores de coordenada y el
puntero desde el display.

# Ejecutando una funcién de analisis almacena
automaticamente los valores de x y p en las
variables alfabéticas X y P, respectivamente.
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M Distribucion normal

® Densidad de probabilidad normal

La densidad de probabilidad normal calcula la densidad de probabilidad de la distribucién
normal cuyos datos fueron tomados desde un valor de x especificado. La densidad de
probabilidad normal se aplica a la distribucién normal estandar.

1 C@-w)?
T e 2042 (G > 0)
Verno

flx) =

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.

(F5)(DIST) Hormal F.D
(F1)(NORM) :
K A
ED(Npd) Save Res:Mone
Execule

Los datos se especifican usando la especificacion de parametros. A continuaciéon se muestra
el significado de cada elemento.

X ettt dato

O oottt desviacion estandar (o > 0)

LL e media

Save Res......cccccereennene lista para el almacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute .......cccoevrienen. ejecuta un célculo o delinea un grafico

» Especificand o= 1y u = 0 especifica la distribucién normal estandar.

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién mostrada a continuacién para realizar el célculo o
delinear el grafico.

¢ [F(CALC) ... Realiza el célculo.

« (Fg)(DRAW) ... Delinea el grafico.
Ejemplo de generacion de resultado de calculo

Hormal _P.D
F=H. 1 TERZZ2E65

P e densidad de probabilidad normal
# Los ajustes de la ventana de visualizacion [Auto]. Los ajustes de la ventana de

para el delineado de grafico se ajustan visualizacion actuales se usan para el
automaticamente cuando el ajuste [Stat delineado de grafico cuando el ajuste [Stat
Wind] de la pantalla de ajustes basicos es Wind] es [Manual].
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® Probabilidad de distribucién normal

La probabilidad de la distribuciéon normal calcula la probabilidad de los datos de distribucién
normal que caen entre dos valores especificos.

_ 1
2no

Jb e-p? a : limite inferior

P e 20° dx b : limite superior

a

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.

F3)(DIST) Hormal C.[0
ED(NORM) FREF i
E3(Ned) : :

[ 5}
Save ResiMHone
Execule

Los datos se especifican usando la especificacion de parametros. A continuacion se muestra
el significado de cada elemento.

limite inferior

.. limite superior

.. desviacion estandar (o > 0)
media

lista para el alimacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceeiiieenes ejecuta un célculo

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcién mostrada a continuacién para realizar el calculo.

* [FI(CALC) ... Realiza el célculo.

# No hay graficacion para la probabilidad de
distribucion normal.
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Ejemplo de generacién de resultado de célculo

Mormal C.D
F =d. 831234885
z:Low=1
zilde =1.5
P e probabilidad de distribucién normal
44 I o) valor de z:Low (convertido para estandarizar la referencia z
para el valor inferior)
41 6 | o J valor de z:Up (convertido para estandarizar la referencia z

para el valor superior)

® Distribuciéon normal acumulativa inversa

La distribucién normal acumulativa inversa calcula un valor que representa la ubicacién
dentro de una distribuciéon normal para una probabilidad acumulativa especifica.

. N oo ) B
Tail: Left @ — Tail: Right " — Tail: Central —
limite superior J._wf (W)dx=p limite inferior Ja f@dx=p limites inferiorJ.a fWdx=p
de intervalo de intervalo y superior de
de integracién de integracién intervalo de
o="? o="? integracion

oa=? B=7?

Para obtener el intervalo de integracién especifique la probabilidad y utilice esta férmula.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.

(F5(DIST) Irwerse Hormal
ED(NORM) Ijr‘“Eﬁ-a : :
E3)(InvN) e T
Save ResiMHone
Execule
[LEFT [RIGAT [CHTR

Los datos se especifican usando la especificacion de parametros. A continuaciéon se muestra
el significado de cada elemento.

especificacion de cola de valor de probabilidad (Left, Right,
Central)

valor de probabilidad (0 = Area s 1)
desviacioén estandar (o > 0)

L et media

Save Res......cccccereennene lista para el almacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......cccceevvieenen ejecuta un calculo
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Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcién mostrada a continuacién para realizar el célculo.

 [F1)(CALC) ... Realiza el célculo.

Ejemplos de generacién de resultado de célculo

Inuer‘-se Horma Inwerse Hormal
=1. 64485363 xilow=-0.052THET
zilUF =8,862TAETT
X ettt ettt es distribucion normal acumulativa inversa

» Cuando se selecciona [Left] para [Tail]:
limite superior del intervalo de integracion.

» Cuando se selecciona [Right] para [Tail]:
limite inferior del intervalo de integracion.

¢ Cuando se selecciona [Central] para [Tail]:
limites superior e inferior del intervalo de integracion.

# No hay graficacién para la distribucién
normal acumulativa inversa.
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B Distribucion de Student-¢

® Densidad de probabilidad de Student-¢

La densidad de probabilidad de Student-7 calcula la densidad de probabilidad de la
distribucién ¢ cuyos datos fueron tomados desde un valor de x especificado.
_df+l

e )
4

fx) =

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.

(F5)(DIST) Student-1. F.D

EJ () d o :H
ave ResiHone

ED(tpd) Execute

Los datos se especifican usando la especificacion de parametros. A continuaciéon se muestra
el significado de cada elemento.

X e dato

Af oo grados de libertad (df > 0)

Save Res . .... lista para el almacenamiento de resultados de célculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceevienenes ejecuta un célculo o delinea un grafico

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién mostrada a continuacion para realizar el calculo o
delinear el gréfico.

¢ [FI(CALC) ... Realiza el célculo.

« (Fg)(DRAW) ... Delinea el grafico.
Ejemplo de generacién de resultado de célculo

Student-t P.D
F=H. 192458689

R densidad de probabilidad de Student-¢
#

Los ajustes de la ventana de visualizacién se automaticamente cuando el ajuste [Stat
usan para el delineado de gréfico cuando el Wind] es [Auto].
ajuste [Stat Wind] de la pantalla de ajustes Xmin = —3.2. Xmax = 3.2. Xscale = 1

basicos es [Manual]. Los ajustes de la

. L . Ymin =—-0.1, Ymax = 0.45, Yscale = 0.1
ventana de visualizacién se ajustan
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® Probabilidad de distribuciéon de Student-¢

La probabilidad de la distribucién de Student-z calcula la probabilidad de los datos de
distribucién ¢ que caen entre dos valores especificos.

F<df+ 1) , e a : limite inferior
_ 2 (1 L) ? o b : limite superior

G

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

F8)(DIST) Student—1 C.0

E2() Ueper E

[F2) (tcd) Save ResiHore
Execule

Los datos se especifican usando la especificacion de parametros. A continuaciéon se muestra
el significado de cada elemento.

LOWEr .o, limite inferior

(U]0]o1-Y limite superior

Af o grados de libertad (df > 0)

Save Res .....cccceveveene lista para el alimacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceeiieeennes ejecuta un célculo

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcién mostrada a continuacién para realizar el calculo.

¢ [FI(CALC) ... Realiza el célculo.

# No hay graficacion para la probabilidad de
distribucion de Student-£.
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Ejemplo de generacién de resultado de célculo

Student-1. C.D

F =d.8542831
Lilow=1.T

t:lp =1g+93

probabilidad de distribucién de Student-¢
valor de t:Low (valor inferior de ingreso)

valor de t:Up (valor superior de ingreso)

B Distribucién de y2

® Densidad de probabilidad y?

La densidad de probabilidad y? calcula la funcién de densidad de probabilidad para la
distribucion x2en un valor de x especificado.

g g x
1\2,27' %
f=—1(1) "
()"
Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.

(F5)(DIST) x2 F.D

& (CH)) PP

Sawve ResiMHone
ED(Cpd) Execute

Los datos se especifican usando la especificacion de parametros. A continuaciéon se muestra
el significado de cada elemento.

X ettt dato

Af o grados de libertad (entero positivo)

Save Res ......cccceevenen. lista para el almacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceviiieenes ejecuta un célculo o delinea un grafico

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién mostrada a continuacién para realizar el célculo o
delinear el gréfico.

* [FI(CALC) ... Realiza el célculo.
« [F8)(DRAW) ... Delinea el grafico.
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Ejemplo de generacién de resultado de célculo
=2 F

.0
F=0.2419787TZ

[T

| densidad de probabilidad de x2

lg # Los ajustes de la ventana de visualizacion se ajustan automaticamente cuando el ajuste

usan para el delineado de grafico cuando el [Stat Wind] es [Auto].
ajuste [Stat Wind] de la pantalla de ajustes
basicos es [Manual]. Los ajustes de la

. e Ymin =-0.1, Ymax = 0.5, Yscale = 0.1
ventana de visualizacion siguientes se

Xmin = 0, Xmax = 11.5, Xscale = 2,
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® Probabilidad de distribucion y?2

La probabilidad de la distribucion 2 calcula la probabilidad de los datos de distribucion 2
que caen entre dos valores especificos.

% L R a : limite inferior
- L(i) P N b : Iimite superior
(g
2
Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.
E9(DIST) 2 C.D
E3J(CHI) EF"F‘EI"‘ i E
df H|
[F2)(Ccd) Save ResiHone
Execule

Los datos se especifican usando la especificacion de parametros. A continuacion se muestra
el significado de cada elemento.

.......................... limite inferior
.......................... limite superior
.... grados de libertad (entero positivo)

.................... lista para el alimacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......cccceevverenen ejecuta un calculo

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcion mostrada a continuacién para realizar el calculo.

« FI)(CALC) ... Realiza el célculo.

# No hay graficacién para la probabilidad de
distribucién de 2.
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Ejemplo de generacién de resultado de célculo

=2 C.D
F=0. 22884323

| probabilidad de distribucién de y?

B Distribucion F

® Densidad de probabilidad F

La densidad de probabilidad F calcula la funcién de densidad de probabilidad para la
distribucion F en un valor especificado x.

d
l"(n + ) nog _n+d
Fl=— B (B )
rz)r(z) ‘
2 2
Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

(F5(DIST) F F.L

" g df : 5]

ED) (Fpd) Save RestHone

Execule

Los datos se especifican usando la especificacion de parametros. A continuaciéon se muestra
el significado de cada elemento.

grados de libertad de numerador (entero positivo)
grados de libertad de denominador (entero positivo)

lista para el alimacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceviiieenes ejecuta un célculo o delinea un grafico

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione una de las teclas de funcién mostrada a continuacion para realizar el célculo o
delinear el gréfico.

¢ (F1)(CALC) ... Realiza el célculo.
¢ (Fe)(DRAW) ... Delinea el grafico.
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Ejemplo de generacién de resultado de célculo
F PF.

1]
F=0. 98 TEZEE3

densidad de probabilidad F

# Los ajustes de la ventana de visualizacion [Auto]. Los ajustes de la ventana de
para el delineado de gréfico se ajustan visualizacién actuales se usan para el
automaticamente cuando el ajuste [Stat delineado de grafico cuando el ajuste [Stat

Wind] de la pantalla de ajustes basicos es Wind] es [Manual].
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® Probabilidad de distribucién F

La probabilidad de la distribucién F calcula la probabilidad de los datos de distribuciéon F que
caen entre dos valores especificos.

n+d . a : limite inferior
F( P ) i -2 b : limite superior
- n 7 nx
PE i a) |2 U)o
p)rle) e
2 2
Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.
E3(DIST) F C.D
. i
E3(Fed) didf i@
Save ResiMone
Execule

Los datos se especifican usando la especificacion de parametros. A continuacion se muestra
el significado de cada elemento.

limite inferior

limite superior

/7 S grados de libertad de numerador (entero positivo)

Aidf oo grados de libertad de denominador (entero positivo)

Save Res ......ccceevenen. lista para el almacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceevienenes ejecuta un célculo

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcién mostrada a continuacién para realizar el calculo.

¢ [F(CALC) ... Realiza el célculo.

# No hay graficacién para la probabilidad de
distribucién F.
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Ejemplo de generacién de resultado de célculo

F C.

1]
F=0.91488333

probabilidad de distribucién F
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B Distribucion binomial

® Probabilidad binomial

La probabilidad binomial calcula una probabilidad en un valor especificado para la
distribucién binomial discreta, con el nimero de intentos “Numtrial” y probabilidad de éxito
en cada intento.

£(x) = nCap*(1=p)"—* (x=0,1, e ,n) p: probabilidad de éxito
O=ps=1)
n : nimero de intentos

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.

F3)(DIST) Binomial P.D
(F5) (BINM)
(ED)(Bpd)

i= iLi
Humtrialig

E H
Save ResiMHone
Execule

[GiEt [PaF

A continuacién se muestra el significado de cada elemento cuando los datos se especifican
usando la especificacion de lista.

Data ....ccoceeveveeeriieees tipo de dato

lista cuyos contenidos desea usar como datos especificados
(lista 1 a 26)

numero de intentos
probabilidad de éxito (0=p =1)

lista para el almacenamiento de resultados de calculo
(Ninguno (None) o lista 1 a 26)

Execute ......cccceeeveeenen ejecuta un calculo

A continuacién se muestra el significado de los elementos de especificacion de datos de
parametro que son diferentes de la especificacion de datos de lista.

I= A I

D R SSR enterodeOan

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcion mostrada a continuacién para realizar el calculo.

+ FI)(CALC) ... Realiza el célculo.

# No hay graficacién para la distribucién
binomial.
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Ejemplo de generacién de resultado de célculo

Biriomial F.D Biriomizal F.D
IT! =M,
2| 0.unas
aln. 1598
A, 36
| probabilidad binomial

® Densidad acumulativa binomial

La densidad acumulativa binomial calcula la probabilidad acumulativa en un valor
especificado para la distribucién binomial discreta, con el nimero de intentos “Numtrial” y
probabilidad de éxito en cada intento.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

[F3(DIST) Binomial C.O
(F5) (BINM)
(F2)(Bcd)

1= :Li=
Humtrialfg

F H
Sawve ResiHone
Execule
[Lizt [JaF

A continuacién se muestra el significado de cada elemento cuando los datos se especifican
usando la especificacion de lista.

Data .....coceeviieeiiiees tipo de dato

List woveeiieeeeeeee lista cuyos contenidos desea usar como datos especificados
(lista 1 a 26)

Numtrial .......cccovveeene numero de intentos

) 72U probabilidad de éxito (O=p =1)

Save Res ......cccceevenen. lista para el almacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceviiieenes ejecuta un célculo

A continuacion se muestra el significado del elemento de especificacion de datos que es
diferente de la especificacién de datos de lista.

I= A I

X e enterodeOan
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Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcion mostrada a continuacién para realizar el calculo.

¢ (F1)(CALC) ... Realiza el célculo.

Ejemplo de generacion de resultado de célculo

Biriomial C.D Biriomizal C.D
I F=H, 924375

S probabilidad de éxito
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B Distribucion de Poisson

® Probabilidad de Poisson

La probabilidad de Poisson calcula una probabilidad en un valor especificado para la distribucién
de Poisson discreta con la media especificada.

=

X.

(x=0,1,2, )

u : media (u > 0)

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.

[F3(DIST) FPoisson F.D
F8)(>)[FQ)(POISN) is iLi=
ED(Ppd) Eave RESEEDHE
Execule
[Lizt [War

A continuacion se muestra el significado de cada elemento cuando los datos se especifican
usando la especificacion de lista.

Data ....ccoceeviieeiiiiees tipo de dato

List woveeeeecieeeeee lista cuyos contenidos desea usar como datos especificados
(lista 1 a 26)

L e media (1 > 0)

Save Res......ccceveuvenne lista para el alimacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceeieinennnes ejecuta un célculo

A continuacion se muestra el significado del elemento de la especificaciéon de datos de
parédmetros que es diferente a la especificacién de datos de lista.

= A

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcién mostrada a continuacién para realizar el calculo.

* [FI(CALC) ... Realiza el célculo.

Ejemplo de generacion de resultado de calculo

Foisson P.D Foisson P.D
I F=H.25182143
2| 0. 33UB
il .25
H. 22313816681
P e probabilidad de Poisson

# No hay graficacién para la distribucién de
Poisson.
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e Densidad acumulativa de Poisson

La densidad acumulativa de Poisson calcula una probabilidad en un valor especificado para
la distribucidon de Poisson discreta con la media especificada.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

F3)(DIST) FPoisson C.D

[E8) (>) [E1) (POISN) i=s iLi=s

F2)(Pcd) Eave Res:ﬁnhe
Execule
NPT

A continuacion se muestra el significado de cada elemento cuando los datos se especifican
usando la especificacion de lista.

Data ....ccoceeveveeeriieees tipo de dato
LiSt oo lista cuyos contenidos desea usar como datos especificados
(lista 1 a 26)

.. media (u > 0)

lista para el almacenamiento de resultados de célculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceeiieeennes ejecuta un célculo

A continuacion se muestra el significado del elemento de la especificaciéon de datos de
parédmetros que es diferente a la especificacién de datos de lista.

= e

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcién mostrada a continuacién para realizar el calculo.

+ FI)(CALC) ... Realiza el célculo.

Ejemplo de generacion de resultado de célculo

Poisson C.D Poisson C.D

IT: F=HA. 15582775
2| 196 -5
3| 5.2E-4
ula.zae-3
5| 1.6E-3

B 14421 2353E -6

P e probabilidad acumulativa de Poisson
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M Distribucion geométrica

® Probabilidad geométrica

La probabilidad geométrica calcula una probabilidad en un valor especificado, el nimero del
intento sobre el cual ocurre el primer éxito, para distribucién geométrica discreta con la
probabilidad especificada de éxito.

fx)=p(1-p)*" (x=1,2,8,)
Desde la lista de datos estadisticos realice la operacion de tecla siguiente.
(F5)(DIST) Geomelric F.D
(Fg) (>) (F3(GEO) i= iLi=s
FED(Gpd) Save REEE ﬁnhe
Execule
[T [Uar

A continuacién se muestra el significado de cada elemento cuando los datos se especifican
usando la especificacion de lista.

Data ....ccoceevvieeeiees tipo de dato

List woveeiieeeeeeee lista cuyos contenidos desea usar como datos especificados
(lista 1 a 26)

) 72U probabilidad de éxito (O=p =1)

Save Res .....cccceveveene lista para el alimacenamiento de resultados de calculo (Ninguno
(None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceeiiieenes ejecuta un célculo

A continuacion se muestra el significado del elemento de la especificaciéon de datos de
parédmetros que es diferente de la especificacion de datos de lista.

| Hit]
X ettt entero positivo (x = 1)

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcién mostrada a continuacién para realizar el célculo.

*[F1)(CALC) ... Realiza el célculo.

Ejemplo de generacién de resultado de céalculo

Geometric P.D Geomelric P.D
F=A.81171875
5]
P e probabilidad geométrica
# No hay graficacion para la distribucién # El nimero entero positivo se calcula ya sea
geomeétrica. si se especifican los datos de lista (Data:List)

o el valor de x (Data:variable).
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® Densidad acumulativa geométrica

La densidad acumulativa geométrica calcula una probabilidad acumulativa en un valor
especificado, el nimero del intento sobre el cual ocurre el primer éxito, para la distribucién
geométrica discreta con la probabilidad especificada de éxito.

Desde la lista de datos estadisticos realice la operacién de tecla siguiente.

(F5)(DIST) Geomelric C.D
8 (™>)F2(GEO) is iliz
[F2)(Ged) Save Res:ﬁnhe
Execule
| T

A continuacién se muestra el significado de cada elemento cuando los datos se especifican
usando la especificacion de lista.

Data ....ccoceevvieeeiees tipo de dato
List woveeiieeeeeeee lista cuyos contenidos desea usar como datos especificados
(lista 1 a 26)

probabilidad de éxito (0=p =1)
lista para el almacenamiento de resultados de calculo
(Ninguno (None) o lista 1 a 26)

Execute ......ccceeviieenes ejecuta un célculo

A continuacién se muestra el significado del elemento de la especificacién de datos de
parametros que es diferente de la especificacion de datos de lista.

= H e
X ettt entero positivo (x = 1)

Después de ajustar todos los parametros, use ® para mover el resalte a “Execute” y luego
presione la tecla de funcién mostrada a continuacién para realizar el calculo.

« [F1(CALC) ... Realiza el célculo.

Ejemplo de generacion de resultado de calculo

Geomelric C.D Geomelric C.D
1 F=H.875
2| 0.a1u8
3L0.9315
HB.7TS
| probabilidad acumulativa geométrica

# El nimero entero positivo se calcula ya sea
si se especifican los datos de lista (Data:List)
o el valor de x (Data:variable).
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Capitulo

Calculos financieros (TVM)

El modo TVM le proporciona las herramientas para llevar a cabo
los siguientes tipos de célculos financieros.

e Interés simple

* Interés compuesto

* Flujo de efectivo (Evaluacidén de inversiones)

* Amortizacion

* Conversion de tasa de interés (tasa de porcentaje anual y tasa
de interés efectiva)

* Costo, precio de venta, margen de ganancias

* Célculos de dias/fechas

7-1 Antes de realizar los calculos financieros

7-2 Interés simple

7-3 Interés compuesto

7-4 Flujo de efectivo (Evaluacion de inversiones)
7-5 Amortizacion

7-6 Conversion de tasa de interés

7-7 Costo, precio de venta y margen de ganancia
7-8 Calculos de dias/fechas
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7-1-1
Antes de realizar los calculos financieros

7-1 Antes de realizar los calculos financieros

Desde el menu principal, ingrese el modo TVM vy visualice la pantalla financiera tal como la
mostrada a continuacion.
Pantalla Financial 1 Pantalla Financial 2

nancial(l -2 Financiall2-2
Simrle InLerest Fl:Cost-Sel-Marain
ComPound Interest F2:Dax=s Calculation

4iAmortization
EDnuerEan

Fi

Fl:

F2:

FS Cash Flow
Fo:

F&iHext Pasz
ﬂﬂ!ﬂiﬂﬂmﬂmﬂ

F&iHext. Paae
(&P [TTEF S

¢ {SMPL} ... {interés simple}

* {CMPD} ... {interés compuesto}

¢ {CASH} ... {flujo de efectivo (evaluacién de inversiones)}
¢ {AMT} ... {amortizacién}

¢ {CNVT} ... {conversion de tasa de interés}

* {COST} ... {costo, precio de venta y margen de ganancia}
* {DAYS} ... {célculos de dias/fechas}

H Itemes de ajustes basicos

® Payment
* {BGN}/{END} ... Especifica el {inicio del periodo}/{final del periodo} de pago.
® Date Mode
* {365}/{360} ... Especifica calculos de acuerdo a un afo de {365 dias}/{360 dias}.

Siempre que utilice el modo TVM, tenga en cuenta los puntos siguientes en relacién a los

ajustes de la pantalla de ajustes basicos.

* Delineando un gréfico financiero mientras el item Label se encuentra activado, se visualiza
la etiqueta CASH para el eje vertical (depdsitos, extracciones) y TIME para el eje
horizontal (frecuencia).

* El numero de digitos visualizados que se aplica en el modo TVM es diferente del numero
de digitos usado en los otros modos. La calculadora revierte automaticamente a Norm1
siempre que se ingresa el modo TVM, lo cual cancela un ajuste Sci (numero de digitos
significativos) o Eng (notacién de ingenieria) hecho en otro modo.
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Antes de realizar los calculos financieros

B Graficando en el modo TVM

Luego de realizar un calculo financiero, puede usar (GRPH) para graficar los resultados
como se indica a continuacion.

* Presionando (F1) (Trace) o (F1) (TRCE) mientras un gréfico se encuentra en el display,
se activa Trace (trazado), que puede ser usado para observar otros valores financieros. En
el caso de interés simple, por ejemplo, presionando ® se visualiza PV, SI'y SFV.
Presionando @ se visualizan los mismos valores en secuencia inversa.

* Las funciones Zoom, Scroll y Sketch no pueden usarse en el modo TVM.

¢ El uso de un valor positivo o negativo para el valor presente (PV) o el precio de compra
(PRC), depende del tipo de célculo que esta intentando realizar.

* Cuando observa los resultados de calculo del modo TVM, tenga en cuenta que los graficos
solamente deben ser usados para propésitos de referencia.

* Tenga en cuenta que los resultados de calculo producidos en este modo deben ser
considerados solamente como valores de referencia.

» Siempre que realice una transaccién financiera real, asegurese de verificar cualquier resultado
de célculo obtenido usando esta calculadora contra las cifras calculadas por su institucion
financiera.
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7-2 Interés simple

Esta calculadora utiliza las férmulas siguientes para calcular el interés simple.

® Férmula

Modo de 365 dias S/ = gLox PV x i (,- _1% ) SI : interés simple

n @ numero de periodos de
Modo de 360 dias SI'=-2_x PV x i (i _1% ) interés
360 100 PV : principal
1% : interés anual
SFV : principal mas interés
SI =-=SI'

SFV = —(PV + SI')

Presione (F1)(SMPL) desde la pantalla Financial 1 para visualizar la pantalla de ingreso
siguiente para el célculo de interés simple.

(FI(SMPL) Simple Interest 1365
=
PLI =@
[=1 [EFY
Tl et numero de periodos de interés (dias)
I% oo tasa de interés anual
PV o principal

Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicadas a
continuacion para realizar el calculo correspondiente.

¢ {Sl} ... {interés simple}
* {SFV} ... {valor futuro simple}

KEFT akFH

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).
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Interés simple

Para maniobrar entre las pantallas de resultado de calculo, utilice los menus de funciones
siguientes.

* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametro}
* {GRPH} ... {delinea el grafico}

Después de delinear un grafico, puede presionar (F1)(TRCE) para activar el trazado y
leer los resultados de célculo junto al grafico.

A cada presion de ® mientras el trazado se encuentra activado, se realiza un ciclo del
valor visualizado en la secuencia: valor presente (PV) — interés simple (SI) — valor futuro
simple (SFV). Presionando @ hace un ciclo en la direccién inversa.

n, FU=-12000

Presione para retornar a la pantalla de ingreso de parametro.
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Interés compuesto

7-3 Interés compuesto

Esta calculadora utiliza las férmulas estandar siguientes para calcular el interés compuesto.

® Formula I
1+ ixS)[(1+ )—1] 1 1%
PVAPMT % - S+ +FV =0 (i: °>
i(1+0)" 1+ 100
Here:
PV=—(PMT x 0 + FVxﬂ) PV : valor presente
FV  : valor futuro
PMT : pago
FV=- _PMT >0 + PV n : numero de periodos compuestos
B 1% : tasa de interés anual
PV+ FVX i se calcula usando el método de
PMT=— T'B Newton.
) ) S = 0 supuesto para el fin del término
. (1+ixS) PMT-FVi S = 1 supuesto para el inicio del término
(1+ixS) PMT+PVi
n —

log(1+ i)

(1+ix9)[(1+i)*1]
i(1+9)"

1
(1+79)

B

F(i) = Formula I

F(i)'=

pPMT [— (1+ i St= (1+ 7] + (1+ixS)[n(1+i)™"]

1 1

+S1-(1+ i)™ | —nFV(1+ i)™

® Férmula II (1% = 0)

PV+PMTXxn+FV=0
Aqui:

PV=—(PMTxn+FV)
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Interés compuesto

FV=—(PMTxn+PV)

PV+FV
PMT = - —————
n
PV+FV
n=-—
PMT

* Un depdsito se indica por un signo mas (+), mientras una extraccién se indica por un signo
menos (-).

e Convirtiendo entre la tasa de interés nominal y la tasa de interés efectiva

La tasa de interés nominal (ingreso de valor /% por el usuario) es convertida a una tasa de
interés efectiva (/%') cuando el nimero de cuotas por afo (P/Y) es diferente al nimero de
periodos del célculo de interés compuesto (C/Y). Esta conversion se requiere para las
cuentas de ahorros a plazos, pagos de préstamos, etc.

Ic/v] P/Y: periodos de
19% = { (14— ___\""L1hq00 cuotas por afio
100x[C/Y] C/Y: periodos
compuestos por
afo

Cuando se calculan, PV, PMT, FV

El calculo siguiente se realiza luego de la conversion de la tasa de interés nominal a la tasa
de interés efectiva, y el resultado se usa para todos los calculos subsiguientes.

i=1%'+100

Cuando se calcula 1%
Luego de que se obtiene /%, se realiza el calculo siguiente para convertir a /%"

1% %;1] P/Y: periodos de
1% =1 (1+ ) —1;x[C/Y]x100 cuotas por afio
100 C/Y: periodos
compuestos por
ano

El valor de I%' se obtiene como el resultado del calculo [%.
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Interés compuesto

Para visualizar la pantalla de ingreso siguiente para el calculo de interés compuesto,
presione ([F2)(CMPD) en la pantalla Financial 1.

(F2) (CMPD) ComFound InterestiEnd
so=
PU =B
PMT=E

FLI =8

F=12 +

|Cov=12 |

numero de periodo compuestos
tasa de interés anual

valor presente (importe del préstamo en caso de préstamo;
saldo en caso de ahorros)

PMT ... pago para cada cuota (pago en caso de préstamo; depdsito
en caso de ahorros)

FV o valor futuro (saldo sin pagar en caso de préstamo; principal
mas interés en caso de ahorros)
PIY o periodos de cuotas por afio
ClY oo periodos compuestos por afo
ilImportante!

Ingresando valores

Un periodo (1) se expresa como un valor positivo. El valor presente (PV) o valor futuro (F'V)
es positivo, mientras el otro (PV o FV') es negativo.

Precision

Esta calculadora realiza calculos de interés usando el método de Newton, que produce
valores aproximados cuya precisiéon puede ser afectada por las variadas condiciones de
célculo. Debido a ésto, los resultados de calculo de interés producidos por esta calculadora

deben ser usados teniendo en cuenta la limitacion anterior o se deberan verificar los
resultados.
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Interés compuesto

Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicadas a
continuacion para realizar el calculo correspondiente.

¢ {n} ... {numero de periodos compuestos}

¢ {1%} ... {tasa de interés anual}

¢ {PV} ... {valor presente} (Préstamo: importe de préstamo; Ahorros: saldo)

¢ {PMT} ... {pago} (Préstamo: cuota; Ahorros: depdsito)

* {FV} ... {valor futuro} (Préstamo: saldo sin pagar; Ahorros: principal mas interés)
¢ {AMT} ... {pantalla de amortizacién}

Comround _ Interest
I¥ =6.17TE6E417TT

[REFT [GRFH

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).

Para maniobrar entre las pantallas de resultado de calculo, utilice los menus de funciones
siguientes.

¢ {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametro}
* {AMT} ... {pantalla de amortizacién}
* {GRPH} ... {delinea el grafico}

Después de delinear un grafico, puede presionar (F1)(TRCE) para activar el trazado y
leer los resultados de calculo junto al gréfico.

Presione para retornar a la pantalla de ingreso de parametro.
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Flujo de efectivo (Evaluacion de inversiones)

7-4 Flujo de efectivo (Evaluacion de
inversiones)

Esta calculadora utiliza el método de flujo de efectivo descontado (DCF) para llevar a cabo
una evaluacioén de inversiones, totalizando el flujo de efectivo de un periodo fijo. Esta
calculadora puede realizar los siguientes cuatro tipos de evaluacién de inversiones.
¢ Valor presente neto (NPV)
* Valor futuro neto (NFV)
¢ Tasa interna de retorno (IRR)
* Periodo de devolucién de pago* (PBP)
* El periodo de devolucién de pago (PBP) también puede llamarse “periodo de
devolucion de pago descontado” (DPP). Cuando la tasa de interés anual (/%) sea
cero, el PBP se denomina “periodo de devolucién de pago simple” (SPP).

Un diagrama de flujo similar al que se muestra debajo ayuda a visualizar el movimiento de los
fondos. CF

CFs
l v
CF

TrFIT]

Con este grafico, el importe de inversion inicial se representa mediante CFo. El flujo de
efectivo un afo después se muestra mediante CF1, dos afos después mediante CF2y asi
sucesivamente.

La evaluacion de inversiones puede usarse para determinar claramente si una inversion
estd obteniendo las ganancias que se fijaron inicialmente como objetivos.

®* NPV
NPV = CFo +

CF1 CFz CF3s CF, ( 1%)

A+ TA+ie A+iy T avay =100,

n: nimero natural hasta 254.

® NFV
NFV=NPVx(1+i)

® JRR CF

0=CFo+ CF2 CFs CFa

A+i) A+ie (d+if T aviy

En esta férmula, NPV = 0, y el valor de IRR es equivalente a i x 100. Debe tenerse en
cuenta, sin embargo, que los valores fraccionarios pequefios tienden a acumularse durante
los célculos subsiguientes realizados automaticamente por la calculadora, de modo que
NPV en realidad nunca llega a cero. IRR llega a ser mas preciso cuanto mas cercano NPV

se encuentre de cero.
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Flujo de efectivo (Evaluacion de inversiones)

® PBP
0 e (CFoz0)
PBP = " NPV» . .
NPVies — NPV (Diferente a los anteriores)
< CF«
NPV =
kg'o (1 + 0k

n: Entero positivo mas pequefo que satisface las condiciones NPVn =0, NPVn+120, 0 0.

* Presione (F3)(CASH) desde esta pantalla Financial 1 para visualizar la pantalla de ingreso
siguiente para el flujo de efectivo.

(F3)(CASH) Cash Flow

Eh=L1=

[HFJ [TRR [FEF [FFY

I oo tasa de interés (%)

(7] o lista de flujo de efectivo

Si aun no ha ingresado datos en una lista, presione (F5) (»LIST) e ingrese datos en una lista.

Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicadas a
continuacion para realizar el calculo correspondiente.

* {NPV} ... {valor presente neto}

¢ {IRR} ... {tasa interna de retorno}

* {PBP} ... {periodo de devolucién de pago}

¢ {NFV} ... {valor futuro neto}

* {»LIST} ... {ingresa datos en una lista}

* {LIST} ... {especifica una lista para el ingreso de datos}

Cash Flow
MPU=9&18. 1535175

[REFT [GRFH

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).
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Para maniobrar entre las pantallas de resultado de calculo, utilice los menus de funciones
siguientes.

* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametro}
* {GRPH} ... {delinea el grafico}

Después de delinear un gréfico, puede presionar (F1)(TRCE) para activar el trazado y
leer los resultados de calculo junto al grafico.

n, CF=-BE000

Presione para retornar a la pantalla de ingreso de parametro.
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7-5 Amortizacion

Esta calculadora puede usarse para calcular el importe principal y porcién de interés de una
cuota mensual, el principal restante, y el importe principal e interés pagado hasta cualquier
punto.

e Férmula

1 pago

/=)

L [ [/ PO PM2........... Ultimo
Numero de pagos
a: porcion de interés de cuota PM1 (INT)
b: porcién principal de cuota PM1 (PRN)
c: saldo de principal luego de cuota PM2 (BAL)
VN
~ ]
1 pago
pag $
N\
NN
v m
T, [2V & O PM2.....ccccee Ultimo

Numero de pagos
d: principal total de la cuota PM1 al pago de la cuota PM2 (ZPRN)

e: interés total de la cuota PM1 al pago de la cuota PM2 (XINT)
*a + b = un pago (PMT)
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Amortizacion

: INTem1 = | BALpwi-1 X il X (signo PMT)
: PRNem1 = PMT + BALpmi1-1X i
: BALpv2 = BALPv2-1 + PRNpPm2

: 3% PRN = PRNewi + PRNewtat + ... + PRNewz

QU O o Q

e: S INT = INTows + INTowas + ... + INTowe

PM1

BALo = PV (INT1 =0y PRN1 = PMT al inicio de término de plazo)

e Convirtiendo entre tasa de interés nominal y tasa de interés efectiva

La tasa de interés nominal (valor de /% ingresado por el usuario) es convertida en una tasa
de interés efectiva (/%'), para los préstamos a plazos en donde el nimero de cuotas por afio
es diferente al nimero de periodos del calculo de interés compuesto.

[c/v]

1% [P/Y]

1%'={ (1+ —2———"""1 1x100
100 x [C/ Y]

El calculo siguiente se lleva a cabo luego de una conversion de la tasa de interés nominal a
la tasa de interés efectiva, y el resultado se usa para todos los célculos subsiguientes.

i=1%"'+-100

Presione (F4)(AMT) desde la pantalla Financial 1 para visualizar la pantalla de ingreso
siguiente para la amortizacion.

E8(AMT) Amcrtization :End
o =0
Ix =A
Pl =@
FMT=a +
FLl =@
poit=12
Ch=12
PMT . primera cuota de las cuotas 1 an
PM2..iieeeee segunda cuota de las cuotas 1 an
Tl e cuotas
1% oo tasa de interés

principal

.. pago de cada cuota

saldo siguiendo a la cuota final
cuotas por ano

compuestos por ano
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Amortizacion

Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicadas a
continuacion para realizar el calculo correspondiente.

¢ {BAL} ... {saldo de principal después de la cuota PM2}

¢ {INT} ... {porcién de interés de la cuota PM1}

¢ {PRN} ... {porcion principal de la cuota PM1}

¢ {ZINT} ... {interés total pagado desde la cuota PM1 a la cuota PM2}

* {ZPRN} ... {principal total pagado desde la cuota PM1 a la cuota PM2}
* {CMPD} ... {pantalla de interés compuesto}

Amortization tEnd
PRH=-525. 2683343

REFT [ [GRFH

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).

Para maniobrar entre las pantallas de resultado de calculo, utilice los menus de funciones
siguientes.

¢ {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametro}
¢ {CMPD} ... {pantalla de interés compuesto}
* {GRPH} ... {delinea el grafico}

Después de delinear un grafico, puede presionar (F1)(TRCE) para activar el trazado y
leer los resultados de célculo junto al grafico.

La primera presion de (F1)(TRCE) visualiza INT y PRN cuando n = 1. A cada presién de
® se muestra INT'y PRN cuando n = 2, n = 3, y asi sucesivamente.

w=l
IrT=-"1UH. 2 FEM=- UBlU. B

Presione para retornar a la pantalla de ingreso de parametro.
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7-6 Conversion de tasa de interés

Los procedimientos en esta seccion describen cdmo convertir entre la tasa de porcentaje
anual y tasa de interés efectiva.

® Férmula

EFF : tasa de interés efectiva (%)

n APR : tasa de porcentaje anual (%)
EFF = [(1 " LRfOO)—ﬂ x 100
n . numero de compuestos

1
EFF

APR:[O-FW) —1} x nx100

Para la conversion de la tasa de interés, presione (5 (CNVT) desde la pantalla Financial 1
para visualizar la pantalla de ingreso siguiente.

(F8)(CNVT) Conver=ion
M=
[VEFF [FRFF.
Tt numero de compuestos
I% i, tasa de interés

Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicadas a
continuacion para realizar el célculo correspondiente.

* {»EFF} ... {convierte la tasa de porcentaje anual a tasa de interés efectiva}
* {»APR]} ... {convierte la tasa de interés efectiva a tasa porcentual anual}

KEFT

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).

Para maniobrar entre las pantallas de resultado de calculo, utilice el menu de funcién
siguientes.

¢ {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametro}
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7-7 Costo, precio de venta y margen de

ganancia

El costo, precio de venta o margen de ganancias puede ser calculado ingresando los otros
dos valores.
® Férmula

CST = SEL @—%} CST : costo

SEL : precio de venta
__GCST MRG : margen de ganancia
SEL = . VRG
100
oy _[1_ CST)
MRG(%) =t ST x100

Presione (F1)(COST) desde la pantalla Financial 2 para visualizar la pantalla de ingreso

siguiente.
(F8) (>)(F1)(COST) Cost-Sel-Marain
E =
Mr-a=8
[Co=T [FEL_[MRG
(O] S costo
Sel ., precio de venta
MIQ e margen de ganancias

Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicadas a
continuacion para realizar el calculo correspondiente.

¢ {COST} ... {costo} Cost-Sel-Marain
. C=t=1788

¢ {SEL} ... {precio de venta}

* {MRG} ... {margen de ganancias}

[REFT

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).

Para maniobrar entre las pantallas de resultado de calculo, utilice el menu de funcién
siguientes.

* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametro}
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7-8 Calculos de dias/fechas

Puede calcular el nimero de dias entre dos fechas, o puede determinar qué fecha viene
luego de un ndmero especifico de dias antes o después de una fecha.

Para el célculo de dias y fechas, presione ([F2)(DAYS) desde la pantalla Financial 2 para
visualizar la pantalla de ingreso siguiente.

(F8) (™) [F2) (DAYS) Daxs Cacltinh 135D
=} - 114 ll j ]

o] = K
oL =1
[FRE [41+G [41=0

Lo fecha 1

A2 e fecha 2

[ numero de dias

Para ingresar una fecha, primero resalte d1 o d2. Presionando una tecla numérica para
ingresar el mes, ocasiona que una pantalla similar a la que se muestra a continuacién
aparezca en el display.

1 -]

a Date
« o Month
MO1~127: A

InFut.

[FROD [@1+0 [dI—0
# La pantalla de ajustes basicos puede usarse el afio se ajusta para 360 dias. El intento de
para especificar ya sea un afio de 365 dias o hacerlo ocasionara un error.
360 dias para los célculos financieros. Los (Fecha) + (Nimero de dias)

célculos de dias/fechas también se realizan
de acuerdo con el ajuste actual para un
numero de dias en el afio, pero los célculos # La gama de célculo permisible es del 1 de
siguientes no pueden llevarse a cabo cuando enero de 1901 al 31 de diciembre del 2099.

(Fecha) — (Numero de dias)
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Ingrese el mes, dia y afio, presionando después de cada uno.

[FRO [@i+0[4i—0

Después de configurar los parametros, utilice uno de los menus de funciones indicadas a
continuacion para realizar el calculo correspondiente.

¢ {PRD} ... {numero de dias desde d1 a d2 (d2 — d1)}
¢ {d1+D} ... {d1 mas un numero de dias (d1 + D)}
¢ {d1-D} ... {d1 menos un nimero de dias (d1 — D)}

Laws Calculation =365
Prd=26E1

[REFT

* Si los parametros no son configurados correctamente se produce un error (Ma ERROR).

Para maniobrar entre las pantallas de resultado de calculo, utilice el menu de funcién
siguientes.

* {REPT} ... {pantalla de ingreso de parametro}

Calculos en el modo de fecha de 360 dias

A continuacién se describe como los calculos se procesan cuando se especifica 360 para el
item Date Mode en la pantalla de ajustes basicos.

¢ Sid1 es el dia 31 de un mes, d1 es tratado como el dia 30 de ese mes.

* Si d2 es el dia 31 de un mes, d2 es tratado como el dia 1 del mes siguiente, a menos que
d1 sea el dia 30.
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Capitulo

Programacion

8-1
8-2
8-3
8-4
8-5
8-6

8-7
8-8

Pasos de programacion basicos

Teclas de funcién del modo PRGM
Editando los contenidos de un programa
Administracion de archivos

Referencia de mandos

Usando las funciones de la calculadora en los
programas

Lista de mandos del modo PRGM
Biblioteca de programas

Esta unidad viene con aproximadamente 64 Kbytes de memoria.

* Puede verificar la cantidad de memoria que se esta usando y la cantidad
restante, ingresando el modo MEMORY desde el menu principal, y luego
presionando (F1)(MAIN). Para los detalles vea la parte titulada “12-7 Modo
MEMORY”.
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Pasos de programacion bdsicos

8-1 Pasos de programacion basicos

Descripcion

Los mandos y calculos son ejecutados secuencialmente, exactamente como en las
instrucciones multiples del calculo manual.

Ajustes basicos

1. Desde el menu principal, ingrese el modo PRGM. Al hacerlo, una lista de mandos y

programas aparece sobre el display.

Seleccione el drea de memoria

(utilice las tecla

cambiar de posicion).

Los archivos se listan en la secuencia alfabética

de sus nombres.

Ejecucion
2. Registre un nombre de archivo.
3. Ingrese el programa.
4. Ejecute el programa.

# Si no hay programas almacenados en la
memoria cuando ingresa el modo PRGM, el
mensaje “No Programs” aparece sobre el
display y en el menu de funciones solamente
se muestra el item NEW ((F3]) .

# Los valores a la derecha de la lista de
programas indican el nimero de bytes
usados por cada programa.

# Un nombre de archivo puede tener hasta
ocho caracteres de longitud.

Proaram List
® y @para HERSURE
QOcTH
QCTOHARY

TRIHHELE
|[FEEECITIHE W, |

# Los siguientes son los caracteres que pueden
usarse en el nombre de un archivo:
Ahastala Z, r, 6, espacios, [, ], {,}," ", ~,0al 9,
o Ay = 5%

# El registro de un nombre de archivo utiliza 32
bytes de memoria.

# La pantalla de ingreso de nombre de archivo
permanece sobre el display si presiona Exg sin
ingresar un nombre de archivo.

# Para salir de la pantalla de ingreso de nombre y
retornar a la lista de programas sin ingresar un
nombre de archivo, presione [EXT).
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Pasos de programacion bdsicos

o0 000

Ejemplo 1 Calcular el area de superficie (cm?) y volumen (cm?®) de tres octaedros
regulares, cuando la longitud de un lado es de 7cm, 10cmy 15 cm
respectivamente.

Almacenar el programa bajo el nombre de archivo “OCTA”.

Las siguientes son las férmulas para el célculo del area de superficie
S y volumen V de un octaedro regular cuando se conoce la longitud

/ de lado A. =
A S=2V3A, V= A
/ 3

Procedimiento
@ @Y PRGM
@ B(NEW)(0) € @ @A) Eg™
@ [ [wes) (PRGM) (F4) (?) (=] (el (k6T) (A) (Fe) () BB ()2
(@) X 6 (A () @) (X) [ 56D (A) (2 8 (>) [ (4)
@R @G )R E E X @B FD(A) A @)

=
EXE) o T
@ EY(EXE) o B9 S cuandoA=7 ' 1£3.74m9791
[Exg (Valor de A) V cuandoA=7 —+—1&1.691 7586
EXE|
7
E5) 1a
S cuandoA=10 +—34£.4181615
ERU) V cuandoA=10 +———471. 4845285
T
7
15
&g S cuandoA=15 +——— 779, 4222634
O GE Y V cuando A =15 4+— 159K, 998755
EXE) *3
*1Presione (F3)(NEW) y el cursor cambia de *3Presionando [ mientras el resultado final de
forma para indicar que se ingresa un caracter un programa se encuentra sobre el display
alfabético. cambia a la lista de programas.
*2 A continuacion se muestra cémo el célculo del  # También puede ejecutar un programa mientras
area de superficie y volumen de un octaedro se encuentra en el modo RUN-MAT
regular podrian calcularse usando un calculo ingresando: Prog "<nombre de archivo>” [Exg).
manual. # Presionando [Ex§ mientras el resultado final del
Area de programa se encuentra sobre el display vuelve
superficie S ............ XEEE B a ejecutar el programa.
<valor de A> # Si el programa especificado por Prog "<nombre
Volumen V ............. @Y I 2EEX de archivo>” no puede encontrarse se producira

<valor de A> (A] (3] X un error.
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8-2 Teclas de funcion del modo PRGM

* {NEW} ... {programa nuevo}

e Cuando esta registrando un nombre de archivo
* {RUN}/{BASE} ...ingreso de programa de {calculo general}/{base numérica}

* {m0} ... {registro de contrasefa}
¢ {SYBL} ... {menu de simbolo}

e Cuando esta ingresando un programa — (F1)(RUN) ... fijado por omision

* {TOP}/{BTM} ... {parte superior}/{parte inferior} de programa
* {SRC} ... {busqueda}
¢ {MENU} ... {menu de modos}

o {STAT}Y/{MAT}/{LIST}/{GRPH}/{DYNA}/{TABL}/{RECR}
...menu de {estadisticas}/{matriz}/{lista}/{grafico}/{grafico dindmico}/{tabla}/
{recursién}

* {Aa} ... {cambia entre mayusculas y mindsculas}
* {CHARY} ... {visualiza una pantalla para seleccionar diversos simbolos matematicos,
simbolos especiales, y caracteres con acento}
¢ Presionando [rg) (PRGM) visualiza el menu de programas (PRGM) siguiente.
* {COM} ... {menu de mandos de programa}
¢ {CTL} ... {menu de mandos de control de programa}
¢ {JUMP} ... {menu de mando de salto}
¢ {?}/{ 4} ... mandos de {entrada}/{salida}
* {CLR}/{DISP} ... menu de mando de {borrado}/{visualizacion}
¢ {REL} ... {menu de operador de relacién de salto condicional}
¢ {I/O} ... {menu de mando de control/transferencia de I/0}
 {:} ... {separador de expresiones y mandos}

Para detalles en cada uno de estos mandos, vea la parte titulada “8-5 Referencia de
mandos”.

* Presionando (WEND) (SET UP) visualiza el menu de mandos mostrado a continuacion.

« {[ANGL}/{COOR}/{GRID}/{AXES}/{LABL}{DISP}/{S/L}/{DRAW}/{DERV}/{BACK}{FUNCY/
{SIML}/{S-WIN)/{LISTY/{LOCS}/{T-VAR}/{= DSPY/{RESID}/{CPLX}{FRACY{Y + SPD}

Para detalles en cada uno de estos mandos, vea la parte titulada “Menus de teclas de
funciones en la pantalla de ajustes basicos” en la pagina 1-7-1.
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Teclas de funcion del modo PRGM

e Cuando esta ingresando un programa — (F2)(BASE)"

* {TOPY/{BTM}/{SRC}

* {(MENU}
* {d~o0} ... ingreso de valor {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/{octal}
* {LOG} ... {operadores légicos}

* {DISP} ... conversion del valor visualizado a {decimal}/{hexadecimal}/{binario}/
{octal}

« {A<>a}/{CHAR}

¢ Presiones [wrs) (PRGM) visualiza el menu de programas (PRGM) siguiente.

* {Prog} ... {llamado de programa}

* {(JUMP}/{?}/{ 4}

* {REL} ... {menu de operadores logicos}

e {:} ... {separador para expresiones y mandos}

* Presionando [®ENY) (SET UP) visualiza el ment de mandos de modo mostrado a continuacion.

« {Dec}/{Hex}/{Bin}/{Oct}

* {(EXE}/{EDIT}
... {ejecucioén}/{edicién} de programa
* {NEW} ...{programa nuevo}
* {DEL}/{DEL-A}
... borrar {programa especifico}/{todos los programas}
* {SRC}/{REN}
... {busqueda}/{cambio} de nombre de programa

.g *Los programas ingresados después de

presionar (F2)(BASE) se indican mediante B
a la derecha del nombre del archivo.
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8-3 Editando los contenidos de un programa

H Depurando un programa

Un problema en un programa que hace que el programa no funcione correctamente es lo
que se llama defecto o “bug”, y el proceso de eliminar tales programas se llama depurado o
“debugging”. Cualquiera de los sintomas siguientes indica que el programa contiene “bugs”
y que se requiere de un depurado.

* Mensaje de error que aparece cuando se ejecuta el programa.
¢ Resultados que no estan dentro de lo esperado.

® Para eliminar los defectos o “bugs” que ocasionan los mensajes de error

Un mensaje de error, tal como el que se muestra a continuacién, aparece siempre que se
produce algo ilegal durante la ejecucién del programa.

Ma EEROR
FPress:i[EXIT]

Cuando aparece tal mensaje, presione para visualizar la ubicacion en donde se genera el
error. El cursor estara destellando en la ubicacién del problema. Compruebe la tabla “Tabla
de mensajes de error” (pagina o-1-1) para los pasos que debe tomar para corregir la situacion.

* Tenga en cuenta que presionando no visualizara la ubicacién del error si el
programa esta protegido mediante una contrasefia. En su lugar, retorna a la pantalla
de lista de programas.

® Para eliminar los defectos o “bugs” que ocasionan malos resultados

Si el programa produce resultados que no se encuentran dentro de lo normalmente
esperado, verifique los contenidos del programa y realice los cambios necesarios.

(F1)(TOP)..... Mueve el cursor a la parte superior [======0CTH ======
F+A: 2=l 3xA2,
del programa. fosEna~s

(F2(BTM) .... Mueve el cursor a la parte inferior [====== ======
del programa. FozEe~g
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H Usando un programa existente para crear un programa nuevo

Algunas veces puede ingresar un programa nuevo usando un programa que ya existe en la
memoria como una base.

o0 00O

Ejemplo 2 Usar el programa llamado OCTA (pagina 8-1-2) que calcula el area de
superficie (cm?) y volumen (cm?) de tetraedos regulares, cuando la
longitud de un ladoes 7 cm, 10cmy 15 cm.
Utilice TETRA como el nombre de archivo.

S~
A\ Las siguientes son las férmulas para el célculo del area de superficie

S y volumen V de un tetraedro regular, cuando se conoce la longitud
de un lado A.

S=V3 A2 v:%m

Al ingresar el programa utilice las operaciones de tecla siguientes.

Longitud de un lado A ........ [wrg) (PRGM) (F3) (?) =) [xem (A) (Fe) (™) F3) (2)

Area de superficie S........... G A (V) (@) (X) (e (xem (A) (23 Fe) (&) (FB) ()
Volumen V.....ccoeeveeeeennnnnes EAEG )@ E IR X M k) (A A @)

Compare esto con el programa para calcular el area de superficie y volumen de un octaedro
regular.

Longitud de un lado A ........ (e (PRGM) (F3) (?) =) [xe7 (A) (Fe) (™) F3) (2)

Area de superficie S............ 2) X 6 )E) X o A) (@3 Fe) (&) [F5) (4)
VOIUMEN Voo &1 E( )R E R X @8 ED (A) A @)

Como puede ver, puede producir el programa TETRA realizando los cambios siguientes en
el programa OCTA.

¢ Borrando (2] (X] (subrayado usando una linea ondulada encima).
e Cambiando (3] por (] (2] (subrayado usando una linea sélida encima).
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Editando los contenidos de un programa

Ahora edite OCTA para producir el programa TETRA.
1. Edite el nombre del programa.

E(™>)EI(REN)ad D E @ RIAIEY

2. Edite los contenidos del programa.

EJ(EDIT)
®® ® ® ® & [ 0D
@EHE

EXIT

3. Trate de ejecutar el programa.

ED(EXE) o B9
@3 (Valor de A)

EXE

EXE|

6@ @ &9

EXE|
EXE

@ EE

EXE

20050401

FProgram List

======TETRA ======
E+A: T3=A.
J2+3HA3
======TETRA ======
G EE RGN
J2+14<A"3
7
2
24, 87TE42357
48, 4229375
o
18
173. 2685603602
117.2511362
7
15
399.T114317
KA )
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B Buscando datos dentro de un programa

o0 o000
Ejemplo Buscar la letra “A” dentro del programa llamado OCTA.

1. Llame el programa.

2. Presione (F3)(SRC) e ingrese los datos que desea encontrar.

======[0CTH ======
E+A: 2 3xAR .
J2+3=A™3E

(F3)(SRC) Search For TexLl

(61} (A)

A

[Fer-a [T

3. Presione (g para comenzar la busqueda. Los contenidos del programa aparecen
sobre la pantalla con el cursor ubicado en la primera instancia del dato que ha
especificado.*!

PHRE 2l IHAR .
T2+3%A™3

SRC

4. A cada presion de [Exg o (F1)(SRC) ocasiona que el ——Te Y [Emm—
cursor salte a la instancia siguiente del dato TR 2 IR,
- 2 T2+35A™3
especificado.

‘ El mensaje “Not Found” aparece cuando los # Una vez que los contenidos del programa se

datos de la busqueda que ha especificado no encuentran sobre la pantalla, puede usar las
pueden encontrarse en el programa. teclgs_ Ide cursor para mover gl cursor a otra

o X L. . posicién antes de buscar la siguiente instancia
Si no existen mas instancias de los datos del dato. Solamente la parte del programa que
especificados, finaliza la operacion de comienza desde la ubicacién de cursor actual
busqueda. es buscada cuando se presiona [Exg.

# No se puede especificar el simbolo de linea # Una vez que la busqueda encuentra una
nueva (1) 0 mando de visualizacion (.4) para instancia de su dato, ingresando caracteres o
el dato buscado. moviendo el cursor ocasiona que la operacion

de busqueda se cancele.

# Si comete una equivocacion mientras ingresa
los caracteres para la busqueda, presione
para borrar el ingreso y vuelva a ingresar desde
el principio.
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8-4 Administracion de archivos

M Buscando un archivo

¢ Para encontrar un archivo usando la busqueda por caracter inicial

o0 000
Ejemplo Utilizar la busqueda por caracter inicial para llamar el programa
llamado OCTA.

1. Mientras la lista de programas se encuentra sobre el display, presione (Fg) () F1)(SRC)
e ingrese los caracteres iniciales del archivo que desea encontrar.

8 (>)[F)(SRC) |%EE¥EH For Proaram |
©
2. Presione para iniciar la busqueda. Frogr-am List
TRIAHGLE ¢ &3

* El nombre que comienza con los caracteres que ha ingresado se realzan en brillante.

#Si no hay ninguin programa cuyo nombre de mensaje “Not Found”. Si esto llega a suceder,
archivo comience con los caracteres que ha presione ([EXT) para borrar el mensaje de error.
ingresado, sobre el display aparecera el
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B Editando un nombre de archivo

o0 000
Ejemplo Cambiar el nombre de un archivo desde TRIANGLE a ANGLE.

1. Mientras la lista de programas se encuentra sobre el display, utilice las teclas @ vy
Q@ para mover la parte realzada en brillante al archivo cuyo nombre desea editar, y
luego presione (Fg)(>) [F2)(REN).

Rename
[ARIAHGLE]
2. Realice los cambios que desea.
Fenamns
[ANGLE ]

3. Presione para registrar el nombre nuevo y retornar a la lista de programas.

La lista de programas se clasifica de acuerdo a los cambios que realiza en el nombre de
archivo.

H Borrando un programa

¢ Para borrar un programa especifico
1. Mientras la lista de programas se encuentra sobre el display, utilice @ y ® para
mover la parte realzada en brillante al nombre del programa que desea borrar.

2. Presione (F4)(DEL).

3. Presione (F1)(Yes) para borrar el programa seleccionado o (Fg)(No) para cancelar la
operacion sin borrar nada.

# Si las modificaciones que realiza resultan en - Presione [EXT) para borrar el error y retornar a la
un nombre de archivo que es idéntico al pantalla de edicién de nombre de archivo.
nombre de un programa que ya existe - Presione para borrar el nombre de archivo
almacenado en la memoria, aparecera el nuevo e ingresar uno nuevo.

mensaje “Already Exists”. Cuando esto
suceda, puede realizar cualquiera de las dos
operaciones siguientes.
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® Para borrar todos los programas
1. Mientras la lista de programas se encuentra sobre el display, presione (F5) (DEL-A).

2. Presione (F1)(Yes) para borrar todos los programas en la lista o (Fg) (No) para cancelar
la operacién sin borrar nada.
* También puede borrar todos los programas ingresando el modo MEMORY desde el menu
principal, y luego presionando (F1)(MAIN) para visualizar la pantalla de informacion de la

memoria.
Para los detalles vea la parte titulada “12-7 Modo MEMORY”.

M Registrando una contrasefa

Cuando ingresa un programa, lo puede proteger con una contrasefia que limita el acceso a
los contenidos del programa para solamente aquéllos que conocen la contrasefa.

* No necesita ingresar la contrasefa para ejecutar un programa.

o0 000
Ejemplo Crear un archivo de programa bajo el nombre AREA y protegerlo con

la contraseina CASIO.

1. Mientras la lista de programas se encuentra sobre el display, presione (F3)(NEW) e
ingrese el nombre de archivo para el archivo de programa nuevo.

EBET PrRERE" e
(A ([R) (E](Aa]
2. Presione (F5)(nm0) y luego ingrese la contrasefa.
F8)(m0) Frogram MHame
LAREA ]
AEME Fazsword?
[CASIOA 1]

El procedimiento de ingreso de una

contrasefa es idéntico al usado para el
ingreso de un nombre de archivo.
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3. Presione para registrar el nombre de archivo y contrasefia. Ahora puede ingresar
los contenidos del archivo de programa.

4. Luego de ingresar el programa, presione (QUIT) para salir del archivo de
programa y retornar a la lista de programas. Los archivos que estan protegidos
mediante contrasefnas estan indicados por un asterisco a la derecha del nombre de
archivo.

FProgram List

H Llamando un programa protegido con una contrasefa

o0 00O
Ejemplo Llamar el archivo llamado AREA que esta protegido por la contrasefa
CASIO.

1. En la lista de programas, utilice @ y (® para mover la parte realzada en brillante al
nombre del programa que desea recuperar.

2. Presione (F2)(EDIT). Program Hame
CAREA ]

Fas=word?
LA ]

3. Ingrese la contrasefa y presione para llamar el programa.

# Presionando [X§ sin ingresar una contrasefa # Ingresando una contrasefia equivocada cuando

mientras almacena un programa nuevo, llama un programa protegido mediante una
ocasiona que el archivo sea almacenado sin contrasena, ocasiona que aparezca el mensaje
ninguna contrasefa. Presionando (B sin “Mismatch”. Presione para retornar a la
ingresar una contrasefa registra solamente el pantalla de ingreso de contrasefa.

nombre de archivo, sin una contrasefia.
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8-5 Referencia de mandos

M Indice de mandos

ClrMat ....

(O] =Y USRS

DispF-Tbl, DISPR-TDI ....c..eiiiiiiiieieeeie e 8-5-13
DO~LPWNRIIE ...ttt ettt e e s e e e e e s e e e enaeeennes 8-5-5
DIaWDYNA ... .oiiiieiii i 8-5-13
DrawFTG-Con, DrawFTG-Plt ..........ccooeiiiieeiciee e 8-5-13
(D] 10T =T o] o ISR 8-5-13
DrawR-Con, DrawR-Plt ........cooiiiiiiieeeieee e 8-5-13
DrawRZ-Con, DrawRZ-Plt ........cccciiiiiiiieeeee et 8-5-14
DrAWSTAL ...ttt 8-5-14

? (MaNdO dE INGIES0) ...ceiueiiiieiieeieaieeeteesee et e et e e bt e ssee e b e saee et eesnreesbeesneeenees
A (Mando de Salida) .........ceevueieiiiiee e

: (Mando de instruccion MUIIPIE) ........cccevveriiriiniiie e
« (Retorno de carro) ........cccceeueee

” (Delimitador de texto de COMENtario) ........cccceveeeerieeeieieee e
= (COIgO A€ SAMO) ....eeeieiiiieiiieeie et

=, #, >, <, 2, < (Operadores de relacién)
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Las siguientes son las convenciones usadas en esta seccién cuando se describen los
diferentes y variados mandos.

Texto en negrita.................. Los mandos reales y otros itemes que siempre deben
ser ingresados se muestran en negrita.

{LIaves} ....ccevvveeeiieeeeiiieens Las llaves se usan para encerrar un nimero de itemes,
uno de los cuales debe ser seleccionado cuando se usa
un mando. No ingrese las llaves cuando ingresa un
mando.

[Corchetes] ......ccoeevvereenennen. Los corchetes se usan para encerrar itemes que son
opcionales. No ingrese los corchetes cuando ingrese un
mando.

Expresiones numéricas ....... Las expresiones numéricas (tales como 10, 10 + 20, A)
indican constantes, célculos, constantes numéricas, etc.

Caracteres alfabéticos ........ Los caracteres alfabéticos indican series literales (tales
como AB).

Hl Mandos de operacion basicos

| ? (Mando de ingreso) |

Funcién: Indica solicitando el ingreso de valores para la asignacion a las variables durante
la ejecucion de un programa.

Sintaxis: ? — <nombre de variable>,’<indicador>" ? — <nombre de variable>

Ejemplo: ? - A

Descripcion:

* Este mando interrumpe momentaneamente la ejecucion del programa e indica solicitando
el ingreso de un valor o expresion para la asignacion a una variable. Si no especifica un
indicador, la ejecucién de este mando ocasiona que aparezca “?” indicando que la
calculadora esta esperando para el ingreso. Si se especifica un indicador, “<indicador>?"
aparece para indicar el ingreso. Para un indicador se pueden especificar hasta 255 bytes.

* El ingreso en respuesta al mando de ingreso debe ser un valor o una expresion, y la
expresion no puede ser una instruccién multiple.

¢ Como un nombre de variable puede especificar un nombre de lista, nombre de matriz,
memoria de funcién (fn), grafico (Yn), etc.
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| 4 (Mando de salida)

Funcidén: Visualiza resultados intermedios durante la ejecucién de un programa.
Descripcion:

» Este mando interrumpe momentaneamente la ejecucion de un programa y visualiza el
texto de caracteres alfabéticos o el resultado de un calculo inmediatamente anterior.

¢ El mando de salida debe usarse en posiciones en donde deberia normalmente presionar
la tecla [§ durante un célculo manual.

| : (Mando de instruccion muiltiple)

Funcién: Conecta dos instrucciones para una ejecucion secuencial sin parar.

Descripcion:

* Diferente al mando de salida (.4), las instrucciones conectadas con el mando de
instruccion multiple se ejecutan sin parar.

¢ El mando de instruccion multiple puede usarse para enlazar dos expresiones de calculo o
dos mandos.

* También puede usar un retorno de carro indicado por « en lugar del mando de instruccion
multiple.

| <« (Retorno de carro)

Funcién: Conecta dos instrucciones para una ejecucion secuencial sin parar.
Descripcion:

* La operacion del retorno de carro es idéntica al del mando de instruccién multiple.

* En un programa puede crear una linea en blanco ingresando solamente un retorno de

carro. Usando un retorno de carro en lugar de un mando de instruccién multiple hace que
el display sea mas facil de leer.

| ’ (Delimitador de texto de comentario)

Funcidn: Indica un texto de comentario insertado dentro de un programa.

Descripcién: Todo lo que siga al apdstrofe es tratado como un texto de comentario no
ejecutable.
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B Mandos de programa (COM)

| If~Then~(Else~)lfEnd |

Funcién: La instruccion “Then” se ejecuta solamente cuando la condicién “If’ es verdadera
(diferente de cero). La instruccion “Else” se ejecuta cuando la condicién “If” es falsa (cero). La
instruccion “IfEnd” se ejecuta siempre siguiendo a la instruccién “Then” o instruccién “Else”.

Sintaxis:
f o P
If <condicién> Then <instruccion> : <instruccion>
expreS|on numérica 1‘ A4
« « «
Else <instruccién> : <instruccion> : IfEnd
A 4 4

Parametros: condicion, expresiéon numérica
Descripcién:
(1) If ~ Then ~ IfEnd
» Cuando la condicién es verdadera, la ejecucion procede con la instrucciéon “Then” y

luego contintia con la instruccion siguiendo “IfEnd”.
» Cuando la condicion es falsa, la ejecucion salta a la instruccién siguiente “IfEnd”.

(2) If ~ Then ~ Else ~ IfEnd
» Cuando la condicién es verdadera, la ejecucién procede con la instrucciéon “Then” y
luego continuia con la instruccion siguiendo “IfEnd”.
» Cuando la condicién es falsa, la ejecucién salta a la instruccién “Else” y luego continda
con la instruccion siguiente “IfEnd”.

For~To~(Step~)Next

Funcién: Este mando repite todo lo que hay entre la instruccion “For” y la instruccion “Next”.
El valor inicial se asigna a la variable de control con la primera ejecucién, y el valor de la
variable de control es incrementado de acuerdo al valor del intervalo con cada ejecucién. La
ejecucion contintia hasta que el valor de la variable de control excede el valor final.

Sintaxis:
For <valor inicial> — <nombre de variable de control> To <valor final>
|
(Step <valor de intervalo>) : ¢ Next
A
Parametros:

* nombre de variable de control: A hasta la Z

e valor inicial: valor o expresién que produzca un valor (es decir sen x, A, etc.)
e valor final: valor o expresion que produzca un valor (es decir sen x, A, etc.)
* valor de intervalo: valor numérico (fijado por omisién: 1)
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Descripcion:
¢ El valor de intervalo fijado por omisién es 1.

* Haciendo que el valor inicial sea menor que el valor final y especificando un valor de
intervalo positivo, ocasiona que la variable de control sea incrementada con cada
ejecucion. Haciendo que el valor inicial sea mayor que el valor final, y especificando un
valor de intervalo negativo ocasiona que la variable de control sea disminuida con cada
ejecucion.

| Do~LpWhile

Funcién: Este mando repite mandos especificos en tanto su condicién sea verdadera
(diferente de cero).

Sintaxis:
e «

Do : <instruccion> ;¢ LpWhile <condicién>
4 4 expresion numérica

Parametros: expresion
Descripcion:

¢ Este mando repite los mandos contenidos en el ciclo en tanto su condicién es verdadera
(diferente de cero). Cuando la condicién se convierte en falsa (0), la ejecucion procede
desde la instruccién siguiendo la instruccion LpWhile.

* Como la condicion viene después de la instruccion LpWhile, la condicién es comprobada
(verificada) luego de que todos los mandos dentro del ciclo son ejecutados.
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| While~WhileEnd

Funcién: Este mando repite mandos especificos en tanto su condicién es verdadera
(diferente de cero).
Sintaxis:

« «

While <condicién> :  <instruccién> < : » WhileEnd
expresion numérica 4 4

Parametros: expresion
Descripcion:
¢ Este mando repite los mandos contenidos en el ciclo en tanto su condicién es verdadera

(diferente de cero). Cuando la condicién se convierte en falsa (0), la ejecucion procede
desde la instruccion siguiendo la instruccién WhileEnd.

* Como la condicion viene después de la instruccién While, la condicién es comprobada
(verificada) luego de que los mandos dentro del ciclo son ejecutados.

H Mandos de control de programa (CTL)

| Break

Funcién: Este mando rompe la ejecucién de un ciclo y contintia desde el mando siguiente
continuando el ciclo.

Sintaxis: Break
Descripcion:

* Este mando rompe la ejecucién de un ciclo y continda desde el mando siguiendo en el
ciclo.

* Este mando puede usarse para romper la ejecucion de una instruccion “For”, instruccion
“Do” e instruccion “While”.
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Prog

Funcién: Este mando especifica la ejecucién de otro programa como una subrutina. En el
modo RUN-<MAT, este mando ejecuta un programa nuevo.

Sintaxis: Prog "nombre de archivo”

Ejemplo: Prog "ABC”

Descripcion:

* Aun cuando este programa se ubica dentro de un ciclo, su ejecuciéon rompe
inmediatamente el ciclo y ejecuta una subrutina.

¢ Este mando puede usarse tantas veces como sea necesario dentro de una rutina principal,
para llamar a subrutinas independientes para que realicen tareas especificas.

¢ Una subrutina puede usarse en multiples ubicaciones en la misma rutina principal, o puede
ser llamada por cualquier nimero de rutinas principales.

Rutina principal Subrutinas

Al
-0

¢ T
—Proé "E” Pro)iz "I";’.__/-Pr(;g "J":’.N

\ |\ |\ |\ /
Nivel 1 Nivel2 Nivel 3 Nivel 4

——

* Llamando una subrutina ocasiona que sea ejecutada desde el comienzo. Luego de que la
ejecucion de una subrutina se completa, la ejecucioén retorna a la rutina principal, continu-
ando desde la instruccion siguiente al mando Prog.

¢ Un mando “Goto~Lbl” dentro de una subrutina es valida solamente dentro de esa
subrutina. No puede usarse para saltar a un rétulo fuera de la subrutina.

» Si una subrutina con el nombre de archivo especificado por el mando Prog no existe, se
produce un error.

* En el modo RUN-MAT, ingresando el mando Prog y presionando ejecuta el programa
especificado por el mando.
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Return

Funcidn: Este mando realiza un retorno desde una subrutina.

Sintaxis: Return

Descripcién:

La ejecucion del mando Return dentro de una rutina principal, ocasiona la finalizacion de la

ejecucion del programa. La ejecuciéon de un mando Return dentro de una subrutina finaliza
la subrutina y retorna al programa desde donde se salté a la subrutina.

Stop

Funcién: Este mando finaliza la ejecucion de un programa.
Sintaxis: Stop

Descripcion:

» Este mando finaliza la ejecucién de un programa.

* La ejecucién de este mando dentro de un ciclo finaliza la ejecucién sin que se genere un
mensaje de error.
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M Mandos de salto (JUMP)

| Dsz

Funcién: Este mando es un salto de cuenta que disminuye el valor de una variable de
control en 1, y luego salta si el valor actual de la variable es cero.

Sintaxis: Valor de variable = 0
[ - »
Dsz <nombre de variable> : <instruccién> < : <instruccién>
L 4 )
Valor de variable = 0

Parametros: nombre de variable: Ahastala Z, r, 6
[Ejemplo] Dsz B: Disminuir el valor asignado a la variable B en 1.
Descripcién:
Este mando disminuye el valor de una variable de control en 1, y luego lo comprueba
(verifica). Si el valor actual no es cero, la ejecucion continda con la instruccion siguiente. Si

el valor actual es cero, la ejecucion salta a la instruccion siguiendo el mando de instruccion
multiple (:), mando de visualizacién (), o retorno de carro ().
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Goto~Lbl

Funcién: Este mando realiza un salto incondicional a una ubicacién especificada.

Sintaxis: Goto <nombre de rétulo> ~Lbl <nombre de rétulo>

Parametros: nombre de rétulo: valor (0 al 9), variable (A hasta la Z, r, 6)

Descripcion:

¢ Este mando consiste de dos partes: Goto n (en donde n es un parametro como se ha
descrito) y Lbl n (en donde n es el pardmetro especificado por Goto n). Este mando

ocasiona que la ejecucion del programa salte a la instruccién “Lbl” cuyo parametro n
coincide con el valor especificado por la instruccién “Goto”.

» Este mando puede usarse para hacer un ciclo de nuevo al comienzo de un programa o
para saltar a cualquier ubicacion dentro del programa.

* Este mando puede usarse en combinacién con saltos condicionales y saltos de cuenta.

* Si no hay ninguna instruccién “Lbl” cuyo valor coincida con el valor especificado por la
instruccion “Goto”, se producira un error.
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Isz

Funcion: Este mando es un salto de cuenta que aumenta el valor de una variable de control
en 1, y luego salta si el valor actual de la variable es cero.

Sintaxis:

Valor de variable # 0
vari o

Isz <nombre de variable> : <instruccion> 4 :  <instruccion>
V'

L Valor de variable = 0

Parametros: Nombre de variable: A hastala Z, r, 6

[Ejemplo] Isz A : Aumentar el valor asignado a la variable A en 1.
Descripcidn:
Este mando aumenta el valor de una variable de control en 1, y luego lo comprueba
(verifica). Si el valor actual no es cero, la ejecucion continta con la instruccion siguiente. Si
el valor actual es cero, la ejecucion salta a la instruccién siguiendo al mando de instrucciéon
multiple (:), mando de visualizacion (), o retorno de carro ().

| = (Cédigo de salto)

Funcién: Este cédigo se usa para ajustar las condiciones para un salto condicional. El salto
se ejecuta siempre que las condiciones son falsas.
Sintaxis:
Verdadero

r Ty o
operador de, _|aqo derecho> = <instruccién> < :  <instruccion>
relacion 4 *

| Falso

<lado izquierdo> <

Parametros:

lado izquierdo/lado derecho: variable (A hasta la Z, r, 6), constante numérica, expresion de

variable (tal como: A x 2)

operador de relacion: =, #, >, <, >, < (pagina 8-5-18)

Descripcion:

* El salto condicional compara los contenidos de dos variables o los resultados de dos
expresiones, y se realiza una decisién entre si se ejecuta o no el salto basado en los
resultados de la comparacion.

* Si la comparacion retorna un resultado verdadero, la ejecucion continuia con la instruccion
siguiendo el mando =. Si la comparacién retorna un resultado falso, la ejecucion salta a la
instruccion siguiendo el mando de instruccion multiple (:), mando de visualizacion (4), o
retorno de carro ().
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Hl Mandos de borrado (CLR)

| CirGraph

Funcién: Este mando borra la pantalla de grafico y retorna el ajuste de la ventana de
visualizacién a los valores iniciales INIT.

Sintaxis: ClrGraph
Descripcién: Este mando borra la pantalla de grafico durante la ejecucién de un programa.

ClrList

Funcioén: Este mando borra los datos de lista.
Sintaxis: ClrList <nombre de lista>

ClrList
Parametros: nombre de lista: 1 a 26, Ans

»

Descripcién: Este mando borra los datos en la lista especificada por el “nombre de lista”.
Todos los datos de lista son borrados si no se especifica nada para el “nombre de lista”.

CirMat |

Funcién: Este mando borra los datos de matrices.
Sintaxis: ClrMat <nombre de matriz>

ClrMat
Parametros: nombre de matriz: A hasta la Z, Ans

Descripcion: Este mando borra los datos en la matriz especificada por el “nombre de
matriz”. Todos los nombres de matrices seran borrados si no se especifica nada para el
“nombre de matriz”.

CirText

Funcién: Este mando borra la pantalla de texto.

Sintaxis: ClrText
Descripcién: Este mando borra el texto de la pantalla durante la ejecucion de un programa.
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l Mandos de visualizacion (DISP)

| DispF-Tbl, DispR-Tbl Sin pardmetros

Funcidn: Estos mandos visualizan tablas numéricas.

Descripcion:

» Estos mandos generan tablas numéricas durante la ejecucion de un programa de acuerdo
con las condiciones definidas dentro del programa.

* DispF-Tbl genera una tabla de funciones, mientras DispR-Tbl genera una tabla de
recursiones.

DrawDyna Sin parametros |

Funcién: Este mando ejecuta una operacién de delineado del gréfico dinamico.

Descripcién: Este mando delinea un grafico dinamico durante la ejecucién de un programa,
de acuerdo con los parametros de delineado definidos dentro del programa.

DrawFTG-Con, DrawFTG-PIt Sin parametros |

Funcién: Estos mandos utilizan valores en una tabla generada para graficar una funcion.
Descripcién:
* Estos mandos delinean un grafico de funciones de acuerdo con las condiciones actuales.

* DrawFTG-Con produce un grafico de tipo conectado, mientras DrawFTG-PIt produce un
gréfico de tipo de marcacion de puntos.

DrawGraph Sin parametros

Funcién: Este mando delinea un gréfico.
Descripcién: Este mando traza un gréfico de acuerdo con las condiciones actuales.

DrawR-Con, DrawR-PIt Sin parametros

Funcién: Estos mandos utilizan valores en una tabla generada para graficar una expresion
de recursion con ax(b: 0 ¢x) como el eje vertical y n como el eje horizontal.

Descripcién:

» Estos mandos grafican expresiones de recursion de acuerdo a las condiciones actuales,
con ax(bn 0 cx) como el eje vertical y n como el eje horizontal.

* DrawR-Con produce un grafico de tipo conectado, mientras DrawR-PIt produce un grafico
de tipo de marcacion de puntos.
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DrawRX>-Con, DrawRX-PIt Sin parametros

Funcién: Estos mandos utilizan valores en una tabla generada para graficar expresiones de
recursion, con Za.(Xb. 0 Zcx) como el eje vertical y n como el eje horizontal.

Descripcién:

» Estos mandos grafican expresiones de recursién de acuerdo a las condiciones actuales,
con Zax(Zbx or Ecx) como el eje vertical y n como el eje horizontal.

* DrawRZ-Con produce un gréfico de tipo conectado, mientras DrawRZ-PIt produce un
grafico de tipo de marcacion de puntos.

DrawStat

Funcién: Este mando delinea un grafico estadistico.

Sintaxis: Vea la parte titulada “Usando graficos y calculos estadisticos dentro de un
programa” en la pagina 8-6-9.

Descripcion:

Este mando delinea un grafico estadistico de acuerdo con las condiciones del grafico
estadistico.

| DrawWeb

Funcién: Este mando grafica convergencias/divergencias de una expresién de recursion
(gréafico WEB).

Sintaxis: DrawWeb <expresién de recursion>, <nimero de lineas>

Ejemplo: DrawWeb a1 (bust 0 Cns1), 5
Descripcién:

* Este mando grafica convergencias/divergencias de una expresion de recursion (grafico
WEB).

* Omitiendo la especificacion del nimero de lineas automaticamente se especifica el valor
fijado por omision de 30.
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HEMandos de entrada/salida (I/O)

| Getkey

Funcién: Este mando retorna el cédigo que corresponde a la Ultima tecla presionada.
Sintaxis: Getkey

Descripcion:

» Este mando retorna el codigo que corresponde a la Ultima tecla presionada.

@
78 58 ) 48 @

P o
GOEEE
DE®E®D
DE®®®
GOEGEDGD0D)

» Se retorna un valor de cero, si previamente no se ha presionado ninguna tecla antes de la
ejecucion de este mando.

¢ Este mando puede usarse dentro de un ciclo.

20050401




8-5-16
Referencia de mandos

Locate

Funcién: Este mando visualiza los caracteres alfanuméricos en una posicion especificada
sobre la pantalla de texto.

Sintaxis: Locate <numero de columna>, <nimero de linea>, <valor>
Locate <numero de columna>, <nimero de linea>, <expresion numérica>
Locate <numero de columna>, <numero de linea>, "<serie>"

[Ejemplo] Locate 1, 1, ’AB”
Parametros:
* numero de linea: numeros desde 1 al 7.
* numero de columna: numeros desde 1 al 21.
e valor y expresion numérica.
* serie: serie de caracteres.
Descripcion:
* Este mando visualiza valores (incluyendo contenidos de variables) o texto en una posicién

especificada sobre la pantalla de texto. Si hay un calculo ingresado, se visualiza ese
resultado de célculo.

¢ La linea esta designada por un valor de 1 al 7, mientras la columna se designa por un
valor de 1 al 21.

(1.1) - |0 O] « @11

1,7) = |O O] « (21,7)

Ejemplo: Cls
Locate 7, 1, "CASIO FX”
Este programa visualiza el texto “CASIO FX” en el centro de la pantalla.

* En algunos casos, el mando ClrText debe ser ejecutado antes de realizar la ejecucion del
programa anterior.
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Receive ( / Send (

Funcién: Este mando recibe y envia datos desde un dispositivo conectado externo.
Sintaxis: Receive (<dato>) / Send (<dato>)

Descripcion:

* Este mando recibe y envia datos desde a un dispositivo conectado.

* Los siguientes tipos de mandos pueden ser recibidos (enviados) por este mando.
» Valores individuales asignados a variables.

» Datos de matrices (todos los valores - excepto los valores individuales que no pueden
ser especificados)

¢ Datos de lista (todos los valores - excepto los valores individuales que no pueden ser
especificados)

OpenComport38k/CloseComport38k

Funcién: Abre y cierra el puerto COM de 3 pines (serie).
Descripcién: Véase el mando Receive38k/Send38K de abajo.

Receive38k/Send38k

Funcién: Ejecuta la transmision y recepcion de datos a una velocidad de datos de 38 kbps.
Sintaxis: Send38k <expresion>

. [ <nombre de variable>
Receive3sk | <nombre de lista>

Descripcién:
* El mando OpenComport38k debe ejecutarse antes de que se ejecute este mando.

* El mando CloseComport38k debe ejecutarse después que se ejecute este mando.

* Si se ejecuta este mando cuando no esta conectado el cable de comunicacion, la
ejecucion del programa continuara sin que se genere un error.
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B Operadores de relacion (REL)

| =’¢l >!<l> S

Funcién: Estos operadores de relacion se usan en combinacién con el mando de salto
condicional.

Sintaxis:
<lado izquierdo> <operador de relacién> <lado derecho>

Parametros:
lado izquierdo/lado derecho: variable (A hasta la Z, r, 6), constante numérica, expresion de
variable (tales como: A x 2).

Operador de relacién: =, #, >, <, >, <

=3

M Otros

| RclCapt

Funcién: Visualiza los contenidos especificados mediante el nimero de la memoria de
captura.

Sintaxis: RclCapt <nimero de la memoria de captura> .... (nimero de la memoria de
captura: 1 a 20)
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8-6 Usando las funciones de la calculadora en
los programas

M Visualizacion de texto

Puede incluirse un texto dentro de un programa encerrandolo simplemente entre comillas.
Tal texto aparecera sobre el display durante la ejecucion de un programa, lo cual significa
que puede agregar rotulos para ingresar indicadores y resultados.

Programa Visualizacion
"CASIO” CASIO

?-X ?

X="7 X X=7

* Si el texto es seguido por una féormula de calculo, asegurese de insertar un mando de
visualizacion (.4) entre el texto y el calculo.

¢ Ingresando mas de 21 caracteres ocasiona que el texto se mueva hacia abajo a la linea
siguiente. La pantalla se desplaza automaticamente si el texto excede de 21
caracteres.

* Para un comentario se pueden especificar hasta 255 bytes.

H Usando las operaciones de fila de matriz dentro de un programa

Estos mandos le permiten manipular filas de una matriz en un programa.

* Para este tipo de programa, asegurese de usar el modo RUN ¢ MAT y luego usar el
editor de matriz para ingresar la matriz, y luego cambiar al modo PRGM para ingresar
el programa.

¢ Para transponer los contenidos de dos filas (Swap)

o0 00O
Ejemplo1 Transponer los valores de la fila 2 y fila 3 de la matriz siguiente:

1 2
Matriz A = 3 4
5 6

La siguiente es la sintaxis para este programa.

SwapA, 2,3d
‘L1 Filas a ser transpuestas
Nombre de matriz

Mat A
Ejecutando este programa produce el resultado siguiente.
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¢ Para calcular una multiplicacién escalar (% Row)
o0 000
Ejemplo 2 Calcular la multiplicacion escalar de la fila 2 de la matriz del Ejemplo
1, multiplicando por 4.

La siguiente es la sintaxis para usar con este programa.

*kRow4,A 2
pa

Fila

Nombre de matriz

Multiplicador

Mat A
Ejecutando este programa produce el resultado siguiente.
AnE __ 1 E

| g
g E |5]
3 5 B

¢ Para calcular una multiplicacion escalar y sumar los resultados a otra fila
(%k Row+)
o0 000
Ejemplo 3 Calcular la multiplicacion escalar de la fila 2 de la matriz del Ejemplo
1, multiplicando por 4, y sumar el resultado a la fila 3.

La siguiente es la sintaxis para usar con este programa.

kRow+4,A,2, 3

*— Filas a ser sumadas
Filas para las cuales se calcula la multiplicacion escalar.
Nombre de matriz

IF

Muiltiplicador
Mat A
Ejecutando este programa produce el resultado siguiente.
Ans 1 o
I C
C 3 u]
3 " a2
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e Para sumar dos filas (Row+)

o0 000
Ejemplo 4 Sumar la fila 2 a la fila 3 de la matriz del Ejemplo 1.

La siguiente es la sintaxis para usar con este programa.
Row+ A, 2,3
- El numero de fila a ser sumado a
El nimero de fila a ser sumado
Nombre de matriz
Mat A
Ejecutando este programa produce el resultado siguiente.

An% | 2 ‘

]

H Usando las funciones graficas dentro de un programa

Se pueden incorporar funciones graficas dentro de un programa para delinear graficos complejos
y para superponer graficos uno encima de otro. A continuacién se muestran los variados tipos
de sintaxis que se usan cuando se programa con funciones graficas.

¢ \Ventana de visualizacion
View Window -5,5,1,-5,5, 1
¢ Ingreso de funcién de grafico
Y=Typee .ccoovrrrrnnn. Especifica el tipo de grafico.
X2-3"5Y1d
* Operacion de delineado de grafico
DrawGraph «

Programa de ejemplo

OClrGraph @ (suFT) (aRs) (Fe) (F1) (F2) (EXT)

@View Window —10, 10, 2, =120, 150, 504 2 @) ([F3) (F1) B

®Y =Type o ° [ Fa B ED
"XM-XA3-24X2 + 4X + 80" % Y1 @ &)

5G SelOn 1« ) * ) 6 E) 6 B0

®BrokenThickG 1.« © (Fa) (F3)

@DrawGraph @ (stiF) (aRS) (Fe) (F2) (F2)

Ejecutando este programa produce el resultado que se : :
muestra aqui. : [ :
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e Sintaxis de otras funciones graficas
¢ V-Window

e Zoom

* Pict

¢ Sketch

View Window <Xmin>, <Xmax>, <Xscale>, <Ymin>, <Ymax>, <Yscale>,
<Temin>, <Témax>, <THpitch>

StoV-Win <érea de V-Wins>............. area: 1a 6

RclV-Win <area de V-Win>.... :1a6

Factor <factor de X>, <factor de Y>
ZoomAuto ........... Sin parametro

StoPict <area de imagens .............. area: 1a 20
expresion numérica

RclPict <area de imagens............... area: 1a 20
expresion numérica

PlotOn <coordenada de X>, <coordenada de Y>

PlotOff <coordenada de X>, <coordenada de Y>

PlotChg <coordenada de X>, <coordenada de Y>
PxIOn<numero de linea>, <nimero de columna>
PxIOff<ndmero de linea>, <nimero de columna>
PxIChg<numero de linea>, <nimero de columna>

PxITest( <nimero de linea>, <nimero de columnas[)]

Text <nimero de linea>, <niumero de columnas, "<texto>"
Text <nimero de linea>, <numero de columna>, <expresion>
SketchThich <instruccién Sketch o Graph>

SketchBroken <instruccion Sketch o Graph>

SketchDot <instruccion Sketch o Graph>

SketchNormal <instrucciéon Sketch o Graph>

Tangent <funcién>, <coordenada de X>

Normal <funcion>, <coordenada de X>

Inverse <funcién>

Line

F-Line <coordenada de X 1>, <coordenada de Y 1>, <coordenada de X 2>,
<coordenada de Y 2>

Circle <coordenada de X de punto central>, <coordenada de Y de punto central>,
<valor de radio R>

Vertical <coordenada de X>
Horizontal <coordenada de Y>
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H Usando las funciones del grafico dinamico dentro de un programa

El uso de las funciones del grafico dinamico permite realizar operaciones repetidas del
grafico dinamico. A continuacion se muestra como especificar la gama de un grafico
dinamico dentro de un programa.

* Gama del grafico dinamico
1> D Started
5—D Endd
1 - D pitch

Programa de ejemplo

ClrGraph
View Window -5,5,1,-5,5, 1
Y =Type«
AX+17 > Y1 © e (F4) (1) (B X0
2D SelOn 1o 2 [ 6@ [
@D VarAd ©
15 @D Starte “ (wes) (F9) (D)
5—%D Ended ® [F2
1 —®D pitch«d © (F3)
@DrawDyna ? EBRE
Ejecutando este programa produce el resultado que Y1=A=+1

se muestra aqui.

JES—
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l Usando las funciones de tabla y grafico dentro de un programa

Las funciones de tabla y gréafico (Table & Graph) dentro de un programa pueden generar
tablas numeéricas y realizar operaciones graficas. A continuacién se muestran los variados
tipos de sintaxis que se usan cuando se programa con las funciones de tabla y gréfico.

* Ajuste de gama de tabla
1> F Started
5—>F Endd
1 > F pitchd
* Generacion de tabla numérica
DispF-Tbl
* Operacion de delineado de grafico
Tipo conectado: DrawFTG-Con «
Tipo de marcacién de puntos: DrawFTG-Plt «

Programa de ejemplo

ClrGraph

ClrText

View Window 0, 6, 1, —20, 106, 10«

Y =Type

3X2-2" 5 Y1
OT SelOn 14 @ (Fa) (Fe) F1) (F1)

0— @F Start @ (rg) (Fe) (F1) (F1)

6 —>9F Endd ®[F2

1— @F pitchd ®
© DispF-Thl 4 ® (Fe) (F2) (F4) (F1)
®DrawFTG-Con ® (F2

Ejecutando este programa produce el resultado que se muestra aqui.
Tabla numérica Gréfico
" vl

.

H

a
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l Usando las funciones de tabla y grafico de recursion dentro de un
programa

La incorporacion de las funciones de tabla y grafico de recursién dentro de un programa, le
permite generar tablas numéricas y realizar operaciones graficas. A continuacion se
muestran los variados tipos de sintaxis que se usan cuando se programa con las funciones
de tabla y grafico de recursion.

* Ingreso de férmula de recursion
an Type« ... Especifica el tipo de recursion.
"3an + 2" = anvi
"Abn + 6" — bus1 A
* Ajuste de gama de tabla
1 >R Started
5—>R End
1>a0d
2 > bod
1 — a» Startd
3 — bu Startd
* Generacion de tabla numérica
DispR-Tbl
* Operacion de delineado de grafico
Tipo conectado: DrawR-Con «l, DrawRZ-Con
Tipo de marcacion de puntos: DrawR-Plt«l, DrawRZ-Plt «
* Grafico de convergencia/divergencia estadistica (grafico WEB)
DrawWeb an+1, 10
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Programa de ejemplo
View Window 0, 1,1,-0.2,1, 1

D anst Typed Qj@@
@ ®
"—3an® + 3a" — anv1 A @ @
@ ® @
0 —élq Start @,MHEIHB[:] EI[:]
6 — R Endd © [F2)
0.01 — dod ‘8

. ? FEE
0.01 - an Start ® (sar) (ars) (Fe) (F2) (F5) (FT)

®DispR-Thl 4 © (sur7) (ars) (Fe) (F2) (F5) (F2) (EXm) (EXIT) (EXT)
® ©
®DrawWeb dn+, 30 - . @ - @

Ejecutando este programa produce el resultado que se muestra aqui.

Tabla numérica Grafico de recursion

ndl An 1

=

B Usando las funciones de clasificacion de lista dentro de un programa

Estas funciones le permiten clasificar los datos de las listas en orden ascendiente o
descendiente.

¢ Orden ascendiente
@ @

SortA (List 1, List 2, List 3)

Listas a ser clasificadas (se pueden especificar hasta
seis listas).

"ERE ©eNE)E)

¢ Orden descendiente
©]

SortD (List 1, List 2, List 3)

Listas a ser clasificadas (se pueden especificar hasta
seis listas).

FEE

n
N
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l Usando la funcion de calculo de resolucidon en un programa

La siguiente es la sintaxis para usar la funcién de resolucién en un programa.

Solve( f(x), n,a b?
Limite superior

Limite inferior
Valor estimado inicial

-

Programa de ejemplo

DSolve( 2X2 +7X-9,1,0, 1) Oty (F4) (F1)

* En la funcion f(x), solamente puede usarse X como una variable en las expresiones. Las
otras variables (A a Z, r, 6) son tratadas como constantes, y el valor actualmente asignado
a estas variables se aplica durante el calculo.

« El ingreso de los cierres de paréntesis, limite inferior a y limite superior b pueden omitirse.

l Usando graficos y calculos estadisticos dentro de un programa

La inclusién de operaciones graficas y célculos estadisticos dentro de los programas le
permiten calcular y graficar datos estadisticos.

¢ Para ajustar las condiciones y delinear un grafico estadistico

Siguiendo al grafico “StatGraph”, debe especificar las siguientes condiciones de grafico:
» Condiciéon de delineado/no delineado de grafico (DrawOn/DrawOff)

* Tipo de gréafico

¢ Ubicacion de dato del eje x (nombre de lista)

* Ubicacién de dato del eje y (nombre de lista)

¢ Ubicacion de datos de frecuencia (nombre de lista)

* Tipo de marca

# Las soluciones obtenidas usando la # No puede usar una diferencial, diferencial
resolucion (Solve) puede incluir errores. cuadratica, integracion, X, valor maximo/minimo
o expresion de calculo de resolucién dentro de
un término de calculo de resolucion.
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Las condiciones graficas que se requieren dependen en el tipo de grafico. Vea la parte
titulada “Cambiando los parametros de un grafico” (pagina 6-1-2).

* La siguiente es una especificacion de un condicién grafica tipica para un grafico de
dispersion o gréfico lineal xy.
S-Gph1 DrawOn, Scatter, List 1, List 2, 1, Square «

En el caso de un grafico lineal xy, reemplace “Scatter” en la especificacion anterior con
“xyLine”.

* La siguiente es una especificacion de condicién grafica tipica para una marcacion de

puntos de probabilidad normal.
S-Gph1 DrawOn, NPPIot, List 1, Square «

* La siguiente es una especificacion de condicion grafica tipica para un grafico de una sola
variable.
S-Gph1 DrawOn, Hist, List 1, List 2 «

Para los siguientes tipos de graficos puede usarse el mismo formato, reemplazando
simplemente “Hist” en la especificacién anterior con el tipo de grafico aplicable.

Histograma .. Hist
Recuadro de mediana .................. MedBox*!
Distribucion normal ..........cccceeeeee N-Dist
Linea discontinua ..........cccceceeeeenne Broken

* La siguiente es una especificacion de condicion grafica tipica para un grafico de regresion.
S-Gph1 DrawOn, Linear, List 1, List 2, List 3 «

El mismo formato puede usarse para los tipos siguientes de graficos, reemplazando
simplemente “Linear” en la especificacion anterior con el tipo de grafico aplicable.

Regresion lineal .........ccccccoeveeveenne. Linear
Med-Med ........cccoiiiiiiiiieeeeee Med-Med
Regresion cuadratica............c....... Quad

Regresion cubica ..........cccoceeeennee.
Regresion cuartica..........c.ccceeeeneee.

Regresion logaritmica

Regresién exponencial .................. Exp
Regresion de potencia................... Power
*1Qutliers:On
S-Gph1 DrawOn, MedBox, List 1, 1, 1
Outliers:Off

S-Gph1 DrawOn, MedBox, List 1, 1, 0
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 La siguiente es una especificacion de condicidn grafica tipica para un grafico de regresién
sinusoidal.

S-Gph1 DrawOn, Sinusoidal, List 1, List 2 «
* La siguiente es una especificacion de condicién grafica tipica para un grafico de regresion
logistica.
S-Gph1 DrawOn, Logistic, List 1, List 2 «

Programa de ejemplo

ClrGraph « @ (sur7) (WENY) (F6) (F6) (E3) (ED)
g-WindAutoA HE B ED
@
{1,2, 3} — List 1. ,\@@@
‘@ FEED
{1,2, 3} > List2« ® [ (F4) () F4 FD

@ ® @ ® ©
S-Gph1 DrawOn, Scatter, List 1, List 2, 1, Square « © F2 F)
®

DrawStat

Ejecutando este programa produce el grafico de dispersién
mostrado aqui. . o

M Realizando calculos estadisticos
¢ Célculos estadisticos con una sola variable
®1-Variable List 1, List 2
Dato de frecuencia (Frequency)
———— Dato de eje x (XList)

V4 1 Fe) (ED

1-Uariable

x =2. 33333333
Ex_ =14

Ex? =36

xdm =M. 74535599
x| 52.81649658

20050401




8-6-12
Usando las funciones de la calculadora en los programas

¢ Calculos estadisticos con dos variables
@2-Variable List 1, List 2, List 3

Dato de frecuencia (Frequency)
Dato de eje y (YList)
Dato de eje x (XList)

©(F3) (1) (Fe) (2 E:Uari%ble
x i
Ex_ =k
Ex2 =14
xon =8, 31643658
xdn-1=1
1] =3

* Calculos estadisticos de regresion
@fLinezs‘ereq List 1, List 2, List 3

Tipo de Dato de frecuencia (Frequency)
caleulo Dato de eje y (YList)
Dato de eje x (XList)
©(F4) (F1) (Fe) (Fe) (F1) Linear*lfea
a =
b =&
r_=1
re=1
MSe=@
¥=axth

* Como tipo de célculo puede especificarse cualquiera de los siguientes tipos.

LinearReg.......... regresion lineal
Med-MedLine .... célculo de Med-Med
QuadReg ........... regresion cuadratica
CubicReg........... regresion cubica
QuartReg........... regresion cuartica
LogReg....... .... regresion logaritmica
ExpReg ... .. regresién exponencial
PowerReg regresion de potencia

* Calculo estadistico de regresion sinusoidal

SinReg List 1, List 2
t Dato de eje y (YList)

Dato de eje x (XList)

» Calculo estadistico de regresion logistica
LogisticReg List 1, List 2

Dato de eje y (YList)
Dato de eje x (XList)
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8-7 Lista de mandos del modo PRGM

Programa RUN

Tecla [F4](MENU) X=c_|X=cType Tecla [OPTN] PROB [X! 1
Nivel 1 |Nivel 2|Nivel 3] Mando Y>  [Y>Type Nivel 1 Nivel 2|Nivel 3| Mando nPr P
STAT [DRAW[On _|DrawOn Y<__[Y<Type LIST  [List List_ nCr c

Off | DrawOff Y>  |Y>Type L—-M List—>Mat( Ran# Ran#_
GRPH |GPH1|S-Gph1_ Y< |Y<Type Dim Dim_ P( P(
GPH2|S-Gph2_ STYL [— [NormalG_ Fill Fill( Q( Q(
GPH3|S-Gph3_ — | ThickG_ Seq Seq( R( R(
Scat_|Scatter |~ |BrokenThickG_ Min Min( t( 1(
Xy |xyLine DotG_ Max Max( NUM  [Abs Abs_
Hist |[Hist GMEM|Sto | StoGMEM_ Mean Mean( Int Int_
Box__[MedBox Rcl__|RcIGMEM_ Med Median( Frac Frac_
N-Dis | N-Dist DYNA |On D_SelOn_ |Aug Augment( Rnd Rnd
Brkn |Broken Off D_SelOff_ Sum Sum_ Intg Intg_
X Linear Var D_Var_ Prod Prod_ RndFi RndFix(
Med |Med-Med TYPE [Y=__ |Y=Type Cuml Cuml_ ANGL [° ©
X"2 | Quad = r=Type % Percent_ r r
X3 _|Cubic Parm | ParamType 4 List_ g (]
1X*4 | Quart TABL |On T_SelOn_ MAT  |Mat Mat_ i a
Log [Log Off T_SelOff_ MoL Mat—List( Pol( Pol(
Exp |Exp TYPE |Y=__ |Y=Type Det Det_ Rec( Rec(
Pwr_|Power = r=Type T Trn_ »DMS »DMS
Sin__[Sinusoi Parm | ParamType |Aug Augment( ESYM |m m
NPP_|NPPlot STYL |— [NormalG_ Iden Identity H H
Lgst |Logistic — | ThickG_ Dim Dim_ n n
List List_ |- __|BrokenThickG_| Fill Fill( p |p
MARK| o |Square DotG_ CPLX |i i f t
X |Cross RECR |SEL+S{On__|R_SelOn_ Abs Abs_ k k
= Dot Off [R_SelOff_ Arg Arg_ M M
CALC [1VAR [1-Variable_ |— |NormalG_ |Conj Conjg_ G G
2VAR [2-Variable_ — | ThickG_ ReP ReP_ T T
X LinearReg_ | | | | ickG_| ImP ImP_ P P
Med |Med-MedLine_| | | |-~ DotG »rs6 »rs60 E E
X*2 |QuadReg_ TYPE |an__|anType »a+bi »a+hi PICT (Sto StoPict_
X"3 |CubicReg_ lan+1_|an+1Type CALC |Solve Solve( Rel RelPict_
X"4 |QuartReg_ an+2_|an+2Type d/dx d/dx( FMEM _[fn fn
Log [LogReg_ nan- |n n d/dx? d2/dx?( LOGIC |And _And_
Exp |ExpReg_ an_|an Jdx /( or _Or_
Pwr |PowerReg_ an+1_|an+1 FMin FMin( Not Not_
Sin  |SinReg_ bn bn FMax FMax( CAPT |Rcl RelCapt_
Lgst |Logisti _ bn+1 {bn+1 3( (
MAT  [Swap Swap_ cn__|en logab logah(
xRw *Row_ cn+1 |cn+t STAT | X
xRw+ *Row+_ RANG [a0  |Sel_ao ¥ ¥
Rw+ Row+_ a1l [Sel_a1 HYP  [sinh sinh_
LIST |Srt-A SortA( cosh cosh_
Srt-D SortD( tanh tanh_
GRPH [SEL |On |G_SelOn_ sinh”! sinh!_
Off |G_SelOff_ cosh’! cosh’_
TYPE |Y= |Y=Type tanh-! tanh_
r=__ |r=Type ; ;
Parm |ParamType ' '
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CloseComport3gk|

20050401

Tecla [VARS] PTS [x1_ |x1 Tecla [SHIFT][VARS](PRGM)| |Tecla [SHIFT][MENU](SET UP)
Nivel 1 |Nivel 2|Nivel 3] Mando yi_ vt Nivel 1 |Nivel 2|Nivel 3] Mando Nivel 1 |Nivel 2|Nivel 3| Mando
V-WIN |[X  [min_|Xmin X2 |x2 CoM  [If I ANGL |Deg Deg

|max_|Xmax y2__|y2 Then Then_ Rad Rad
|scal _|Xsel X3 |x3 Else Else_ Gra Gra
dot | Xdot y3 |y3 I-End IfEnd COOR |On CoordOn
Y |min__|Ymin GRPH [Y Y For For_ Off CoordOff
|max_|Ymax r r To _To_ GRID |On GridOn
scal | Yscl Xt Xt | Step _Step_ Oft GridOff
T,6 |min_|T&min Yt Yt Next Next AXES |On AxesOn
|max_|T6 max X X Whle While_ Off AxesOff
ptch | Téptch DYNA |Strt D_Start WEnd WhileEnd LABL [On LabelOn
R-X [min_|RightXmin End D_End Do Do Off LabelOff
|max_| RightXmax Pitch D_pitch Lp-W LpWhile_ DISP  |Fix Fix_
|scal | RightXsel TABL |Strt F_Start CTL  [Prog Prog_ Sci Sci_
dot _|RightXdot End F_End Rtrn Return Norm Norm_
R-Y |min_|RightYmin Pitch F_pitch Brk Break ENG |On_|EngOn
|max_| RightYmax Reslt F_Result Stop Stop Off _|EngOff
scal _|RightYscl RECR |FORM|an an JUMP [Lbl Lbl_ Eng |Eng
R-T,6 [min_|RightTé min an+1_|an+1 Goto Goto_ S/L — S-L-Normal
|max_ | RightT6 max an+2_|an+2 = = — S-L-Thick
ptch_|RightTé ptch bn_{bn Isz Isz_ || [ S-L-Broken
FACT |Xfct Xifct bn+1 |bn+1 Dsz Dsz. | | [ S-L-Dot
Yfct Yfct bn+2 |bn+2 ? ? DRAW |Con G-Connect
STAT |X n n cn__|en A A Plot G-Plot
X X cn+1_|en+t CLR  [Text ClrText DERV [On DerivOn
X |Zx cn+2_|cn+2 Grph ClrGraph off DerivOff
X2 |5x? RANG |Strt |R_Start List ClrList_ BACK [None BG-None
Xxon _|xon End [R_End Mat ClrMat_ Pict BG-Pict_
xon-1|xon-1 a0 [ao DISP [Stat DrawStat FUNC [On FuncOn
[minX | minX a_|al Grph DrawGraph | Off FuncOff
maxX | maxX 2 |az |Dyna DrawDyna | [SIML |On SimulOn
Y y y bo |bo F-Tbl |Tabl |DispF-Thl Off SimulOff
Ty |3y b1 b1 |G-Con| DrawFTG-Con S-WIN |Auto S-WindAuto
32 |5y? b2 b2 G-PIt |DrawFTG-Plt Man S-WindMan
Xy | Zxy c0 (4] R-Tbl |Tabl |DispR-Thl LIST _[File File_
yon |yon ¢l et Web [DrawWeb_ LOCS [On LocusOn
yon-1|yon-1 lc2_ |e2 lan-Cn| DrawR-Con Off LocusOff
[minY [minY |anSt_|anStart Za-Cn|DrawR =-Con| |T-VAR |Rang VarRange
maxY | maxY |bnSt | bnStart lan-PI | DrawR-PIt List VarList_
GRPH |a a cnSt [cnStart >a-Pl[DrawR X -PIt| |=DSP |On = dispOn
b b Reslt R_Result REL |= = Off = dispOff
c c EQUA [S-Rit Sim_Result # # RESID |None Resid-None
d d S-Cof Sim_Coef > > List Resid-List_
e e P-RIt Ply_Result < < CPLX |Real Real
r r P-Cof Ply_Coef > > a+hi a+hi
e TVM [n n < < r£6 126
MSe |MSe 1% 1% 110 |Lcte Locate_ FRAC |d/c dfe
ar |01 PV PV | Gtky Getkey ab/c ab/c
|Med | Med PMT PMT Send Send( Y-SPD |Norm Y=DrawSpeedNorm|
Q3 |03 FV FV Recv i High Y=DrawSpeedHigh
Mod |Mod PY PN S38k Send38k_
Strt  |H_Start C/Y CY R38k Receive38k |
Pitch |H_pitch Open OpenComport3gk
Close
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Programa BASE

Tecla [SHIFT] Tecla [F4](MENU) Tecla [SHIFT][MENU](SET UP)
Nivel 1 | Nivel 2[Nivel 3] Mando Nivel 1 [Nivel 2|Nivel 3] Mando Nivel 1 |Nivel 2|Nivel 3] Mando
Z00M |Fact Factor_ d~o |d d Dec Dec

Auto ZoomAuto h h Hex Hex
V-WIN [V-Win ViewWindow_| b b Bin Bin
Sto StoV-Win_ 0 0 Oct Oct
Rcl RelV-Win_ LOG [Neg Neg_
SKTCH |Cls Cls Not Not_
| Tang Tangent_ and and
Norm Normal_ or or
Inv Inverse_ xor xor
GRPH|Y=__ |Graph_Y= xnor xnor
r= Graph_r= DISP [»Dec »Dec
Parm | Graph(X,Y)= >Hex >Hex
X=c_|Graph_X= >Bin »Bin
G-/dx|Graph_ / »Oct »>0ct
Y> |Graph_Y>

Y< |Graph_Y< Tecla [SHIFT][VARS](PRGM)
Y> |Graph_Y> Nivel 1 |Nivel 2|Nivel 3| Mando

Y< |Graph_Y< Prog Prog_
PLOT [Plot |Plot_ JUMP [Lbl Lbl_

PI-On [PlotOn_ Goto Goto_

PI-Off| PlotOff_ = =

PI-Chg|PlotChg_ Isz Isz_
LINE |Line |Line Dsz Dsz_

F-Line|F-Line_ 2 ?
Crel Circle_ 4 A
Vert Vertical_ REL |[= =
Hztl Horizontal_ # #
Text Text_ > >
PIXL |On__|PxIOn_ < <

Off _ [PxIOff_ > 2

Chg  [PxIChg_ < <
Test PxITest(
STYL |—  |SketchNormal_

— | SketchThick_

------ SketchDot_
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8-8 Biblioteca de programas

* Cerciorese de comprobar la cantidad de bytes de memoria libre sin usar que tiene antes
de intentar la realizacién de cualquier programacion.

Nombre de programa Factorizacion prima

Descripcién

Este programa divide continuamente un ndmero natural por factores hasta que se producen
sus factores primos.

Propésito

Este programa acepta el ingreso de un nimero natural A, y lo divide por B (2, 3, 5, 7...) para
hallar los factores primos de A.

* Si una operacion de divisién no produce un resto, el resultado de la operacién se
asigna a A.

» El procedimiento anterior se repite hasta que B > A.

o0 00O
Ejemplo
440730 =2x3x 3 x5x59 x 83

ClrTextd

"INPUT NUMBER"?-Ad
2-Bd

Dod

While Frac (A+B)=0d
B4

A+B-Ad

WhileEndd

If B=2d

Then 3-Bd

Else B+2-Bd

IfEndd

LpWhile B<Ad

"END"
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IHMFUT HUMBER?

= |

IMFUT HUMBER?
4&2

. 2
- Disp -

= |

IMFUT HUMBER?
4&2

1 CARD

- Di=sF

EXE| l

IHFUT HUMBER?
452

—_
et L] 5]

- Di=F

|

EE]
THPUT HUMBER?
462

—_
L (| ]

EML
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Nombre de programa Diferenciacion de secuencia aritmética-geomeétrica

Descripcién
Luego de ingresar los términos en secuencia 1, 2 y 3, este programa determina si una

secuencia es una secuencia aritmética o geométrica basado en las diferencias y relaciones
de términos.

Propésito

Este programa determina si una secuencia especifica es una secuencia aritmética o
geométrica.

eeocoe

Ejemplo1 5,10, 15, ... Secuencia aritmética

o0 000

Ejemplo2 5, 10, 20, ... Secuencia geométrica

ClrTextd
"A1"?-Ad
"A2"?-Bd
"A3"?-Cd
B-A-Dd

C-B~Ed

If D=Ed

Then ClrTextd

"AN = A1 + (N-1)D"d
n " (J

II\A1 - " (_]

" D = " <_]

Locate 6,3,Ad
Locate 6,4,D4
IfEndd

B+A-Fd

C+B-Gd

If F=Gd

Then ClrTextd

"AN = AlxrA(N-1)"d
"otd

Locate 6,3,Ad
Locate 6,4,Fd
IfEndd

"END"
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Ejemplo 1

8-8-4

Biblioteca de programas

HIY

& kg

HIY
o
H2?

RES AN |

=TT Ny
]

L [ [ LN

|

I I
=z
nn on

b=
2

Al + <H=13D

- DisF -

Ejemplo 2

HIT

& kg

HIY
]
A2

HIY
A2

A3
26

&8

l

At
Al
r
EHL:

Alx=r~iH=12
o]
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Nombre de programa Ellipse

Descripcién
Este programa visualiza una tabla numérica de los valores siguientes basados en el ingreso

del foco de una elipse, la suma de la distancia entre el foco y lugar geométrico, y el intervalo
(tamafio de extension) de X.

Y1: Valores de coordenada de mitad superior de elipse.
Y2: Valores de coordenada de mitad inferior de elipse.
Y3: Distancia entre el foco derecho y lugar geométrico.
Y4: Distancia entre el foco izquierdo y lugar geométrico.
Y5: Suma de Y3y Y4.

Luego, el programa marca los puntos del foco y los valores en Y1y Y2.

Propésito

Este programa también muestra que las sumas 2(|)jTexu

de las distancias entre el lugar geométrico y dos "FOCUS (C,0),(~C,0)"
focos de un elipse son iguales. "C="7?-Cd

"SUM DISTANCE"?-Dd
LpWhile 2Abs C>D Or D<0d
D+2-Ad

{7 (A2-C2)-Bd

Y=Typed

"BY (1-X2+A2)"-Y1d
"=Y1"oY2d
"((X=C)2+Y12)"->Y34
"L((X+C)2+Y12)">Y44
"Y3+Y4"-Y54d

For 1-E To 20d

If E<54

Then T SelOn Ed
Else T SelOff EdJ
IfEndd

Nextd

-Int A-F Startd

Int A-F End<d

"F pitch"?>F pitchd
DispF-Tbl 4
ClrGraphd
1.2A~>Xmaxd
=1.2A>Xmind
1.2B~Ymaxd
-1.2B>Ymind

T SelOoff 3d

T SelOff 44

T SelOff 5d
DispF-Tbld
DrawFTG-PIltd

PlotOn C,0d

PlotOn -C,04

"END"
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Biblioteca de programas

E)
FOCOS (B0, (T, 07
C=7
Kt
CERERI D] l

FOLLES CLa s C-La 1D
c="7

3
?EN DISTAMCE?

EEJED) l

FOLLES CLa s C-La 1D
c="7

3
SUM DISTAMCE™
E Fitch?

R

R S, § W - - .
5 ] ] |
-4 24 -4
-3 3.2 -3.2 E.B
-2 3.566 -3.E66  EaB
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Nombre de programa Rotacion

Descripcién

Este programa delinea un angulo en la coordenada definida por un vértice de ingreso, y
luego lo rota en un angulo especificado alrededor del vértice.

Propésito

Este programa demuestra la transformacion de coordenada usando una matriz.
ilmportante!

Para este programa como unidad angular debera ajustarse grados.

AxesOffd F-Line H,I,F,Gd
Degd IfEndd

Dod IfEndd

ClrTextd Text 1.1."-—END—- "

"VERTEX NUMBER"?-Ad

LpWhile A<0 Or Frac A=0J
{2,A}>Dim Mat AJ
ClrGraphd

For 1-B To Ad

Text 1,1,"VERTEX"J
Text 1,30,Bd

If B=1d

Then Plot 4«

PlotOn X,Yd

X-Mat A[1,B]d

Y-Mat A[2,B]d

Else Plot C,D«
F-Line C,D,X,Yd
X-Mat A[1,B]d

Y-Mat A[2,B]<

IfEndd

Mat A[1,B]-Cd

Mat A[2,B]-DdJ

Nextd

Mat A[1,1]-Ed

Mat A[2,1]-Fd

F-Line C,D,E,Fd

Text 1,1,"--AXIS--"4
Plot 4

PlotOn X,Yd

X-Cd

Y-Dd

A-Dim List 14

A-Dim List 24d
Fill(C,List 1)d
Fill(D,List 2)d
List-Mat(List 1,List 2)d
Trn Mat Ans-Mat Cd
Mat A-Mat C-Mat AdJ
ClrTextd

"ANGLE"?-EdJ

[[cos E,-sin E][sin E,cos E]]~Mat B«
Mat BxMat A-Mat DJ
Mat D+Mat C-Mat D«
If A=1d

Then PlotOn Mat D[1,1],Mat D[2,1]d
Else For 1-B To A-14
Mat D[1,B]-Fd

Mat D[2,B]-Gd

Mat D[1,B+1]-Hd

Mat D[2,B+1]-Id
F-Line F,G,H,Id
Nextd

If A>24

Then Mat D[1,1]-Fd
Mat D[2,1]-Gd
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LEETEX HUMBEE? —-HHIE--
L {1
w=0 Y=0
@ EE l OIGIOICHE l
UERTEX | —-HHIZ--
LH - {::1
H=0 v=0 #=-0.E ¥=-0.19
OSICIOICH l B9 l
UERTEH | AHGLE"?
qn
H=1.3 ¥=-1.4
HOQ@®.. l @ @ EE l
UERTEY & —-EMD--
qn l
H=3.u v=-i. 1
EEISIGIOICHS l
UERTE® 3
gh
'\-\.._\_\_\_\_
u=3 Y=-0.5
=
20070101
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Nombre de programa Angulos interiores y drea de superficie de un triangulo

Descripcién

Este programa calcula los angulos interiores y el area de superficie de un triangulo definido
por las coordenadas de ingreso para los angulos A, By C.

Propésito

Este programa calcula los angulos interiores y el area de superficie de un triangulo definido
por las coordenadas para los angulos A, By C.

ilmportante!

El ingreso de las mismas coordenadas para cualquier par de angulos (A, B, C) produce un
error.

ClrTextd " <ACB ="
"WHICH ANGLE?"«d Locate 9,
" 1.Deg"d " <BAC ="
" 2.Rad"dJ Locate 9,
" 3.6ra"dJd If 6=14
Dod Then " (Deg) "«
Getkeyd IfEndd

LpWhile ((Ans=72) Or (Ans=62) Or (Ans=52))=0d If 0=24

If Ans=724 Then " (Rad)"d
Then 1-64 IfEndd

Degd If 6=34

"ot Then " (Gra)"d
"-Deg-Deg-Deg-Deg-Deg-"d IfEndd

IfEndd " AREA ="J

If Ans=624J Locate 9,5,Y+24

Then 2-64d wony

Radd "END"

J
2,Wd
dJ

3,Xd

v
"-Rad-Rad-Rad-Rad-Rad-"d
IfEndd

If Ans=524
Then 3-64
Grad

"ot
"-Gra-Gra-Gra-Gra-Gra-"d
IfEndd
"AX"?2-Ad
“AY"?-BJ
"BX"?-Cd
"BY"?-Dd
"CX"?-Ed
“CY"?-Fd
A-C-Gd
B-D-HdJ
C-E~Id
D-F-Jd
E-A-Kd
F-B-Ld
—GI-HJ-Md
—IK-JL-Nd
-KG-LH~04d

7 (G2+H2)-Pd
7(I2+J2)-Qd
1 (K2+L2)>Rd
M+PQ-Sd
N+QR-Td
0+PR-UJ

cos™ §-Vd
cos” T-Wd
cos’ U-Xd
PQY/(1-52)-Yd
ClrTextd

" <ABC ="d
Locate 9.1.Vd
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WHICH ANGLE™
1.0wea
2.Rad
I.Gra

©

Z2.Rad

3.Gra
-Dea-Des-Des-Des-Dea-

A

@@ OEE l

B
5]
A4
5]
B

neos |

5]
B
1
B\
5]
Ch?

PEEB)E l

1
B
B
CH7
]
Cy?
I3
& !
TAEC = &0
JACE = 38
{BAC = 3@
(Deal
AREA = @.2666254038
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Capitulo

Hoja de Calculo

La aplicacion Hoja de Calculo le brinda poderosas capacidades g
de coOmputo para poderla llevar siempre consigo.

9-1 Conceptos fundamentales de la Hoja de Calculo

9-2 Operaciones con archivos y recalculos

9-3 Operaciones basicas de la pantalla de la hoja de calculo

9-4 Introduciendo y editando datos de celda

9-5 Comandos del modo S+ SHT

9-6 Graficos estadisticos

9-7 Usando la funcion CALC
9-8 Usando la memoria en el modo S -SHT
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Conceptos fundamentales de la Hoja de Calculo

9-1 Conceptos fundamentales de la Hoja de Calculo

Esta seccién describe la pantalla de aplicacién de la hoja de calculo, y proporciona
informacion basica acerca de sus menus y comandos.

B Usando el modo S+ SHT

En el menu principal, seleccione el icono S+SHT.
* Esto hace que se acceda al modo S * SHT y que se visualice una hoja de calculo.

¢ La primera vez que accede al modo S « SHT, la calculadora crea automaticamente un
archivo denominado “SHEET” para la hoja de calculo visualizada.

H Configuracion de la pantalla de hoja de calculo

Una hoja de calculo se compone de “celdas”, cuyos contenidos se muestran seguidamente.

Nombre del archivo
Se muestran tantos

Letras de las columnas

caracteres como sean AaZ

posibles para el nombre del (Aa2)

archivo. ZHEE
Ntmeros de hileras Cursor de celda
(1a999)

| FILEJEDTTIOEL JIME P I
Cuadro de edicion
Menu de funciones

Muestra el contenido de la celda en que
estd ubicado el cursor. Cuando se
seleccionan multiples celdas, el cuadro
de edicién indica el rango de celdas
seleccionado.

¢ Cada celda puede contener un valor, una expresion, un texto, o una férmula. Las férmulas
pueden contener una referencia a una celda especifica o a un rango de celdas.

» Cada celda tiene un nombre Unico, compuesto por la letra de su columna y el nimero de
la hilera. El nombre de la celda en que se encuentra ubicado el cursor en el ejemplo de
arriba, es “A1”.
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Conceptos fundamentales de la Hoja de Calculo

Bl Menu de funciones del modo S+SHT

* {FILE} ... {visualiza el submenu FILE}
¢ {NEW} ... {crea un nuevo archivo de hoja de célculo}

¢ {OPEN]} ... {visualiza una lista de los archivos de hoja de calculo previamente
almacenados}
Puede seleccionar un archivo en esta lista, y lo puede abrir, o borrar.

* {SV-AS} ... {la hoja de calculo visualizada se guarda con un nombre nuevo (Save As)}

* {RECAL} ... {vuelve a calcular las férmulas incluidas en la hoja de calculo visualizada}

« {EDIT} ... {visualiza el submenu EDIT}

« {CUTY{PASTE} ... [F)(CUT) especifica si desea cortar la(s) celda(s) actualmente
seleccionada(s). Esto hace que la tecla de funcion (F1) cambie a
(PASTE), para que usted pueda mover el cursor de celda a otro
lugar, y presionar (F1)(PASTE) para pegar las celdas cortadas. La
operacion de pegar hace que se borren las celdas originales.

« {COPY} ... [F2)(COPY) especifica si desea copiar la(s) celda(s) actualmente
seleccionada(s). Esto hace que la tecla de funcion (F1) cambie a (PASTE),
para que pueda mover el cursor de celda a otro lugar, y presionar
(F1)(PASTE) para pegar las celdas copiadas. La operacion de pegar no
afecta a las celdas originales.

¢ {CELL} ... {llama los contenidos de la celda (s6lo una) actualmente seleccionada para
la edicion}
* {JUMP} ... {visualiza el submenu JUMP}

* {GO} ... {visualiza un cuadro de didlogo para hacer que el cursor de la celda salte a
una determinada celda}

« {TOPT} ... {hace que el cursor de la celda salte a la linea 1 de la columna en que
se encuentra ubicado el cursor de la celda}

¢ {TOP<«} ... {hace que el cursor de la celda salte a la columna A de la linea en que
esta ubicado el cursor de la celda}

« {BOT!} ... {hace que el cursor de la celda salte a la tltima linea de la columna en
que esta ubicado el cursor de la celda}

* {BOT-} ... {hace que el cursor de la celda salte a la columna Z de la linea en que
esta ubicado el cursor de la celda}
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Conceptos fundamentales de la Hoja de Calculo

* {SEQ} ... {genera una secuencia numérica de la misma manera que el comando “Seq(”
pagina 3-2-3)}
La secuencia se inicia desde la celda especificada, y puede definir si desea
continuar en la direccién de las lineas o de las columnas. Esta direccién ha
sido especificada mediante el ajuste “Move” en la pantalla de ajustes basicos
(pagina 1-7-5).
¢ {FILL} ... {se visualiza una pantalla para introducir una férmula, expresion, valor, o
texto, que luego se llena en todas las celdas actualmente seleccionadas}

*{SRT+A} ... {clasifica la hilera o columna de celdas actualmente seleccionada en orden
ascendente (A, B, C...)}

*{SRT+D} ... {clasifica la hilera o la columna de celdas actualmente seleccionada en
orden descendente (Z, Y, X...)}

* {DEL} ... {visualiza el submenu DEL}
*{ROWs} ... {borra la(s) hilera(s) entera(s) de la(s) celda(s) actualmente seleccionada(s),
y desplaza hacia arriba lo que pudiera estar abajo}

*{COL} ... {borra la(s) columna(s) entera(s) de la(s) celda(s) actualmente
seleccionada(s), y desplaza hacia la izquierda todo lo que pudiera estar a la
derecha}

*{ALL} ... {borra el contenido de todas las celdas de la hoja de calculo actualmente
seleccionada}

* {INS} ... {visualiza el submenu INS}

*{ROWj} ... {inserta, encima de las hileras seleccionadas, el mismo nimero de hileras
que las que estan actualmente seleccionadas}

*{COL} ... {inserta a la derecha de las columnas seleccionadas, el mismo nimero de
columnas que las que estan actualmente seleccionadas}

* {CLR} ... {borra el contenido de la(s) celda(s) actualmente seleccionada(s)}

* {GRPH} ... {visualiza un menu de gréafico que es idéntico al utilizado en el modo STAT}
{GPH1}/{GPH2}/{GPH3}/{SEL}/{SET}
Algunas de las funciones del menu que aparecen al presionar aqui (Fg)(SET),
son diferentes de las que aparecen al pulsar [F6)(SET) en el modo STAT.

* {CALC]} ... {visualiza un ment CALC (céalculos estadisticos} que es idéntico al utilizado en
el modo STAT}
{1VAR}/{2VAR}/{REG}/{SET}
Algunas de las funciones del menu que aparecen al presionar aqui (Fg)(SET),
son diferentes de las que aparecen al pulsar [F6)(SET) en el modo STAT. Para
mayor informacién, vea “9-7 Usando la funcién CALC".
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* {STO} ... {visualiza el submenu STO}
*{VAR} ... {asigna los contenidos de una celda a una variable}
*{LIST} ... {guarda los contenidos de un rango de celdas como una lista}
*{FILE} ... {guarda los contenidos de un rango de celdas como un archivo}
*{MAT} ... {guarda los contenidos de un rango de celdas como una matriz}

* {RCL} ... {visualiza el submenu RCL}
*{LIST} ... {importa los datos de una lista a una hoja de célculo}
*{FILE} ... {importa los datos de un archivo a una hoja de calculo}
*{MAT} ... {importa los datos de una matriz a una hoja de calculo}

® Menu de funciones para entrada de datos

* {GRAB} ... {accede al modo Grab para introducir las referencias a celdas}
Para los detalles, vea “Referencia a una celda determinada” (pagina 9-4-6).

« {$} ... {introduce el comando de referencia absoluta ($) en una celda}
« {:} ... {introduce el comando de rango de celdas (:) en una celda}
« {If} ... {importa el comando “Celllf(" del modo S+ SHT}

* {CEL} ... {visualiza un submenu para introducir los siguientes comandos del modo S+ SHT}
“CellMin(”, “CellMax(”, “CellMean(”, “CellMedian(”, “CellSum(”, “CellProd(”

* {REL} ... {visualiza un submenu para introducir los siguientes operadores relacionales}
W g wn g s g

# Para los detalles sobre los comandos del
modo S+ SHT a los que se pueden acceder
con [F4)(If) y F8)(CEL), vea “9-5 Comandos
del modo S+ SHT”.
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9-2 Operaciones con archivos y recalculos

Esta seccion explica las diversas operaciones que se pueden realizar con los archivos del
modo S+ SHT. También le explica como recalcular las férmulas en una hoja de célculo.

H Operaciones con archivos de la hoja de calculo

e Para crear un nuevo archivo
1. En el modo S « SHT, presione (F1)(FILE) (F1)(NEW). =
L

* Se visualiza un cuadro de didlogo para poder
introducir un nombre de archivo.

Fread Sheel Hams
A ]

2. Introduzca hasta ocho caracteres para el
nombre del archivo de la hoja de célculo, y
seguidamente presione [Exg.

* Se visualiza una hoja de calculo en blanco.

FILEJEDITJOEL JIHE JEEC IS

# Si el nombre del archivo introducido en el
paso 2 es el nombre de otra hoja de célculo
guardada en la memoria, la calculadora abrira
ese archivo en lugar de crear uno nuevo.
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e Para abrir un archivo

1. En el modo S « SHT, presione (F1)(FILE) (F2) (OPEN). SFread Sheel LisL

* Se visualiza una lista de archivos de hoja de
célculo existentes.

2. Utilice @ y ® para resaltar el nombre del archivo que desea abrir.
3. Presione (exg.
¢ Se abre la hoja de calculo seleccionada por usted en el paso 2.

® Para borrar un archivo
1. En el modo S « SHT, presione [Fi)(FILE) (F2) (OPEN).
* Se visualiza una lista de archivos de hoja de calculo existentes.
2. Utilice @ y ® para resaltar el nombre del archivo que desea borrar.

3. Presione (F1)(DEL). g T ——
[elete Sheel?

Yesi[F1]
Ho :[F&1]

3

4. Respondiendo al mensaje de confirmacion que aparece, presione (Fi)(Yes) para borrar
el archivo, o (Fg)(No) para cancelar la operacién de borrado, sin efectuar ningtn
cambio.

5. Para volver a la hoja de calculo desde la lista de archivos, presione .

# Si borra el archivo que esta abierto, la archivo denominado “SHEET”, y se visualizara su
calculadora cerrara automaticamente su correspondiente hoja de calculo, en blanco.
pantalla y, a continuacion, creara un nuevo
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® Para guardar un archivo con un nombre nuevo (Save As)
1. En el modo S+ SHT, presione (Fi)(FILE)(F3)(SV * AS).
* Se visualiza un cuadro de didlogo para poder introducir un nombre de archivo.

2. Introduzca hasta ocho caracteres para el nombre del archivo de la hoja de célculo, y
seguidamente presione [Exg.

B Acerca de Guardar automaticamente

El modo S« SHT dispone de la funcién Guardar automaticamente, que permite guardar
automaticamente cualquier cambio realizado por usted en el archivo de la hoja de célculo,
conforme va editando. Esto significa que no necesitara realizar ninguna operacion de
almacenamiento manual.

B Recalculando una férmula

Utilice el siguiente procedimiento para recalcular las férmulas de una hoja de calculo.

¢ Para ejecutar todas las formulas de una hoja de calculo
Con la hoja de célculo visualizada en el display, presione (F1)(FILE)(F4) (RECAL).

* Se volveran a ejecutar todas las férmulas y los nuevos resultados seran visualizados en
las correspondientes celdas.

# Si ya existe un archivo con el mismo nombre # Usando Auto Calc
de archivo que el introducido por usted en el Cuando se selecciona “On” para el ajuste “Auto
paso 2, aparecera un mensaje preguntandole Calc” en la pantalla de ajustes basicos (pagina 1-
si desea reemplazar el archivo existente por 7-5), se ejecutan todas las féormulas de la hoja de
uno nuevo. célculo, y los valores de las celdas se actualizan
=3 Y= P automaticamente cada vez que se abre un
L E!?ﬂeady E:]cisLs archivo de la hoja de calculo, que se edita la hoja
Overwrite OK? de célculo, etc. El ajuste predeterminado para
Yesi[F1] . o o
Mo =[F&] ‘Auto Calc” es “On”.
Las férmulas de una hoja de célculo no se

. . ejecutan automaticamente si se selecciona “Off”
Presione (Ei)(Yes) para reemplazar el archivo para “Auto Calc”. En este caso, usted debera

existente por el nuevo, o (No) para volver presionar (E7)(FILE) (f4) (RECAL) para volver a
ala hoja de calculo sin guardar nada. ejecutar las férmulas y actualizar los valores de
las celdas, segun se requiera.
# Las expresiones de todas las celdas se vuelven a
calcular cuando “Auto Calc” esta en “On”. Esto
puede hacer que los calculos tarden mas.
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9-3 Operaciones basicas de la pantalla de la
hoja de calculo

Esta seccién explica los procedimientos basicos para seleccionar las celdas y mover el
cursor de celda sobre una hoja de célculo.

M Cursor de celda

El cursor de celda es el resalte que muestra la celda o celdas seleccionadas actualmente en
una hoja de calculo.

* Mientras haya una sola celda seleccionada con el cursor de celda, el cuadro de edicién (la
linea que aparece encima del menu de funciones en la parte inferior de la pantalla de la
hoja de calculo) muestra los contenidos (valor, férmula, etc.) de esa celda. Mientras hayan
multiples celdas seleccionadas con el cursor de celda, el cuadro de edicién muestra el
rango de celdas seleccionadas.

* Para mayor informacion sobre la seleccién de las celdas, vea “Seleccionando las celdas”
(pagina 9-3-2).

H Moviendo el cursor de celda

El cursor de celda se puede mover con la tecla de cursor, o usando el comando JUMP.

e Para mover el cursor de celda usando la tecla de cursor

Cuando se ha seleccionado una sola celda, podra usar la tecla de cursor para mover el
cursor de celda hacia arriba, abajo, a la izquierda o a la derecha.
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e Para mover el cursor de celda usando el comando JUMP

Para mover el cursor de celda a: Haga esto:

Una determinada celda 1. Presione (F2)(EDIT) [F4) (JUMP)[F1)(GO).

2. En el cuadro de dialogo “Go To Cell” que
aparece, introduzca el nombre de la celda de
destino (A1 a Z999).

3. Presione [xg.
La linea 1 de la columna actual. Presione (F2)(EDIT)[F3) (JUMP)[E2(TOPT).
La columna A de la linea actual Presione (F2) (EDIT) [F4 (JUMP) [F3)(TOP«).
La linea inferior de la columna actual | Presione (F2)(EDIT)(F3) (JUMP) (Fg (BOTY).
La columna Z de la linea actual Presione (F2)(EDIT)[F4 (JUMP) [F5)(BOT-).

e Especificando el movimiento del cursor de celda cuando se introducen
datos de celda

Segun la configuracién por omision, el cursor de celda baja a la siguiente linea al
presionar para finalizar la entrada en una celda de la hoja de célculo. Si lo desea,
puede usar el ajuste “Move” en la pantalla de ajustes basicos para cambiar este
movimiento hacia la derecha. Para mayor informacién, vea “1-7 Usando la pantalla de
ajustes basicos”.

B Seleccionando las celdas

Antes de realizar alguna operacion en una celda, primero debera seleccionarla. Puede
seleccionar una sola celda, un rango de celdas, todas las celdas de una hilera o columna, o
todas las celdas de la hoja de calculo.

® Para seleccionar una sola celda
Utilice las teclas de cursor o el comando JUMP para mover el cursor de celda a la celda
deseada.
» Para mayor informacién, vea “Moviendo el cursor de celda” (pagina 9-3-1).

# El menu de la tecla de funcién EDIT
permanecera en el display después que el
cursor de celda se desplace a la celda de
destino. Parra volver a la pagina 1 del menu
de funciones, presione (EXT).
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e Para seleccionar la linea entera

Con el cursor de celda en cualquier celda de la Columna A, presione la tecla @. Esto
hace que se seleccione toda la linea en que esta ubicado el cursor.

Si el cursor de celda esta ubicadoen la celda A1, por ejemplo, y usted presiona @, se
seleccionara toda la linea 1 (A1 a Z1). En el cuadro de edicién se mostrara “A1:21”.

21
EFP[oEL [THE [CLR [ &

¢ Para seleccionar la columna entera
Con el cursor de celda en cualquier celda de la de la Linea 1, presione la tecla @ . Esto
hace que se seleccione toda la columna en que esta ubicado el cursor.
Si el cursor de celda esta posicionado en la celda A1, por ejemplo, y usted presiona @,
se seleccionara toda la columna 1 (A1 a A999). En el cuadro de edicién se mostrara
“A1:A999".

P [oEL [THE [CLR [ &

® Para seleccionar todas las celdas de una hoja de calculo
Realice una de las dos siguientes operaciones.
* Mientras estan seleccionadas todas las celdas de la Columna A, presione @.
* Mientras estan seleccionadas toda las celda de la Linea 1, presione @.

Cuando se seleccionan todas las celdas, el cuadro de edicién mostrara el nombre del
archivo de la hoja de calculo actualmente abierta.

* En este ejemplo, el nombre de archivo de la hoja de calculo es “SHEET”.
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® Para seleccionar un rango de celdas

1. Mueva el cursor de celda a la celda de inicio del
rango que desea seleccionar.

2238338
1Mz JE

2. Presione (8)(CLIP).

¢ El cursor de celda cambia de resaltado a
recuadro grueso.

¢ Conforme mueve el cursor de celda, el cuadro de
ediciéon mostrara el rango de celdas actualmente
seleccionado.

3. Utilice las teclas de cursor para mover el cursor
de celda a la ultima celda del rango que desea
seleccionar.

BriHE&
FILEJEDITJOEL JIHE JEEC IS
Las celdas seleccionadas estan resaltadas.

¢ Para cancelar la seleccién de la celda, presione . Al hacerlo, el cursor de celda se
ubicara en la ultima celda del rango seleccionado.

# Si presiona (8)(CLIP) mientras se # Si presiona (8)(CLIP) mientras se
encuentra seleccionada la linea entera, esa encuentra seleccionada la columna entera, esa
linea sera el punto de inicio del rango de columna sera el punto de inicio del rango de
seleccion. Puede usar las teclas de cursor @ seleccion. Puede usar las teclas de cursor @ y

y ® para seleccionar otras lineas. ® para seleccionar otras columnas.
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9-4 Introduciendo y editando datos de celda

Esta seccién explica como introducir y editar férmulas, texto, y otros datos de celda de la
hoja de célculo. Describe como copiar, insertar y borrar celdas.

Tenga en cuenta que el modo S+ SHT no es compatible con los datos de nimeros
complejos.

B Entrada de datos de celda basicos

Para introducir los datos en una celda, debera acceder al modo de edicién. Se pueden
utilizar dos métodos diferentes para acceder al modo de edicién, y la eleccién de uno u otro
método depende segun que desee introducir datos nuevos, o editar datos que ya existen en

la celda.
Para hacer esto: Utilice este método:
Reemplazar los contenidos actuales de Seleccione la celda y seguidamente
la celda con nuevas entradas. empiece a introducir.

Retener los contenidos actuales de la celda | Seleccione la celda y seguidamente presione
para editarlos o agregarlos. (F2) (EDIT) (F3) (CELL). Seguidamente, edite
los contenidos de la celda segun se desee.

1VTTTE TTE
IH: JEC [=rae HES IO
Normalmente, los contenidos de la En el modo de edicién, los
celda en que se encuentra el contenidos de la celda se alinean a
cursor de celda se visualizan la izquierda, para indicar que la
alineados a la derecha del cuadro entrada y la edicién se encuentran
de edicién (entrada y edicion habilitadas.

inhabilitadas).
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e Para reemplazar los contenidos actuales de la celda por una entrada nueva
1. Mueva el cursor de celda a la celda en que desea introducir los datos.

2. Introduzca los datos deseados.
Utilice las teclas de la calculadora para introducir valores, expresiones matematicas, o
texto, y los menus de funciones para introducir los comandos.

¢ La calculadora entra al modo de edicién en cuanto se empiezan a introducir los
datos, de manera que su entrada aparecera alineada a la izquierda del cuadro de
edicion.

* El cursor de entrada se encuentra en la
posicion de entrada actual. Puede mover el
cursor de entrada usando las teclas de
cursor izquierda y derecha.

=T
[GRAE BIIJ

Cursor de entrada

3. Cuando termine de introducir los ajustes, presione [Exg.

* Presionando hace que el cursor de celda se mueva a la siguiente celda. Puede
especificar entre mover el cursor a la linea siguiente o a la columna siguiente en el
ajuste “Move” de la pantalla de ajustes basicos (pagina 1-7-5).

* Si activa “Auto Calc” (pagina 1-7-5), todas las férmulas de la hoja de calculo seran
recalculadas al presionar (Exg.

* Para cancelar la entrada de datos, presione . Esto hace que los contenidos de
las celdas vuelvan al estado en que se encontraban antes de empezar a introducir los
datos.

® Para editar los contenidos actuales de una celda
1. Mueva el cursor de celda a la celda cuyos datos desea editar.

* Esto hace que se visualicen los contenidos
de la celda, alineados a la derecha del
cuadro de edicion.

17TTTE
FILEJECTTIOEL JIHE JESWy T
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2. Presione (F2)(EDIT)(F3) (CELL).

¢ Esto hace que se acceda al modo de edicion,
indicado por el cambio a alineacién a la izquierda
de los contenidos de la celda del cuadro de
edicién. El cursor de entrada también aparecera a
la izquierda del primer caracter del cuadro de
edicion.

TTE
[=rae HES IF

3. Edite los datos en el cuadro de edicién.
4. Cuando termine de realizar los ajustes, presione [Exg.
* Si activa “Auto Calc” (pagina 1-7-5), todas las férmulas de la hoja de célculo seran
recalculadas al presionar (Exg.

¢ Para cancelar la entrada de datos, presione . Esto hace que los contenidos de
las celdas vuelvan al estado en que se encontraban antes de empezar a editarlos.

H Introduciendo una féormula
Una férmula es una expresién que el modo S« SHT calcula y evalla, por ejemplo, cuando la
introduce, cuando se cambian los datos relacionados con la férmula, etc.

Una férmula siempre empieza con un signo igual (=), y puede contener cualquiera de los
siguientes elementos.

* Valores

¢ Expresiones matematicas

* Referencias a celdas

* Comandos de las funciones incorporadas a la calculadora (pagina 2-4-1)

* Comandos del modo S« SHT (pagina 9-5-1)

Si activa “Auto Calc” (pagina 1-7-5), las férmulas se calculan dindamicamente siempre que

se cambien los valores relacionados, y siempre se visualiza el ultimo resultado en la hoja de
célculo.

A continuacién se muestra un ejemplo sencillo, en donde la férmula de la celda B5 calcula el
promedio de los valores de las celdas B1 a B3.

=LCe
FILEJEDITIOEL JIvz Jpam
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¢ Ejemplo para introducir una formula

En este ejemplo, introduciremos 60 en la celda A1, y seguidamente, se introduciran las
siguientes formulas en las celdas indicadas: B1: =sin(A1), B2: =cos(A1), B3: =tan(A1),
B4: =B1/B2

También se mostraran que los valores producidos por B3 y B4 seran iguales aunque se
cambie el valor de A1, de manera que sen (x) + cos (x) = tan (x) serd verdadero.

Nota

* Este ejemplo supone que la calculadora esta configurada de la siguiente manera.
El ajuste “Move” de la pantalla de ajustes basicos (pagina 1-7-5) es “Low” (ajuste por
omision).
El ajuste “Angle” de la pantalla de ajustes basicos es “Deg”.

* Este ejemplo también utiliza la referencia a celdas. Para mayor informacién acerca de la
referencia a celdas, vea la pagina 9-4-5.

¢ Para introducir férmulas
1. Mueva el cursor de celda a la celda A1, y seguidamente introduzca (6] (0] Exg.
2. Mueva el cursor de celda a la celda B1, y seguidamente introduzca lo siguiente.
(I (=) (ein) (e (x67) (A) (1) g
* Presionando hace que el cursor de celda se mueva a la celda B2.
3. Realice los siguientes procedimientos para introducir las formulas para las celdas B2 a
B4.
(=) od () (6] (A) (3] &9

() CJ (=) (tan) (e (167) (A) (1) (B
@) (] (=) @@ (og) (B) (] (=) () (og) (B) (2] B9

4. Mueva el cursor de celda a la celda A1,y
seguidamente introduzca (3] (0] (Exg.

FILEJEDITIOEL JTHE JINCN D

» Esto hace que los valores actualizados aparezcan en la celdas B1 a B4, en base al
recélculo efectuado con los nuevos valores introducidos en la celda A1. Puesto que
los valores producidos por B3 y B4 seran iguales aunque se cambie el valor de A1,
sen (x) + cos (x) = tan (x) sera verdadero.
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B Usando las referencias a celdas

Una referencia a celda es un simbolo que hace referencia al valor de una celda para que
sea usado por otra celda. Si introduce “=A1+B1” en la celda C2, por ejemplo, la hoja de
célculo sumara el valor actual de la celda A1 al valor actual de la celda B1, y visualizara el
resultado en la celda C2.

Existen dos tipos de referencias a celdas: relativa y absoluta. Es muy importante que
entienda la diferencia entre las referencias a celdas relativa y absoluta. De lo contrario,
puede suceder que su hoja de calculo no produzca el resultado apetecido.

Referencias relativas a celdas

La referencia relativa a una celda es la que cambia de acuerdo con su ubicacion en la
hoja de calculo. La referencia a la celda “=A1” en la celda C2, por ejemplo, es la
referencia a la celda ubicada “dos columnas a la izquierda y una celda hacia arriba” de la
celda actual, (en este caso, C2). Sicopiamos los contenidos de la celda C2 y las
pegamos a la celda D12, por ejemplo, la referencia a celda cambiara automaticamente a
“=B11”, debido a que B11 esta dos columnas a la izquierda y una celda hacia arriba de la
celda D12.

Tenga a bien recordar que las referencias relativas de las celdas siempre cambian
dinamicamente de esta forma, siempre que las desplace usando “copiar y pegar”.

ilImportante!

Si copia la referencia relativa a una celda desde el cuadro de edicion, la copia se
efectuara en el portapapeles como texto y sera pegada tal “como es,” sin ningin cambio.
Si “=A1” esta en la celda C2 y copia “=A1” desde el cuadro de edicién y la pega dentro
de la celda D12, por ejemplo, D12 también sera “=A1".

Referencias a celdas absolutas

Una referencia a celda absoluta es la que no cambia, independientemente de la posicion
en que se encuentra, o del lugar a donde sea movida o copiada. Puede optar entre
mantener absoluta la referencia a la fila y a la columna, o mantener absoluta solamente
la referencia a la fila 0 a la columna, tal como se describe a continuacion.

Esta referencia a celda: Hace esto:
$AS1 Siempre hace referencia a la columna A, fila 1
$A1 Siempre hace referencia a la columna A, pero la fila

cambia dindmicamente cuando la mueve, tal como una
referencia a celda relativa.

A$1 Siempre hace referencia a la fila 1, pero la columna
cambia dinamicamente cuando la mueve, tal como una
referencia a celda relativa.

Supongamos, por ejemplo, que la referencia a la celda A1 esta en la celda C1. A
continuacion se muestra que pasaria con cada una de las referencias a celda anteriores
si se copiaran los contenidos de la celda C1 a la celda D12.

$A$1 — $AS1

$A1 — $A12

A$1 — B$1
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B Referencia a una celda determinada

El siguiente procedimiento muestra como hacer referencia a A1 (que contiene el valor 3) y
realizar el calculo A1 x 2.

e Para hacer referencia a una celda determinada

1. Mueva el cursor de celda a la celda A2, y
seguidamente introduzca M (=).

2. Presione (F1)(GRAB).

* Esto hace que se acceda al modo Grab,
que cambia el menu de funciones a la
funcién descrita abajo. El menu de
funciones del modo Grab permite mover
facilmente el cursor por la hoja de calculo.

[FET [F o [ToF+ [ToFe [T+ [EnT+

Para mover el cursor a: Presione este tecla:
Una celda especifica (F2(GO)

La linea 1 de la columna actual [F3)(TOPT)

La columna A de la linea actual (F3)(TOP«)

La linea inferior de la columna actual ) (BOT)

La columna Z de la linea actual (Fg) (BOT—)

3. Presione @ para mover el cursor de celda a la celda A1.
4. Presione [F1)(SET).
* Esto hace que se introduzca la referencia a la

celda A1.
=H1l
Bz £ | : |
# En lugar de usar el comando GRAB anterior, puede introducir [Xe1) (A) (@) para el tipo
[F1(GRAB) en el paso 2), si lo desea, puede “A1”. Para mayor informacion, vea “Ejemplo para
teclear la letra y el nimero necesarios. En introducir una férmula” (pagina 9-4-4).

lugar de los pasos 2 a 4 del procedimiento
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5. Seguidamente, introduzca (X (2].
6. Presione (g para guardar la férmula.

Resultado de A1 x 2

H Haciendo referencia a un rango de celdas

Puede hacer referencia a un rango de celdas para obtener su suma, media, etc.

El siguiente procedimiento introduce una férmula para determinar la suma de las celdas A6
a B7, e introduce el resultado en la celda A4. Este procedimiento supone que las celdas A6
a B7 ya contienen los valores mostrados abajo.

A B

® Para hacer referencia a un rango de celdas
1. Mueva el cursor de celda a la celda A4, y seguidamente introduzca =)
2. Realice la siguiente operacion de tecla para introducir el comando de suma.

(F3(CEL) E8)(Sum)

=11 Sumyl
[Mik [z [Mean] Med [Sum lFrodl

* “CellSum(” es un comando del modo S« SHT. Para mayor informacién, vea “9-5
Comandos del modo S+ SHT".
3. Presione (F1)(GRAB).
¢ Esto hace que se acceda al modo Grab.

4. Utilice las teclas de cursor para mover el cursor de
celda a la primera celda del rango que desea
seleccionar (en este ejemplo, AB).
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5. Presione (8] (CLIP).

* Esto hace que el cursor de celda cambie de

resaltado a recuadro grueso.

6. Utilice las teclas de cursor y mueva el cursor de
celda a la ultima celda del rango que desea

seleccionar (en este ejemplo, B7).

ellSumtHG: BT
[FET [5 o [ToF+ [FoFe [E0T+ [E0T+

* Puede usar las teclas del menu de funciones (F2) a para mover el cursor de
celda. Las funciones disponibles son las descritas en el paso 2 “Para hacer referencia

a una celda determinada” (pagina 9-4-6).

7.Para registrar el rango de celdas presione

(F(SET).
* Esto hace que se introduzca el rango
celdas (A6:B7).

8.Presione [X) para guardar la férmula.

de

[Cer [

FILEJEDTT,

Indica la suma de los valores de las celdas A6 a B7.

# En lugar de usar el comando “CLIP” 4.
(s (8] (CLIP) en el paso 5) para seleccionar
un rango de celdas, también puede usar el
comando “GRAB” y el comando “:”. Para usar
este método, realice los siguientes pasos en 5.
lugar de los pasos 3 a 7 del procedimiento 6.
descrito arriba.

3. Presione (F1)(GRAB) para acceder al
modo Grab.

20050901

Mueva el cursor de celda a la primera celda del

rango (A6), y seguidamente, presione [F1)(SET).

 Esto hace que se salga del modo Grab y se
introduce una referencia en la celda A6.

Presione (F3)(:).

Presione (F1)(GRAB) para volver a acceder al

modo Grab.

. Mueva el cursor de celda a la ultima celda del

rango (B7) y, a continuacién, presione ([F1)(SET).
* Esto hace que se introduzca el rango de celdas
(A6:B7).
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H Introduciendo el simbolo de referencia absoluta ($)

Puede introducir el simbolo de referencia absoluta en la posicion actual del cursor
presionando la tecla (F2)($) en el menu de funciones del modo de edicion. Para mayor
informacién, vea “Referencias a celdas absolutas” (pagina 9-4-5).

e Para introducir el simbolo de referencia absoluta

o0 000
Ejemplo Para introducir =$A$1 en la celda C1

1. Mueva el cursor de celda a la celda C1, y |=| |
seguidamente introduzca G (=).
2. Presione (F2)($). |=$| |

3. Presione (F1)(GRAB) para acceder al modo Grab y seguidamente, mueva el cursor de
celda a la celda A1.

4. Presione ([F1)(SET). |=$F|1| |

5. Presione la tecla @ para mover el cursor a la |=$|:|1 |
izquierda de “1”.

6. Presione [E2($). |=#r#1 |

7. Para registrar la formula, presione (Bxg.

20050401




9-4-10
Introduciendo y editando datos de celda

M Introduciendo una constante

Una expresion o valor que se introduce sin el signo igual (=) al inicio, recibe el nombre de
“constante”, debido a que el valor no es afectado por nada que esté fuera de la celda en que
estd ubicada.

Si introduce una expresiéon matematica como una constante, la celda muestra su resultado.
Se producird un “Syntax ERROR” si una expresion utiliza una sintaxis incompleta o ilegal, o
si su resultado es una lista o una matriz.

En la siguiente tabla se muestran diversos tipos de constantes y los resultados que
aparecen visualizados.

Constante Resultado visualizado
2005 2005
7+3 10
sin 30 0.5
sin X+1 * 15
AX *1*2 60
dim {1,2,3} 3
1=0 0
1>0 1
sin Syntax ERROR
{1,2,3} Syntax ERROR

*'Cuando se asigna 30 a la variable Xmy 2 ala
variable A.

*2Una cadena de caracteres como AX es tratada
como una serie de variables (pagina 2-2-1).

Para que una cadena de caracteres sea tratada
como texto, iniciela con un simbolo de comillas (").
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B Introduciendo texto

Una cadena de texto que comienza con un simbolo de comillas (") es tratada como texto, y
se visualiza tal como es. El simbolo de comillas (") no se visualiza como parte del texto.

ECOEFAECDEFAECDEFAEC

"HEAERE CDEFAECDEFABCLEFAE
EDITIOEL JIH: JIFCH D FILEJECITIOEL JIH=: JIA I
Se pueden visualizar hasta seis Si el texto no cabe en una sola celda,
caracteres por celda. se extiende a la siguiente celda hacia

la derecha, cuando la celda de la
derecha esta vacia.

B Generando una secuencia numeérica en un hoja de calculo

A continuacion se muestra como generar una secuencia numérica (el mismo procedimiento
que el comando Seq de la pagina 3-2-3) e introducir automaticamente el resultado en una
serie de celdas, comenzando desde la celda especificada por usted.

¢ Para generar una secuencia numérica en una hoja de calculo

o0 000
Ejemplo Para generar una secuencia numérica desde la celda A1 utilizando los
siguientes parametros

Funcién: f (x) = X?
Variable: X

Valor de inicio: 1
Valor de fin: 15
Incremento: 7

1. Mueva el cursor de celda a la celda desde la cual desea introducir la secuencia

generada.
2. Presione (F2)(EDIT)(F5) (SEQ). Ceauence
* Esto hace que se visualice un cuadro de didlogo ar :
como el mostrado a la derecha. ELSPL :
n :

Incre &
1=t Cell:Al
_| [EXE
T
Esta es la celda seleccionada por usted en el paso 1.

Puede introducir un total de 249 bytes en los items Expr, Var, Start, End e Incre del
cuadro de didlogo Sequence.
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3. Introduzca los items requeridos para generar la secuencia.
¢ A continuacién se describen los items de entrada requeridos.

item Descripcion
Expr Funcidn f(x) para generar la secuencia
Var Nombre de la variable en la funcién f{x)
Aunque la funcién tenga una sola variable, su nombre puede ser definida
aqui.

Start El valor de inicio (Start), el valor de fin (End) y el paso (Incre) de los
valores asignados a la variable especificada por Var

Especificando Start: 1, End: 15, e Incre: 7, por ejemplo, se generara una
Incre secuencia asignando los siguientes valores a la variable: 1, 8, 15.

End

« Utilice las teclas de cursor @ y ® para moverse entre los items, e introduzca los
datos requeridos para cada uno. A continuacién se muestra cémo debe aparecer la
pantalla después de introducir los datos requeridos para este ejemplo.

SeAueshce
ExFr

EXE

4. Tras introducir los datos para todos los items,
presione la tecla (F6)(EXE) o [Exg.

¢ Esto hace que los valores de la secuencia 235
generada se introduzcan en la hoja de célculo,
comenzando desde la celda seleccionada por
usted en el paso 1.

EY

i
[EUT [coFy [Gecl I ETEP T

# Si alguna de las celdas del rango de datos en # Los valores secuenciales se introducen en las

el que se van a introducir valores celdas en el sentido de las lineas o de las
secuenciales ya contienen datos, los datos columnas, dependiendo del ajuste “Move” de la
existentes seran reemplazados por los valores pantalla de ajustes basicos. El ajuste por
secuenciales. omision es en el sentido de las lineas (desde

arriba hacia abajo). Para mayor informacion,
vea “1-7 Usando la pantalla de ajustes basicos”.
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H Lienando un rango de celdas con el mismo contenido

Puede usar el siguiente procedimiento para llenar un rango de celdas con la misma férmula,
expresion, valor, o texto.

® Para llenar un rango de celdas con el mismo contenido

o0 000
Ejemplo Para usar el comando “FILL” para llenar las celdas A2 a B3 con la
féormula = A1+1

EL nombre de celda A1 de la férmula es una referencia relativa. Esto
significa que la formula es = A1+1 en la celda A2, = A2+1 en la celda A3,
etc.

En este ejemplo, se supone que ya se ha introducido 1 en la celda A1, y
que 2 se ha introducido en la celda B1.

z
FILEJEDITIOEL JTHE JINCN D

1. Seleccione el rango de celdas desde A2 a B3.
» Para mayor informacion, vea “Para seleccionar un rango de celdas” (pagina 9-3-4).

2. Presione (F2) (EDIT) Fg) (*>) (ED) (FILL). 1T

* Se visualiza el cuadro de dialogo Fill. = ECH

EXE

T
Este es el rango de celdas seleccionado por usted en el paso 1.

3. Mientras la linea “Formula” se encuentra resaltada, introduzca el contenido que desea
llenar en cada una de las celdas del rango seleccionado.

¢ Aqui introduciremos “=A1+1".
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4. Presione 4. Fill
Formulsa  2=A1+]1

EXE

5. Presione la tecla (F§) (EXE) o [Exg.

* Esto hace que se ejecute el comando “FILL” y
que se llene el contenido especificado en el
rango de celdas especificado.

I [
H =K
ZRTA [FRTD [T

La referencia a la celda A1 es una referencia relativa. A continuacion se muestran las
férmulas que se introducen realmente en cada celda.

A B

2 [ =A1+1 | =B1+1
3 | =A2+1 | =B2+1

# Si alguna de las celdas del rango de celdas
seleccionado ya contiene datos, los datos
llenados recientemente remplazaran a los
existentes.
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M Cortar y pegar

Puede utilizar los procedimientos descritos en esta seccién para cortar los datos de un lugar
de la hoja de calculo y pegarlos a otro lugar. Puede cortar los contenidos de una sola celda
o de un rango de celdas.

e Como cortar y pegar afecta a las referencias a celdas

La operacioén de cortar y pegar implica normas especiales que rigen el comportamiento de

las referencias a celdas (pagina 9-4-5) dentro de las celdas cortadas y pegadas. Existen

dos juegos de reglas diferentes que se aplican a sendas condiciones.

» Cuando las celdas que estan dentro del area de corte hacen referencia a celdas que
estan fuera del area de corte

¢ Cuando las celdas que estan dentro del area de corte hacen referencia a celdas que
también estan dentro del area de corte

* Cuando una celda que esta dentro del area de corte hace referencia a una celda
que esta fuera del area de corte

En este caso, todas las referencias a celdas son tratadas como referencias a celdas
absolutas, sin importar el tipo de que se trate (absoluta o relativa).

o0 000

Ejemplo Vamos a suponer que tenemos una hoja de calculo que contiene los
siguientes datos:
A1:4, B1: =A1+1, C1: =B1+2.

Cortar B1: C1 (pantalla izquierda) y pegar los datos en B2:C2 (pantalla

derecha).
SHEE SHEE
1] y
1
=
=Ei1+2 =H1+1
FRzTE [eoT [cary [CeCC IR E38P [

Dado que la expresion de la celda B1 hace referencia a la celda A1, que
esta fuera del area de corte (B1:C1), la referencia A1 se pega sin cambiar
(como una referencia a celda absoluta) en la celda C2.
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¢ Cuando una celda que esta dentro del area de corte hace referencia a una celda
que también esta dentro del area de corte

En este caso, todas las referencias a celdas son tratadas como referencias a celdas
relativas, sin importar el tipo de que se trate (absoluta o relativa).

o0 000

Ejemplo Vamos a suponer que tenemos una hoja de calculo que contiene los
siguientes datos:
A1:4,B1: =A1+1, C1: = $B$1+2.

Cortar B1: C1 (pantalla izquierda) y pegar los datos en B2:C2 (pantalla

derecha).
SHEE SHEE
u u
5
=
=$B$1+2 =$BF2+2
FR=TE [coT [cory [cec IR EIEP

Dado que la expresion de la celda C1 hace referencia a la celda B1, que
también indica el area de corte (B1:C1), la referencia $B$1 cambia a $B$2
(como una referencia a celda relativa) cuando se pega a la celda C2,
aunque se trate de una referencia a celda absoluta.

¢ Para cortar y pegar los datos de la hoja de calculo
1. Seleccione la(s) celda(s) que desea cortar.
* Para mayor informacion, vea “Para seleccionar una sola celda” (pagina 9-3-2) y “Para
seleccionar un rango de celdas” (pagina 9-3-4).
2. Presione (F2)(EDIT)(F1)(CUT).
» Con esto se seleccionan los datos y se accede al modo pegar, haciendo que el menu
de la tecla de funciones cambie a (PASTE).
* Pulsando puede salir del modo pegar en cualquier momento mientras realiza los
siguientes pasos.

# Para mayor informacion acerca de las
referencias a celdas absolutas y relativas, vea
“Usando las referencias a celdas” en la pagina
9-4-5.
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3. Utilice las teclas de cursor para mover el cursor de celda a la celda cuyos datos desea
pegar.

* Si selecciona un rango de celdas en el paso 1, la celda seleccionada con el cursor de
celda sera la celda superior izquierda del rango a pegar. Si corta el rango de celdas
A1:B2, y ubica el cursor en la celda C1, se pegara en las celdas C1:D2.

4. Presione (F1)(PASTE).

* Con esto se borran los datos de la(s) celda(s) seleccionada(s) por usted en el paso 1,
y se pegan en el lugar seleccionado en el paso 3.

H Copiar y pegar

Puede usar los procedimientos de esta secciéon cuando desee copiar los datos de algun
lugar de la hoja de calculo y pegarlos en otro lugar. Puede copiar los contenidos de una sola
celda o de un rango de celdas. Una vez que copie los datos, puede pegarlos multiples veces
en diferentes lugares.

e Para copiar y pegar los datos de la hoja de calculo
1. Seleccione la(s) celda(s) que desea copiar.
* Para mayor informacion, vea “Para seleccionar una sola celda” (pagina 9-3-2) y “Para
seleccionar un rango de celdas” (pagina 9-3-4).
2. Presione (F2)(EDIT)(F2) (COPY).
 Con esto se seleccionan los datos y se accede al modo pegar, haciendo que el menu
de la tecla de funciones (F1) cambie a (PASTE).

* Pulsando puede salir del modo pegar en cualquier momento mientras realiza los
siguientes pasos.

# Si alguna celda del area pegar ya contiene
datos, los datos existentes seran
reemplazados por los datos pegados.

# Si hay algunas referencias a celdas relativas
contenidas en los datos que esta pegando,
seran manejadas conforme a las reglas
estandar para referencias a celdas relativas.
Para mayor informacién, vea “Referencias
relativas a celdas” (pagina 9-4-5).

# Si los datos pegados incluyen una férmula,
siempre sera reejecutada al pegarlos. Esto es
valido independientemente de que esté o no
activada la funcién “Auto Calc” en la pantalla
de ajustes basicos (pagina 1-7-5).
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3. Utilice las teclas de cursor para mover el cursor de celda a la celda cuyos datos desea
pegar.

* Si selecciona un rango de celdas en el paso 1, la celda seleccionada con el cursor de
celda sera la celda superior izquierda del rango a pegar. Si copia el rango de celdas
A1:B2, y ubica el cursor en la celda C1, se pegara en las celdas C1:D2.

4. Presione (F1)(PASTE).

» Con esto, los datos de las celdas seleccionadas por usted en el paso 1 se pegan en
el lugar seleccionado en el paso 3.

5. La calculadora permanecera en el modo pegar, de manera que usted podra repetir los
pasos 3y 4 para pegar los mismos datos en otros lugares, si asi lo desea.

6. Después que termine de pegar los datos en el lugar deseado, presione para salir
del modo pegar.

# Si alguna celda del area pegar ya contiene
datos, los datos existentes seran
reemplazados por los datos pegados.

Cuando la referencia a celda relativa A1 en A3
(que efectivamente significa “dos celdas arriba”)
se pega en la celda B2, se convierte en una
referencia ilegal debido a que no hay ninguna
celda ubicada dos celdas arriba de la celda B2.
Esto hace que la referencia a celda cambie a

# Si una operacion de copiar y pegar hace que
una referencia a celda relativa se convierta en
una referencia ilegal, ésta sera reemplazada “B?” al ser pegada en la celda B2, y que se

por “?” en la celda dlonde fue pegada. . visualice “ERROR” en lugar de los contenidos
Supongamos, por ejemplo, que usted copia de la celda B2

los contenidos de la celda A3 (=A1+A2) y los

pega en la celda B2. # Si se selecciona “On” en el ajuste “Auto Calc”

en la pantalla de ajustes basicos (pagina 1-7-5),
aparecera “ERROR” en cuanto se peguen los
datos. Si se desactiva “Auto Calc”, los
contenidos de la celda no seran ejecutados al
efectuar pegar, de manera que la celda de
destino (B2) visualice los mismos datos que la
celda de la fuente original (A3), hasta que se
vuelvan a calcular y se actualicen los
contenidos de la hoja de célculo.
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H Clasificando los datos de la hoja de calculo

Los datos de la hoja de célculo se pueden clasificar en el sentido de las columnas o en el
sentido de las lineas. Puede seleccionar entre clasificacion ascendente y clasificacion
descendente.

ilmportante!

* La clasificaciéon puede realizarse solamente cuando el rango de celdas seleccionado
contiene todas las constantes.

¢ Para clasificar los datos de la hoja de calculo

1. Seleccione la serie de celdas en una sola fila 0 en una sola columna que desee
clasificar.

 Para mayor informacion, vea “Para seleccionar un rango de celdas” (pagina 9-3-4).

2. Utilice el menu de funciones para seleccionar el tipo de clasificacion que desea
realizar.

Ascendente: (F2)(EDIT)(Fe) (™) (F2)(SRT-A)
Descendente: (F2)(EDIT) (Fe) (=) (F3) (SRT-D)
¢ Los datos se clasifican al seleccionar el tipo de clasificacion.

H Borrando o insertando celdas

Puede borrar una celda individual, o toda una linea o columna de celdas. De requerirse,
también puede insertar una linea o columna de celdas en blanco.

e Para borrar toda una linea o columna de celdas
1. Seleccione una o mas celdas dentro de la linea(s) o columna(s) que desea borrar.

Lt " L F4
555 111 EEE] 11
2 555 111 EEE] 111

L]  EEE|
Ey

cuT [Cory [CELL IR EEEP T
Esta seleccion de celdas se También puede seleccionar toda una linea o
puede usar para borrar las lineas columna que desea borrar.
1y2olas columnasAy B. En este caso, si presiona (F3)(DEL) en el
paso 2 de abajo se borrara
instantaneamente toda la linea o columna,

.g sin que se visualice el submenu DEL.

# La clasificaciéon de datos puede realizarse # Se producird “Syntax ERROR” cuando los
solamente para una sola linea o una sola datos que estd intentando clasificar contienen
columna de datos. Se producira un “Range una férmula o texto.

ERROR” al intentar una operacién de
clasificacion habiendo multiples lineas o
multiples columnas seleccionadas.
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2. Presione (F3)(DEL) para visualizar el subment DEL.
3. Utilice el submenu DEL para realizar la operacion deseada.

Presione esta

Para hacer esto:
tecla:

Borrar toda(s) la(s) fila(s) de la(s) celda(s) actualmente
seleccionada(s), y desplazar hacia arriba lo que pudiera estar abajo

EJ(ROW)

Borrar toda(s) la(s) columna(s) de la(s) celda(s) actualmente
seleccionada(s), y desplazar hacia la izquierda lo que pudiera estar
a la derecha.

e EB(COL)
| [IT/MMEEEN 555 111

g [ EEER 555|111
) Sa2] uuu] EGE| BBB]
L} Sa2] uuu] EGE| BEB]

* Para salir del submenu DEL sin borrar nada, presione en lugar de la tecla de
funcion.

® Para borrar los contenidos de todas las celdas de una hoja de calculo

1. Presione (F3)(DEL)(F3)(ALL).
[e=lete ALLY

Vesi[FL1]
Ho :LF&]

[Foma [CoL
2. Respondiendo al mensaje de confirmacién que aparece, presione (Fi)(Yes) para borrar
los datos, o (F6)(No) para cancelar la operacién de borrado sin borrar nada.

* Después de borrar los datos, aparecera la hoja de calculo en blanco con el cursor de
celda posicionado en la celda A1.
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¢ Para insertar lineas o columnas de las celdas en blanco

1. Seleccione una o mas celdas para especificar cuantas lineas o columnas desea
insertar.

¢ Las reglas de seleccién son las mismas que las usadas para borrar lineas o
columnas. Para mayor informacion, vea el paso 1 en “Para borrar toda una linea o
columna de celdas” (pagina 9-4-19).

2. Presione (F4)(INS) para visualizar el subment INS.
3. Utilice el submenu INS para realizar la operacién deseada.

Presione esta
Para hacer esto:
tecla:
Insertar el mismo nimero de filas que las seleccionadas
actualmente, encima de las filas seleccionadas.
i E C ] H 3 C
m—| 333 W ED(ROW)
EEE] 555]  111]
Insertar el mismo nimero de columnas que las seleccionadas
actualmente, encima de las columnas seleccionadas.
(F2(COoL)

* Para salir del submenu INS sin insertar nada, presione en lugar de la tecla de
funcion.

* Se generara un “Range ERROR” si una operacion de insercion de linea o columna
hace que las celdas actuales excedan el rango de A1:Z999.

H Borrando los contenidos de las celdas

Efectue el siguiente procedimiento cuando desee borrar los contenidos de celdas
especificas.

® Para borrar los contenidos de las celdas
1. Seleccione la(s) celda(s) cuyo contenido desea borrar.
2. Presione (F5(CLR).
» Esto hace que se eliminen los contenidos de las celdas actualmente seleccionadas.
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9-5 Comandos del modo S-SHT

Esta seccion explica cémo usar los comandos del modo S+ SHT.

® Para introducir un comando del modo S+ SHT

1. Seleccione las celdas en que desea introducir la férmula que contiene el comando del
modo S« SHT.

2. Presione (F2J(EDIT)(F3)(CELL) o (-] (=) para acceder al modo de edicion.
* (F2)(EDIT)(F3)(CELL) se puede utilizar si la celda seleccionada ya contiene datos.
3. Presione la tecla del menu de funciones del comando que desea introducir.

Para introducir este comando: Presione esta tecla: | Para los detalles:
Celllf( (Condicion) | F4)(If) Pagina 9-5-2
CellMin( (Minimo de celdas) | (F5)(CEL) (F1)(Min) Péagina 9-5-2
CellMax( (Maximo de celdas) | (F5)(CEL)(F2) (Max) Pagina 9-5-3
CellMean( (Media de las celdas) | (F5)(CEL)(F3)(Mean) | Pagina 9-5-3
CellMedian(  (Mediano de las celdas) | (F5)(CEL)(F3) (Med) Péagina 9-5-3
CellSum( (Suma de las celdas) | (F5) (CEL)F5)(Sum) Pagina 9-5-4
CellProd( (Producto de las celdas) | (F5)(CEL) (Fe) (Prod) Péagina 9-5-4

4. Introduzca los otros parametros.

* Los parametros adicionales que se deben de introducir dependen del comando que
se esta usando.
Para mayor informacion, vea “Referencia al comando del modo S « SHT” en la pagina
9-5-2.
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B Referencia al comando del modo S+ SHT

Esta seccion provee los detalles sobre la funcién y la sintaxis de cada comando, asi como
ejemplos practicos sobre su uso. Tenga en cuenta que puede omitir todo lo que se
encuentre encerrado entre corchetes ([ ]) en la sintaxis de cada comando.

o Celllf(

Funcién: Vuelve a la expresién 1 cuando la ecuacion o la desigualdad es verdadera, y a
la expresion 2 cuando es falsa.

Sintaxis: Celllf( ecuacion, expresion 1, expresion 2 [) ]
Celllf( desigualdad, expresion 1, expresién 2[) ]

Ejemplo: Si el valor de la celda A1 es mayor que el valor de la celda B1, introduzca el
valor de la celda A1 en la celda A2. De lo contrario, introduzca el valor de la
celda B1 en la celda A2.

=l1IfcAL*B1.AL-Bl

® CellMin(
Funcién: Vuelve al valor mas bajo contenido en el rango de celdas especificadas.
Sintaxis: CellMin( celda de inicio : celda de fin[) ]

Ejemplo: Determinar el valor mas bajo del bloque cuya esquina superior izquierda esta
ubicada en A3, y cuya esquina inferior derecha se encuentra en la celda C5, e
introducir el resultado en la celda A1:

Il aj=]—

CellMintAZECS)
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o CellMax(
Funcién: Vuelve al valor mas alto contenido en el rango de celdas especificadas.
Sintaxis: CellMax( celda de inicio : celda de fin [) ]

Ejemplo: Determinar el valor mas alto del bloque cuya esquina superior izquierda esta
ubicada en A3, y cuya esquina inferior derecha se encuentra en la celda C5, e
introducir el resultado en la celda A1:

Il aj=]—

CellMaxcASsCS)

® CellMean(

Funcién: Vuelve al valor medio de los valores contenidos en el rango de celdas
especificadas.

Sintaxis: CellMean( celda de inicio : celda de fin [) ]

Ejemplo: Determinar el valor medio de los valores del bloque cuya esquina superior
izquierda esta ubicada en A3, y cuya esquina inferior derecha se encuentra en
la celda C5, e introducir el resultado en la celda A1:

1
1]
1
=CellMeantA3ICSh
o CellMedian(
Funcién: Vuelve al valor mediano de los valores contenidos en el rango de celdas
especificadas.

Sintaxis: CellMedian( celda de inicio : celda de fin[) ]

Ejemplo: Determinar el valor mediano de los valores del bloque cuya esquina superior
izquierda esta ubicada en A3, y cuya esquina inferior derecha se encuentra en
la celda C5, e introducir el resultado en la celda A1:

=CellMedianiA3:Co

20050401




9-5-4
Comandos del modo S+ SHT

® CellSum(
Funcién: Vuelve a la suma de los valores contenidos en el rango de celdas
especificadas.
Sintaxis: CellSum( celda de inicio : celda de fin[) ]
Ejemplo: Determinar la suma de los valores en el bloque cuya esquina superior

izquierda esta ubicada en A3, y cuya esquina inferior derecha se encuentra en
la celda C5, e introducir el resultado en la celda A1:

1
7]
1
=CellSumiA32C5
® CellProd(
Funcién: Vuelve al producto de los valores contenidos en el rango de celdas
especificadas.

Sintaxis: CellProd( celda de inicio : celda de fin [) ]

Ejemplo: Determinar el producto de los valores de las celdas B3 a B5, e introducir el
resultado en la celda A1:

1

[1]

1
=CellProdiB3:BS)
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9-6 Graficos estadisticos

Esta seccidn tiene por objeto explicar como graficar los datos en una hoja de calculo.

H Conceptos fundamentales

Las operaciones de grafico que se pueden usar en el modo S+ SHT son basicamente las
mismas que las del modo STAT, excepto la seleccién de los datos a graficar. Esta seccién
explica las diferencias entre las funciones de grafico del modo S« SHT y del modo STAT.

l Usando el menu de graficos

Presione (Fg) (>)(F1)(GRPH) para visualizar el subment GRPH.

Las funciones del submenu GRPH son las mismas que las que aparecen al presionar
(F1)(GRPH) en el editor de listas del modo STAT. A continuacion se explica cada funcion y
los sitios de referencia para conocer mas detalles sobre las mismas.

Tecla Descripcién Para mas detalles, vea:

Dibuja un gréafico de acuerdo con los ajustes
[E1)(GPH1) StatGraph1 (vea (Fg)(SET) de abajo).

Dibuja un grafico de acuerdo con los ajustes
EZ(GPH2) | gaiGraph2 (vea [F8)(SET) de abajo).

Dibuja un grafico de acuerdo con los ajustes
E(GPH3) | SiatGrapha (vea [F8)(SET) de abajo).

“Cambiando los
parametros de un grafico
(pagina 6-1-2)

Visualiza la pantalla para seleccionar la
configuracién de los parametros de gréfico

(StatGraph1, StatGraph2, o StatGraph3). “2. Condicion de

E4(SEL) También puede usar la pantalla para gehn(-:‘,?do{‘sm ’d(-‘-..llne;1c1104
especificar dibujo simultaneo de multiples e grafico” (pagina 6-1-4)
graficos.

Visualiza la pantalla para configurar los “1. Ajustes de graficos
ajustes de los parametros de grafico (datos a generales” (pagina 6-1-2)
79 (SET) graficar, tipo de gréfico, etc.). La pantalla de “Configurando los ajustes

ajuste le permite configurar ajustes
separados para StatGraph1, StatGraph2, y
StatGraph3.

de los parametros de
gréficos” (pagina 9-6-2)

Las funciones de las teclas del menu de funciones [F1) a son basicamente las mismas
que las del menu de funciones del modo STAT. Algunas de las funciones del menu que
aparecen al pulsar (Fg)) (SET) son diferentes de las que aparecen al pulsar (Fg)(SET) en el
modo STAT. Para mayor informacion acerca de las diferencias, vea “Configurando los
ajustes de los parametros de graficos” en la pagina 9-6-2.
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H Configurando los ajustes de los parametros de graficos

Si presiona (F8)(SET) en el subment GRPH, se visualiza la pantalla de ajustes de gréficos,
tal como la que se muestra abajo.

T

~aF »Felocaller
AbellRanasiALIAS
YCellRanseiBl:BS
Frequence &1

Mark Txre 8

[FH1 [GFHZ [GFH3

En el modo STAT, se pueden graficar los datos introducidos con el editor de listas. En el
modo S« SHT, se pueden graficar los datos introducidos en las celdas de la hoja de calculo.
Por tal motivo, el propésito de los ajustes de graficos del modo S « SHT es seleccionar el
rango de celdas que contienen los datos que se van a graficar. Por otra parte, el propdsito
de los ajustes de graficos del modo STAT es especificar el nimero de la lista (Lista 1 a Lista
26) en que se encuentran los datos que se desean graficar.

A continuacién se describen los ajustes de gréaficos de la hoja de célculo que se pueden
configurar en la pantalla de ajustes de grafico.
¢ XCellRange (celdas de datos del rango de eje-x)

* {Cell} ... {los datos del rango de celdas especificado corresponden a los datos del eje-x}

¢ YCellRange (celdas de datos del rango de eje-y)
* {Cell} ... {los datos del rango de celdas especificado corresponden a los datos del eje-y}

¢ Frequency (numero de veces que ocurre un valor)

* {1} ... {especifica 1 como la frecuencia de los valores del rango de celdas especificado
por XCellRange y YCellRange}

 {Cell} ... {rango de celdas que especifica la frecuencia para cada celda especificada
mediante XCellRange y YCellRange}
Por ejemplo, si XcellRange = A3:A5, YCellRange = B3:B5, y Frequency =
C3:C5, la frecuencia de A3 y B3 sera el valor de C3, la frecuencia de A4 y B4
serd el de C4, y asi sucesivamente.

Para la informacion sobre los otros ajustes, vea “1. Ajustes de graficos generales” en la
pagina 6-1-2.
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B Graficando datos estadisticos

A continuacion se muestra un ejemplo real sobre como graficar datos estadisticos en el
modo S+ SHT. También se explican los diversos métodos que se pueden usar para
especificar el rango de celdas conteniendo datos graficos.

¢ Para graficar datos estadisticos

eoeocoe
Ejemplo Introducir los siguientes datos en una hoja de calculo, y
seguidamente dibujar un diagrama de dispersion.

Estatura| Tamano del calzado
A 155 23
B 165 25,5
C 180 27
D 185 28
E 170 25

1. Introducir datos estadisticos en una hoja de calculo.

¢ Aqui, introduciremos los datos de arriba en
el rango de celdas A1:B5.

2. Seleccione los rangos de celdas que desea graficar.
* Aqui seleccionaremos el rango A1:B5.
3. Presione (Fg)(>) [F1)(GRPH) para visualizar el submeni GRPH.
4. Presione (F8)(SET).
* Esto hace que se visualice la pantalla de ajustes “CellRanse: AL AS
StatGraph1. La primera columna de celdas YCellRanase:Bl:ES
seleccionada por usted en el paso 2 sera
visualizada para XCellRange, mientras que la
segunda columna sera visualizada para [GFH1 [GFHE [GFH
YCellRange.

Mar ¥FE o

* Si lo desea, puede cambiar manualmente los ajustes XCellRange y YCellRange.
Para mayor informacion, vea “Configurando los ajustes de rango para las celdas de
datos graficos” (pagina 9-6-5).
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5. Defina los ajustes de configuracion para graficos.

* Para la informacién sobre la configuracién de los ajustes de tipo de gréfico y tipo de
marca, vea “1. Ajustes de graficos generales” en la pagina 6-1-2, “6-2 Calculando y
graficando datos estadisticos con una sola variable” y “6-3 Calculando y graficando
datos estadisticos con dos variables”.

* Para la informacién sobre la configuraciéon de los ajustes Frequency, vea
“Configurando el ajuste de frecuencia” (pagina 9-6-6).

6. Tras realizar todos los ajustes deseados, presione para salir de la pantalla de
ajustes graficos.

7. Presione (F1)(GPH1).
* Esto hace que se trace un grafico de ) a
acuerdo los ajustes StatGraph1. : o
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H Configurando los ajustes de rango para las celdas de datos graficos

Los ajustes de XCellRange y YCellRange de la pantalla de ajustes graficos se configuran
automaticamente de acuerdo con la celdas seleccionadas por usted en la hoja de calculo.
Puede usar el procedimiento de abajo para cambiar manualmente estos ajustes, si asi lo
desea.

Tenga en cuenta que los ajustes automaticos de XCellRange y YCellRange siempre
especifican una serie de lineas en una columna especifica. Con los ajustes manuales,
puede especificar una serie de lineas en una columna especifica, o una serie de columnas
en una linea especifica.

¢ Para cambiar manualmente los ajustes de XCellRange y YCellRange

1. Presione (F8)(SET) en el subment GRPH para visualizar la pantalla de ajustes de
graficos.

2. Utilice las teclas de cursor @ y ® para mover el StatGrarhl
resalte a XCellRange. Ph TrreiScatier

=)
Frequence =1
Mark T#Fe o

[CELL

3. Presione (F1)(CELL) o simplemente introduzca algo.

* Presionando (F1)(CELL) se visualizara el ajuste actual de XCellRange (A3:A5 en este
ejemplo) con un cursor de entrada, para que pueda editarlo.

* Si simplemente introduce algo, el ajuste actual del rango de celdas sera reemplazado
por lo que ha introducido.

¢ El menu de funciones cambiara a dos puntos (:).
4. Introduzca o edite el rango de celdas.
* Para introducir dos puntos, presione [F1)(:).

5. Después que el ajuste XCellRange se encuentre tal como lo desea, presione @
para moverse al ajuste YCellRange y, a continuacion, realice los pasos 3 a 4 para
configurar su ajuste.

6. Tras realizar todos los ajustes deseados, presione .

20050401




9-6-6
Grdficos estadisticos

H Configurando el ajuste de frecuencia

La frecuencia es un valor que especifica cuantas veces se repite cada uno de los items de
datos estadisticos. Para este ajuste, el valor de 1 es el ajuste por omision. Con este ajuste,
cada item de datos (x) o par de datos (x, y) aparece representado como un punto del
grafico.

Sin embargo, en los casos en que existe una gran cantidad de datos, el trazado de un punto
por item de datos (x) o por par de datos (x, y) puede hacer que el grafico quede
desordenado vy dificil de leer. Si asi sucede, puede especificar un valor de frecuencia para
cada item de datos, con los cual se reducira el nimero de trazados de los items de datos
muy frecuentes, y se mejorara la legibilidad del gréafico.

¢ Para especificar la frecuencia de cada item de datos
1. Introduzca los valores de frecuencia en la hoja

de célculo. 23

25.5

¢ Para este ejemplo, introduzca los valores de :;
frecuencias para los datos de ejemplo de la 25 IE]

pagina 9-6-3.

e

FILEJEDITJOEL JIHE JECHINS

Columna de frecuencia (C)

2. Presione (Fg)(SET) en el subment GRPH para visualizar la pantalla de ajustes de
graficos.

3. Utilice las teclas de cursor @ y (® para mover el resalte a Frequency.
4. Presione (F2)(CELL).

« Esto hace posible introducir el rango de celdas para el ajuste Frequency. El menu de
funciones cambiara a dos puntos (:).

5. Introduzca el rango de celdas para los valores de frecuencias (en este ejemplo,
C1:C5).

* Para introducir dos puntos (:), presione [F1)(:).
6. Tras realizar los ajustes deseados, presione [EXT).
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9-7 Usando la funcion CALC

Esta seccion explica como usar la funcion CALC para realizar calculos estadisticos en los
datos de la hoja de célculo.

H Conceptos fundamentales

Las operaciones de calculos estadisticos que se pueden usar en el modo S « SHT son
basicamente las mismas que las del modo STAT, excepto la seleccién de los datos. Esta
seccion explica las diferencias entre las funciones de calculos estadisticos del modo S « SHT
y del modo STAT.

e Visualizando el submenu CALC
Presione (Fég) (™) (F2) (CALC) para visualizar el subment CALC.

Las funciones del submenu CALC son las mismas que las que aparecen al presionar
(F2)(CALC) en el editor de listas del modo STAT. A continuacion se explica cada funcién y
los sitios de referencia para conocer mas detalles sobre las mismas.

Tecla Descripcion Para mas detalles, vea:
F(VAR Presione para realizar calculos “Caélculos estadisticos con una
( ) estadisticos con una sola variable. sola variable” (pagina 6-4-2)

SVAR Presione para realizar célculos “Cdlculos estadisticos con dos

E2( ) estadisticos con dos variables. variables” (pagina 6-4-2)
Presione para realizar célculos de “Calculo de regresion”

E3(REG) regresion. (pagina 6-4-3)
Visualiza una pantalla para especificar “Configurando los ajustes de
los datos que se van a usar para realizar | datos para célculos

(SET) célculos estadisticos presionando estadisticos” (pagina 9-7-2)
F1(1VAR), (F2(2VAR), y (F3)(REG).

Las funciones de las teclas del menu de funciones [F1) a son basicamente las mismas
que las del menu de funciones del modo STAT. Los ajustes que puede configurar con
(F8) (SET) son diferentes de los del modo STAT.
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H Configurando los ajustes de datos para calculos estadisticos

Para ejecutar un calculo estadistico en el modo S« SHT, debera introducir los datos en la
hoja de calculo y definir el rango de celdas en donde se encuentran ubicados los datos
como celdas de célculos estadisticos. Para definir las celdas de célculos estadisticos,
presione (FgJ(SET) en el submenut CALC y la pantalla de ajustes mostrada abajo.

%ﬁa EI"‘E"‘:l =i

P
2lar ®Cellif
2l ?Eell:?

1:A5
1:BS
2lar Fresa &

GELL
A continuacién se explican cada uno de los items de esta pantalla.

¢ 1Var XCell (rango de celdas de la variable x para calculos estadisticos con
una sola variable)

* {Cell} ... {especifica el rango de celdas de los valores de la variable x para célculos
estadisticos con una sola variable}

e 1Var Freq (frecuencia de valor)

* {1} ... {especifica 1 como la frecuencia de los valores en el rango de celdas especificado
1Var XCell}

* {Cell} ... {rango de celdas que especifica la frecuencia para cada celda especificada
por 1Var XCell}

e 2Var XCell (rango de celdas de la variable x para calculos estadisticos con
dos variables)

* {Cell} ... {especifica el rango de celdas de los valores de la variable x para célculos
estadisticos con dos variables}

e 2Var YCell (rango de celdas de la variable y para calculos estadisticos con
dos variables)

* {Cell} ... {especifica el rango de celdas de los valores de la variable y para célculos
estadisticos con dos variables}

® 2Var Freq (frecuencia de valor)

* {1} ... {especifica 1 como la frecuencia de los valores en el rango de celdas especificado
2Var XCell y 2Var YCell}

* {Cell} ... {rango de celdas que especifica la frecuencia para cada celda especificada
mediante 2Var XCell y 2Var YCell}
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H Ejecutando un calculo estadistico

A continuacién se muestra un ejemplo real sobre cémo realizar un calculo estadistico en el
modo S+ SHT.

® Para ejecutar un calculo estadistico

eoeocoe

Ejemplo Introducir los datos mostrados abajo en una hoja de calculo, y
seguidamente realizar calculos estadisticos con dos variables y
calculos de regresion

Estatura| Tamafo del calzado | Frecuencia
A 155 23 1
B 165 25,5 2
C 180 27 2
D 185 28 1
E 170 25 3

1. Introduzca los datos estadisticos en una hoja de calculo.

* Aqui, introduciremos los datos en el rango A1:B5, y los valores de frecuencia en el
rango C1:C5.

2. Seleccione el rango de celdas en que desea introducir los datos (A1:B5).
3. Presione (Fg)(>)([F2) (CALC) para visualizar el subment CALC.
4. Presione (F8)(SET) para visualizar la pantalla de ajustes de célculos estadisticos.

* La primera columna de celdas seleccionada por usted en el paso 2 sera visualizada
para 1Var XCell, mientras que la segunda columna sera visualizada para 2Var YCell.

* Puede cambiar manualmente los rangos de las celdas utilizando los mismos
procedimientos que para los ajustes de graficacion del rango de celdas. Para mayor
informacién, vea “Para cambiar manualmente los ajustes de XCellRange y
YCellRange” (pagina 9-6-5).

5. Utilice las teclas de cursor @ y (® para mover el resalte a 2Var Freq.
6. Presione (F2)(CELL).

* Esto hace posible introducir el rango de celdas para el ajuste Frequency. El menu de
funciones cambiara a dos puntos (:).

7. Introduzca el rango de celdas que especifica los valores de frecuencia (C1:C5).
* Para introducir dos puntos (:), presione ([F1)(:).
8. Tras realizar los ajustes deseados, presione (Exg.
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9. Presione (F2(2VAR). Z=lariable
I . = =171.111111

* Esto hace que se visualice la lista de resultados T =154A

4 sti i Ex? =26420EH
de los célculos estadisticos con dog vanable_s. b - P
Puede usar las teclas de cursor arriba y abajo Ton-=9, 2TIEETET
para desplazar la pantalla de resultados. n =

e Para la informacién acerca del significado de cada uno de los valores de la pantalla
de resultados, vea “Visualizando los resultados de calculo de un grafico con dos
variables delineadas” en la pagina 6-3-11.

10. Presione (F3)(REG) [F1) (X). Linearkes
» Esto hace que se visualicen los coeficientes de ﬁ :S E
i6n lineal los dat iginales. r_=H.94112394
regresion lineal para los datos originales P A Zdariase
MSe=@, 28571428
w»=ax+h
COFT

¢ Para la informacién sobre el significado de cada uno de los valores de coeficiente de
esta pantalla, vea “Grafico de regresion lineal” en la pagina 6-3-6.

11. Presione para volver a la pantalla de hoja de calculo.
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9-8 Usando la memoria en el modo S.SHT

Esta seccién explica cdmo guardar los datos de la hoja de calculo en la memoria, y c6mo
importar datos de la memoria a una hoja de célculo.

B Guardando los datos de una hoja de calculo

Puede asignar los datos de una hoja de célculo a una variable, o guardarlos en la memoria
de listas, memoria de archivos, o memoria de matrices.

H Asignando los datos de una hoja de calculo a una variable

Puede usar el siguiente procedimiento para asignar los contenidos de una sola celda a una
variable (Aa Z, r, 0 6).

® Para asignar los contenidos de una celda a una variable
1. Mueva el cursor de celda a la celda cuyos datos desea asignar a una variable.

2. Presione (Fg) (™) (F3)(STO) (1) (VAR). Store In Lariable Mem

* El ajuste “Cell” mostrara el nombre de la celda ar Mame -
seleccionada por usted en el paso 1.

3. Presione ® para mover el resalte a “Var Name”.
4. Introduzca el nombre de la variable (A a Z, r, 0 0), y seguidamente, presione [xg.
5. Presione la tecla (Fg)(EXE) o [Ex§ para asignar los datos a la variable.

* Si ya se han asignado datos a la variable seleccionada por usted, los datos
existentes seran reemplazados por los nuevos.

# Para todos los tipos de memoria, si almacena # Si la celda seleccionada esté vacia, contiene
una celda que incluye una férmula, también texto o se visualiza ERROR, se producira un
se almacena el resultado del célculo. error al realizar el paso 5 del procedimiento de

arriba.
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H Guardando los datos de la hoja de calculo en la memoria de listas

Puede usar el siguiente procedimiento para seleccionar una serie de celdas de una
determinada columna o fila, y guardar sus datos en la memoria de listas (Lista 1 a Lista 26).

® Para guardar los contenidos de un rango de celdas en la memoria de listas
1. Seleccione el rango de celdas cuyos datos desea guardar en la memoria de listas.

* Puede seleccionar una serie de celdas en una columna, o una serie de celdas en una
linea. La seleccion de cualquier otra configuracion de celdas generara un error.

2. Presione (Fg)(>>)(F3)(STO) [F2)(LIST). Store In List Memors

* El ajuste “Cell Range” mostrara el rango de i N :
celdas seleccionado por usted en el paso 1.

3. Presione ® para mover el resalte a “List [1~26]".
4. Introduzca un nimero de lista en el rango de 1 a 26, y seguidamente presione (exg.
5. Presione la tecla (Fg) (EXE) o [Ex§ para guardar los datos en la memoria de listas.

* Si ya se han asignado datos a la memoria de listas seleccionada por usted, los datos
existentes seran reemplazados por los nuevos.

H Guardando los datos de la hoja de calculo en la memoria de archivos

Puede usar el siguiente procedimiento para seleccionar una serie de celdas y guardar sus
datos en la memoria de archivos (archivo 1 a archivo 6). Los datos se almacenan
secuencialmente de izquierda a derecha, linea por linea, y cada columna se guarda como
una lista de memoria de archivos (List 1 a List 26).

A continuacion se muestra cémo los datos de hoja de calculo del rango A1:C3 se guardan
en el File 6 (archivo 6).

File6
List1 List2 List3
= 1 2 3
4 5 6
7 8 9
Hoja de calculo Memoria de archivos

# El valor de cualquier celda que esté vacia,
que contenga texto, o que visualice ERROR,
serd cambiado a 0 cuando realice el paso 5
del procedimiento de arriba.
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® Para guardar los contenidos de un rango de celdas en la memoria de
archivos

1. Seleccione el rango de celdas cuyos datos desea guardar en la memoria de archivos.

2. Presione (Fg)(>>) (F3)(STO) (F3)(FILE). Store In File Memor:

* El ajuste “Cell Range” mostrara el rango de
celdas seleccionado por usted en el paso 1.

3. Presione ® para mover el resalte a “File [1~6]".
4. Introduzca un nimero de archivo en el rango de 1 a 6, y seguidamente presione [xg.
5. Presione la tecla (Fg) (EXE) o [ para guardar los datos en la memoria de archivos.

* Siya se han asignado datos a la memoria de archivos seleccionada por usted, los
datos existentes seran reemplazados por los nuevos.

1lel 1™ :

H Guardando los datos de la hoja de calculo en la memoria de matrices

Puede usar el siguiente procedimiento para guardar los contenidos de un rango de celdas
en la memoria de matrices (A a Z).

® Para guardar los contenidos de un rango de celdas en la memoria de

matrices
1. Seleccione el rango de celdas cuyos datos desea guardar en la memoria de matrices.
2. Presione (Fg) (™) (F3)(STO) [F4) (MAT). Stare In Mat Memarw
* El ajuste “Cell Range” mostrara el rango de a ame - ‘

celdas seleccionado por usted en el paso 1.
3. Presione ® para mover el resalte a “Mat Name”.
4. Introduzca el nombre de la memoria de matrices (A a Z) en que desea guardar los
datos.
5. Presione la tecla (F§) (EXE) o &g para guardar los datos en la memoria de matrices.

* Siya se han asignado datos a la memoria de matrices seleccionada por usted, los
datos existentes seran reemplazados por los nuevos.

# El valor de cualquier celda que esté vacia,
que contenga texto, o que visualice ERROR,
serd cambiado a 0 cuando realice el paso 5
del procedimiento de arriba.
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B Llamando datos de la memoria

Los procedimientos de esta seccidn explican cémo llamar los datos de la memoria de listas,
memoria de archivos, y memoria de matrices, y como introducirlos en una hoja de calculo,
comenzando desde una celda especifica. También explica coémo usar las variables en las
constantes y formulas de una hoja de calculo.

Nota

Cuando llama los datos de, una memoria de listas, una memoria de archivos, o una
memoria de matrices, se producira un error si los datos llamados se extienden mas alla del
rango admisible de la hoja de calculo (A1:2999).

Si llama una matriz de 2 lineas por 4 columnas de la memoria de matrices comenzando
desde la celda X2 de la hoja de célculo, por ejemplo, la matriz se extendera fuera del rango
de la hoja de célculo, tal como se muestra abajo, y se generara un error.

Lo anterior también es aplicable cuando se pegan datos en una hoja de calculo.

SHEE

o

El area requerida por la matriz
(sombreada) se extiende fuera
de la hoja de célculo, y se
genera un error.

B Llamando datos de la memoria de listas

Utilice el procedimiento de esta seccidn para seleccionar una memoria de listas (List 1 a List
26) e introducirla en una hoja de célculo. Los datos se introducen en la hoja de calculo en el
sentido de las lineas o de las columnas, dependiendo del ajuste “Move” actual en la pantalla
de ajustes basicos.

Nota

El ajuste por omision de “Move” es en el sentido de las lineas (desde arriba hacia abajo). Si
desea introducir en el sentido de las columnas (izquierda a derecha), cambie el ajuste
“Move”. Para mayor informacion, vea “1-7 Usando la pantalla de ajustes basicos”.

¢ Para llamar los datos de una memoria de listas a una hoja de calculo

1. En la hoja de célculo, seleccione la primera celda del rango en que desea introducir los
datos llamados.

2. Presione (Fg) (™) (F4) (RCL) (F1)(LIST) para visualizar una pantalla de llamada de datos
como la que se muestra a continuacion.

* El ajuste “1st Cell” mostrara el nombre de la Fecall From LisL Mem
celda seleccionada por usted en el paso 1.

= = .

3. Introduzca el nimero de lista (1 a 26) de la memoria de listas cuyos datos desea
llamar y, a continuacion, presione [Exg.

4. Presione la tecla (F6) (EXE) o para llamar los datos.
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¢ Para llamar los datos de una memoria de archivos a una hoja de calculo

1. En la hoja de célculo, seleccione la celda superior izquierda del rango en que desea
introducir los datos llamados.

2. Presione (Fg) (™) (F4) (RCL) F2) (FILE) para visualizar una pantalla de llamada de datos
como la que se muestra a continuacion.

* El ajuste “1st Cell” mostrara el nombre de la Fecall From File Mem

celda seleccionada por usted en el paso 1. 2 = :

3. Introduzca el nimero de archivo (1 a 6) de la memoria de archivos cuyos datos desea
llamar y, a continuacion, presione [Exg.

4. Presione la tecla (F6) (EXE) o para llamar los datos.

¢ Para llamar los datos de una memoria de matrices a una hoja de calculo

1. En la hoja de célculo, seleccione la celda superior izquierda del rango en que desea
introducir los datos llamados.

2. Presione (Fg) (™) (F4 (RCL) [F3) (MAT) para visualizar una pantalla de llamada de datos
como la que se muestra a continuacion.

* El ajuste “1st Cell” mostrara el nombre de la Fecall From Mat Fem

celda seleccionada por usted en el paso 1. = = 0

3. Introduzca el nombre (A a Z) de la memoria de matrices cuyos datos desea llamary, a
continuacion, presione [Exg.

4. Presione la tecla (F6)(EXE) o para llamar los datos.

¢ Para usar una variable en una hoja de calculo

Puede incluir nombres de variables (A a Z) en constantes o férmulas introducidas en las
celdas de la hoja de calculo. Al hacerlo, se llamara el valor actualmente asignado a la
variable aplicable.

Si se ha asignado 1 a la variable Ay 2 a la variable B, por ejemplo, la entrada de =A+B en
la celda A1 hara que se visualice 3 para la celda A1.

=A+E
FILEJEDITJOEL JTHE JINCHIS
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Capitulo

eActivity

Una eActivity (ejercicios electrénicos) es tanto una herramienta de
documentacién como un cuaderno de anotacién para el estudiante.

Como herramienta de documentacién, el profesor puede crear m
ejemplos electronicos y problemas con texto, expresiones

matematicas, gréficos, y tablas.

Los ejercicios eActivities permiten al estudiante reflexionar sobre

los problemas, documentar el aprendizaje y la resolucién de

problemas mediante la entrada de notas, y compartir su
aprendizaje guardando sus tareas en un archivo.

10-1 Conceptos fundamentales de eActivity

10-2 Trabajando con archivos eActivity

10-3 Introduciendo y editando datos de archivos eActivity
10-4 Usando el editor de matrices y el editor de listas
10-5 Pantalla de uso de la memoria de archivos eActivity
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10-1 Conceptos fundamentales de eActivity

La aplicacion eActivity le permite introducir y editar texto, expresiones matematicas y datos
de aplicacién, y guardar su entrada en un archivo denominado “eActivity”.

B Usando el modo e+ ACT

En el menu principal, seleccione el icono e« ACT.
* Se visualiza una pantalla de lista de archivos, como la que se muestra a continuacion.

efAct List L[ ] Aot List [
Mo Files COMICS : T4
GED : 2EH
GEAFH : f=15]E]
IHTEG : i)
HE L. s
Cuando no hay archivos Cuando hay archivos almacenados
almacenados en el modo e+ ACT en el modo e- ACT

Hl Menu de funcidn de lista de archivos

A continuacion se describen las funciones del menu de funciones de la lista de archivos.

* {OPEN} ... {abre el archivo o la carpeta eActivity seleccionada actualmente en la lista de
archivos}

* {NEW} ... {crea un nuevo archivo eActivity}

* {DEL} ... {borra el archivo eActivity actualmente seleccionado en la lista de archivos}

* {SRC} ... {inicia una operacioén de busqueda de archivos}

* {SD}/{SMEM} ... {cambia el area de memoria} (sélo fx-9860G SD)
Cuando la lista de archivos esta mostrando los contenidos de la
memoria de almacenamiento, el menu para esta tecla de funcién es
“SD” (para cambiar a los contenidos de la tarjeta SD). Cuando se
visualizan los contenidos de la tarjeta SD, el menu de la tecla de funcién
es “SMEM” (para cambiar a los contenidos de la memoria de
almacenamiento).

# Cuando no hay archivos eActivity, se # Se requieren 128 Kbytes o mas de memoria de
visualizan sélo las teclas de funcién almacenamiento libre para acceder al modo
[F2(NEW) y (Fe)(SD/SMEM). e+ ACT por primera vez. Se generara un

“Memory ERROR?” si no se dispone de memoria
libre suficiente.
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H Menu de funciones de la pantalla de espacio de trabajo

Cuando se abre un archivo eActivity, se visualiza una pantalla de espacio de trabajo que
muestra los contenidos actuales de eActivity.

En el ejemplo de abajo se muestran las partes que componen el espacio de trabajo de
eActivity. Tenga en cuenta que eActivity no siempre se visualiza como una sola pantalla. La
linea gruesa del ejemplo muestra qué es lo que esta actualmente en el display, mientras que
la delgada muestra la parte de eActivity que no se visualiza. Desplazando los contenidos de
la pantalla hacia arriba y abajo es posible ver todas las partes de eActivity.

Puede usar la pantalla de espacio de trabajo para insertar texto, férmulas, tiras de datos de
aplicacion, y otros datos en una eActivity.

Lineas de texto

{

Lineas de
matematicas

—~

======SHMFLE1 =
An eActiwity file
can contain text
alaha with

arrlication data.

Eraw _a ararh | GRPHH

— Tira

Calculation is also
available in_ an
eActivit> file.

[Ein %]2+[cas E] ‘

Ans+123
124

Ans-1

Linea de parada

123

El contenido del menu de funciones del espacio de trabajo depende de la linea (o tira)

actualmente seleccionada.
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Hl Menu de fu

nciones de linea de texto

 {FILE} ... {visualiza el submenu FILE}

« {SAVE}

... {guarda el archivo que esta editando, sobreescribiendo la version anterior
(sin editar)}

* {SV+ AS} ... {guarda el archivo que esta editando bajo un nombre nuevo (Guardar

como)}

* {OPT} ... {efectua la recoleccion de basura de la memoria de almacenamiento o de la

« {CAPA}

«{STRP} ...
« (TEXT} ...
« {CHAR} ...

« {Aca} ...

« {(JUMP} ...
« {TOP} ..

tarjeta SD}
Para mayor informacion, vea “Optimizando la memoria de almacenamiento o
la memoria de la tarjeta SD” (pagina 12-7-17).

... {visualiza el tamano del archivo eActivity actualmente abierto y la cantidad
de memoria disponible para usar por el archivo actual}

{inserta una tira}
{cambia la linea actual de linea de texto a linea de matematicas}

{visualiza la pantalla para seleccionar diversos simbolos matematicos,
simbolos especiales, y caracteres con acento}

{cambia entre entrada en mayusculas y en minusculas}
Esta funcién se encuentra disponible solamente durante la entrada alfabética
(pagina 1-1-3)

{visualiza el submenu JUMP}
. {mueve el cursor a la parte superior del archivo}

* {BTM} ... {mueve el cursor a la parte inferior del archivo}

« {DEL-L}.

.. {borra la linea actualmente seleccionada o donde esta ubicado el cursor}

* {INS} ... {visualiza un submenu de insercion para insertar una nueva linea encima de la
linea actualmente seleccionada o donde esta ubicado el cursor}

o (TEXT}
« {CALC}
« {STOP}

... {inserta una linea de texto}
... {inserta una linea de matematicas}
... {inserta una linea de parada}

¢ {MATH} ... {visualiza un menu MATH para el ingreso natural de matrices y las funciones

« (> MAT} ..
« {>LIST} ..

matematicas}
Para mayor informacion, vea “Utilizando el menu MATH” (pagina 1-3-10).

. {visualiza el editor de matriz (pagina 2-8-2)}
. {visualiza el editor de listas (pagina 6-1-1)}
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H Menu de funciones de linea de matematicas y de linea de parada

« {FILE} ... Igual que {FILE} en “Menu de funciones de linea de texto” (pagina 10-1-3).
* {STRP} ... Igual que {STRP} en “Menu de funciones de linea de texto” (pagina 10-1-3).
* {CALC]} ... {cambia la linea actual, de una linea de matematicas a una linea de texto}

* {MATH} ... {visualiza un mend MATH para el ingreso natural de matrices y funciones
matematicas}

Para mayor informacion, vea “Utilizando el menu MATH” (pagina 1-3-10).
« {INS} ... Igual que {INS} en “Menl de funciones de linea de texto” (pagina 10-1-3).
* {(JUMP} ... Igual que {JUMP} en “Ment de funciones de linea de texto” (pagina 10-1-3).

* {DEL <L} ... {borra la linea que esta actualmente seleccionada o donde esta ubicado el
cursor}

Tenga en cuenta que al borrar una linea de matematicas se borra tanto la
expresiéon como el resultado del ingreso.

« {»>MAT]} ... {visualiza el editor de matriz (pagina 2-8-2)}
* {PLIST]} ... {visualiza el editor de listas (pagina 6-1-1)}
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H Menu de funciones de la tira
 {FILE} ... Igual que {FILE} en “Menu de funciones de linea de texto” (pagina 10-1-3)
excepto para {SIZE}.

* {SIZE} ... {visualiza el tamafio de la tira actualmente seleccionada o donde esta
ubicado actualmente el cursor}

* {STRP} ... Igual que {STRP} en “Menu de funciones de linea de texto” (pagina 10-1-3).
* {INS} ... {inserta una linea nueva encima de la tira actualmente seleccionada}

¢ {TEXT} ... {inserta una linea de texto}

¢ {CALC} ... {inserta una linea de matematicas}

* {STOP} ... {inserta una linea de parada}
* {CHARY} ... Igual que {CHAR} en “Menu de funciones de linea de texto” (pagina 10-1-3).
* {Aa} ... Igual que {A<>a} en “Menu de funciones de linea de texto” (pagina 10-1-3).
* {JUMP} ... Igual que {JUMP} en “Menu de funciones de linea de texto” (pagina 10-1-3).
* {DEL +L} ... {borra la tira actualmente seleccionada o donde esta ubicado el cursor}
« {»-MAT} ... {visualiza el editor de matriz (pagina 2-8-2)}
* {»-LIST} ... {visualiza el editor de listas (pagina 6-1-1)}

l Operaciones basicas del archivo eActivity

Esta seccién contiene los conceptos fundamentales sobre las siguientes operaciones de
eActivity.

* Creacién de un nuevo archivo eActivity

¢ Introduccién de texto, expresiones numeéricas, tiras, y otros datos

* Acceso a aplicaciones desde una tira y uso de la pantalla de aplicaciones
* Almacenamiento de un archivo eActivity

Estos conceptos generales se explican utilizando como ejemplo, el siguiente problema:
* Resolver 2x2 + x — 3 = 0 (extraer las raices de y = 2x% + x — 3).
* Graficar y = 2x2 + x — 3 confirmar la solucién de arriba.
* Utilizar G-SLV para extraer las raices sobre la pantalla grafica.
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1. Desde el menu principal, acceda al modo e + ACT.
2. Cree un nuevo archivo eActivity.
1. Presione ([F2)(NEW).

2. En el cuadro de didlogo que aparece, introduzca hasta ocho caracteres para el nombre
del archivo eActivity, y seguidamente presione [Exg.

* Se visualiza una pantalla de espacio de trabajo en blanco, con el cursor de linea de
texto (para el ingreso de la linea de texto).

;======ESDLUE TP Cursor de linea texto

FILESSTRE RN AR G

3. Utilice la linea de texto para introducir en comentarios, la informacion acerca del
problema de eActivity, etc.

1. Aqui introduciremos el texto mostrado abajo.

Uses SOLVE and GRAFH
to solwe a auadratic

equation.l
FIEP BIIP [TenT WP r=al -

* Tenga en cuenta que la linea de texto no efectua la envoltura automatica de palabras
y por consiguiente, debera insertar manualmente los retornos de carro en los lugares
deseados, presionando (Exg.

2. Tras introducir todo el texto que desea, presione [Exg.
¢ El cursor se mueve desde el fin del texto hasta el comienzo de la siguiente linea.

4. Utilice lineas de matematicas para introducir la expresion (2x?+x -3 =0)y
resolverla.
Para este ejemplo, utilizaremos la funcion Solve, configurandola con los siguientes
ajustes.

Valor estimado inicial: 0
Limite inferior: 0
Limite superior: 10

Para mayor informacién sobre el uso de la funcién Solve, vea la pagina 8-6-9.

1. En primer lugar, presione (F3)(TEXT) para cambiar a E====EDEEEIE_UE d=EE;;Ij=
It At sSes E=1a
linea de matematicas. 1o zolve a Auadralic
cauat.ion.

FILEJSTRE JET tATHITH: JI

Cursor del linea de matematicas
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2. Especifique el célculo Solve y seguidamente, introduzca la funcion.

[ac) [orT) (F3) (CALC) [F1)(Solve)
@ =260

3. Introduzca el valor inicial estimado, el limite inferior, y el

OO

4. Presione [ para encontrar la resolucion de x.

* Se visualiza la solucion (x = 1) y el cursor se
mueve al comienzo de la siguiente linea.

to =solwve a Auadratic
equal.ion.

Solvel ZH2+x-3.1

limite superior.

U=zes SOLUE and GRAPH
to solwve a [|uadratic
equation.

Avel 242 4:-3,8,8, 1001

Uses SOLUE and GRAPH
to =olve a Auadratic
equal.ion.

Snlue(2H2+H—3=E=E=19{
O

5. Presione dos veces para cerrar el menu de opciéon (OPTN).

. Ahora, para dibujar un grafico, inserte una barra de grafico en la eActivity.

1. Presione (F2)(STRP).

* Se visualiza un cuadro de didlogo con la lista
de tiras que se pueden insertar.

2. En la lista, seleccione “Graph” y seguidamente,
presione [Exg.
¢ Se inserta una tira Graph, lista para introducir
un titulo.

3. Teclee un titulo para la lista (en este ejemplo,
“Graph draw”), y seguidamente, presione [Exg.

* Esto hace que se registre el titulo y se resalte la tira.
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Grarh Editor
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Use= SOLVE and GREAFH
to =olve a Auadratic
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6. Graficar la expresion usando la tira Graph.
1. Estando seleccionada la tira Graph “Graph draw” creada por usted en el paso 5,
presione [Exg.
* Se visualizara una pantalla grafica.
2. Presione (F8) (G«>T) para visualizar la pantalla del editor de graficos.
3. Enlalinea Y1, introduzca la funcién (y = 2x2 + x — 3) que desea graficar.
4. Presione (F6)(DRAW) para graficar la funcién. \ /

\

* Se visualizara una pantalla grafica. Dado que en el gréfico, el eje-x se entrecruza en
-1,5y 1, podemos determinar que la solucion (x = 1) obtenida en el paso 4 es valida.
El valor —1,5 no fue incluida como solucién debido a que hemos especificado un limite
inferior de 0.

* El gréfico trazado aqui se almacena en la tira creada en el paso 5.
5. Para volver a la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, presione (ﬁ).

7. Utilice G-SLV para extraer las raices en la pantalla grafica.
1. Seleccione la tira Graph creada en el paso 5, y seguidamente presione (Exg.
* Se visualizara la pantalla grafica y se dibujara el grafico dibujado en el paso 6.
2. Utilice G-SLV para extraer las raices de y = 2x2 + x — 3.
(G-SLV) [F1)(ROQT)... (Extrae la primera raiz).
[ (Extrae la siguiente raiz).
Y1=ZHE+H-3 Y1=ZHE+H-3

g J
W

=1

W=-1.5

* Para mayor informacion sobre el uso de G-SLV, vea la pagina 5-11-9.
3. Para volver a la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, presione B(&n).

8. Guarde el archivo eActivity.

* Presione (F1)(FILE)(F1)(SAVE) para guardar el archivo. Esto hace que se guarde el
archivo que esta editando, reemplazando a la versién actualmente almacenada (si
hubiere).
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10-2 Trabajando con archivos eActivity

Esta seccion explica las diferentes operaciones de archivos que se pueden realizar desde la
pantalla de listas de archivos eActivity.

H Seleccionando un area de memoria para visualizar sus archivos

Presionando la tecla de funcion (Fg, la lista eActivity alterna entre memoria de
almacenamiento y la tarjeta SD cargada en la ranura de carga.

Cuando el menu de la tecla de funcion es “SD”, significa que actualmente estan listados
los archivos de la memoria de almacenamiento. Cuando el menu es “SMEM”, significa que
estan listados los archivos de la tarjeta SD.

cAct List. [ ] cAct List. [ ]
COHICS T4E COHICS 544
GEQ : 264 GEQ : 164
GRAPH : [=yalE] GRAFH : SA4
INTEG : &4 INTEG : 5444

[0PEHJHEL T El=F [0PEHJHEL T MER

Lista de archivos de la memoria Lista de archivos de la tarjeta SD
de almacenamiento

H Operaciones con archivos eActivity

¢ Para crear un archivo nuevo
1. Mientras se esta visualizando la pantalla de lista de archivos, utilice la tecla de funcién
para seleccionar el area de memoria (memoria de almacenamiento o tarjeta SD)
en donde desea crear el archivo nuevo.
* Si se visualiza la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, presione la tecla
para visualizar la lista de archivos. Seguidamente, efectie el paso 1.

2. Si desea crear el archivo en una carpeta especifica, utilice @ y ® para resaltar la
carpeta que desea y, a continuacion, presione ([F1)(OPEN) o [Exg.

eAct. List.  [FOLDER1 14

Nombre de la carpeta

COMICS : fi15)
GEO : 260
GRAFH : =1 5]
INTEG : il
i EH JHE L) SR
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* No necesitara abrir una carpeta si desea crear el nuevo archivo en el directorio raiz
de la memoria de almacenamiento o de la tarjeta SD.

¢ Para la informacién sobre como crear una carpeta nueva, vea “Creando una carpeta
en la memoria de almacenamiento o en una tarjeta SD” (pagina 12-7-5).
3. Presione (F2)(NEW). sActivitly Hame
. . . LA ]
* Se visualiza el cuadro de didlogo para
introducir un nombre de archivo.

4. Introduzca hasta ocho caracteres para el nombre | —————— GSOLVE =======
de archivo eActivity, y seguidamente presione [Exg.

¢ Se visualiza una pantalla de espacio de trabajo en blanco. Cursor

¢ A continuacién se indican los caracteres que se pueden usar en el nombre de
archivo:AaZ{}’, ~0a9

e Para abrir un archivo

1. Mientras se esta visualizando la pantalla de lista de archivos, utilice la tecla de funcién
para seleccionar el area de memoria (memoria de almacenamiento o tarjeta SD)
que contiene el archivo que desea abrir.

2. Si el archivo que desea abrir esta en una carpeta, utilice @ y ® para resaltar la
carpeta y seguidamente, presione [FiJ(OPEN) o [Exg.

3. Utilice @ y ® para resaltar la carpeta que desea abrir y, a continuacion, presione
(F1)(OPEN) o [Exg*".

e Se abre el archivo.

*1Si ocurre un error de memoria en el paso 3,
borre los contenidos de la memoria de captura
y los datos del portapapeles, e intente mover
los datos al disco duro de su computadora o a
una tarjeta SD.
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e Para borrar un archivo
1. Mientras se esta visualizando la pantalla de lista de archivos, utilice la tecla de funcién
para seleccionar el area de memoria (memoria de almacenamiento o tarjeta SD)
que contiene el archivo que desea borrar.

2. Si el archivo que desea abrir estd en una carpeta, utilice @ y ® para resaltar la
carpeta y seguidamente, presione (F1)(OPEN) o (Exg.

3. Utilice @ y @ para resaltar la carpeta que P S— 7
desea borrar y, a continuacion, presione Delete CAELiviLe?
(E3)(DEL). Yes:[F1]

Mo :[F&]

[0FEHJHELLIOEL JSRC)

4. Respondiendo al mensaje de confirmacién que aparece, presione (Fi)(Yes) para borrar
el archivo, o [F§)(No) para cancelar la operacién de borrar sin realizar nada.

¢ Para efectuar la busqueda de un archivo
1. Mientras se esta visualizando la pantalla de Search |
lista de archivos, presione [F4)(SRC). [A
* Se visualiza el cuadro de didlogo de busqueda de archivos.
2. Introduzca una parte o la totalidad del nombre de archivo que desea encontrar.

¢ Tenga en cuenta que la busqueda de los caracteres de los nombres de archivos se
realiza de izquierda a derecha. Esto significa que si usted introduce “IT” aqui, se
encontrardn nombres tales como ITXX, ITABC, e IT123, pero no los nombres como
XXIT y ABITC.

3. Presione [exg. eAct List. [ ]

* Si se encuentra el nombre que corresponda O
al texto introducido por usted en el paso 2, el
nombre aparecera resaltado en la lista de
archivos.

OFEHJHELJOEL JSRC)

¢ Aparecerd el mensaje “Not Found” cuando no hay ninguna correspondencia. Presione
la tecla para cerrar el cuadro de dialogo de mensaje.
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10-3 Introduciendo y editando datos de
archivos eActivity

A continuacion se muestra el tipo de datos de archivos eActivity que puede introducir y
editar.

======S|.:|M|.:'|_E1 =======
An eAcLiwvity file
can contain text
along with
arFlication data.

Lineas de texto

Draw = ararh |GRPH{— Tira

Calculation i= al=o
available in_ an
eActivit» file.

L
Lineas de { [51” %]2"'[505 %]2

matematicas
An=+123
124 )
a Linea de parada
J|An=-1
L 123

Linea de texto

Se puede utilizar la linea de texto para introducir caracteres, nimeros y expresiones como
un texto no-ejecutable.

Lineas de matematicas

Las lineas de matematicas le permite realizar calculos en eActivity. Cuando introduce una
expresion matematica, el resultado aparece alineado a la derecha, en la siguiente linea.
Puede realizar las mismas operaciones que las utilizadas en el modo RUN « MAT mientras
esta seleccionado “Math” como “Input Mode”.

Linea de parada

Se puede utilizar una linea de parada para detener el célculo en un determinado punto.
Tira

La tira se puede utilizar para integrar datos de graficos, graficos de cénicas, hoja de calculo

y otras aplicaciones en una eActivity. Se dispone asimismo de una tira de notas, que se
puede utilizar para insertar datos de Notas, que es el editor de texto de eActivity.
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H Navegando por la pantalla de espacio de trabajo de eActivity

® Para desplazar verticalmente la pantalla de espacio de trabajo de eActivity
La pantalla de espacio de trabajo se puede desplazar linea por linea, o pantalla por pantalla.

* Si presiona @ mientras el cursor estd en la linea superior de la pantalla de espacio de
trabajo, se desplazara una linea hacia arriba. Si presiona (® mientras el cursor esta en
la linea inferior, se desplazara una linea hacia abajo.

* Para desplazar pantalla por pantalla, presione @ o ®.

® Para saltar a la parte superior o inferior de la pantalla de espacio de
trabajo de eActivity

* Para saltar a la parte superior de la pantalla, presione (Fé)(>) (1) (JUMP)[F1)(TOP).
* Para saltar a la parte inferior de la pantalla, presione (Fg) (>) (F1) (JUMP)[F2) (BTM).

l Usando una linea de texto

La linea de texto se puede usar para introducir caracteres, nimeros, y expresiones como
texto no ejecutable.

® Para introducir en una linea de texto

1. En la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, cambie la linea en que se encuentra
ubicado el cursor en la linea de texto, o inserte una nueva linea de texto.

* “Para cambiar la linea actual a una linea de texto” (pagina 10-3-3)
* “Para insertar una linea de texto” (pagina 10-3-3)
2. Introduzca el texto o la expresiéon deseada en la linea de texto.
* “Introduciendo y editando los contenidos de la linea de texto” (pagina 10-3-4)
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® Para cambiar la linea actual a una linea de texto
1. En la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, verifique el menu de la tecla de
funcién (F3).
* Si el mend de la tecla (F3) es “TEXT”, significa que la linea actual ya es una linea de
texto. En este caso, puede introducir texto en la linea, sin realizar el paso 2, de abajo.
* Si el menu de la tecla es “CALC”, significa que la linea actual ya es una linea de
matematicas. Realice el paso 2, de abajo, para cambiarla a una linea de texto.
2. Presione (F3)(CALC) para cambiar la linea de matematicas a una linea de texto.
i ======HCT1 =======
Cursor de la linea de —HcLivit»-1
texto |Thi= i= a ...
Sih %

B.5

FILESSTRE RN AR G

El menu de la tecla cambia a “TEXT".

* El procedimiento anterior no se puede usar para cambiar una linea de texto mientras haya
una tira seleccionada. En este caso, debera realizar el procedimiento descrito en “Para
insertar una linea de texto” o mover el cursor a una linea que no sea una tira.

e Para insertar una linea de texto

Para insertar una linea de texto

L . Efectue esta operacion de tecla:
mientras el cursor esta en: p

Una linea de texto (Fe) (>) (F3) (INS) F) (TEXT)
Una linea de matematicas (F8) (INS) F)(TEXT)
Una tira (INS)ED(TEXT)

La linea de texto se inserta encima de la linea o de la tira donde esta ubicado actualmente
el cursor.
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¢ Introduciendo y editando los contenidos de la linea de texto

* Puede introducir hasta 255 bytes de texto en una linea de texto. Las flechas de
desplazamiento (<« ») aparecen en los lados izquierdo y derecho de la linea de texto,
para indicarle que hay texto adicional que no entra dentro del area de visualizacion de la
linea de texto. En este caso, podra desplazar el texto usando las teclas de cursor
izquierda y derecha.

* La tecla de funcion (F5) (A<>a) cambia entre entrada en mayusculas y en mindsculas.
Esta funcién se encuentra disponible solamente durante la entrada alfabética (pagina
1-1-3). El cursor de la linea de texto es “A” mientras se esta seleccionando ingreso en
mayusculas, y “4” el ingreso es en minusculas.

* Puede introducir un retorno de carro en la siguiente linea presionando (. Tenga en
cuenta que no hay ningun simbolo de visualizacién para retorno.

 Para borrar todo el texto en la linea de texto donde esta ubicado el cursor, presione la
tecla (AQ).

Hl Usando las lineas de matematicas

Una linea de matematicas le permite introducir un célculo en un archivo eActivity, y
seguidamente realizar los mismos calculos que los usados en el modo RUN « MAT mientras
“Math” esta seleccionado como “Input Mode”.

Las lineas de matematicas siempre se componen de dos partes: una expresion de ingreso y
un resultado.

Los célculos de eActivity son diferentes de los calculos del modo RUN « MAT, tal como se
describe seguidamente.

» Cuando se introduce una expresion matematica en una eActivity, el modo de ingreso
(pagina 1-3-8) cambia a “Math”, independientemente del ajuste actual del modo de
ingreso de la calculadora.

e También puede introducir lineas de parada en una eActivity.

# Cuando introduce una expresion matematica # Presionando (Fe) (™) (F3) (MATH) se visualiza el
en una linea de texto, el modo de ingreso submenu MATH. Puede usar este menu para el
(pagina 1-3-8) siempre cambia a “Math”, ingreso natural de matrices, diferenciales,
independientemente del ajuste actual del integrales, etc. Para mayor informacién sobre la
modo de ingreso de la calculadora. entrada utilizando el menu MATH, vea

“Utilizando el menu MATH” (pagina 1-3-10).

# Cualquier expresion matematica que usted
introduce en una linea de texto es no ejecutable.
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® Para introducir una formula de calculo en una eActivity

1. En la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, cambie la linea donde esta
actualmente ubicado el cursor a una linea de matematicas, o inserte una nueva linea
de matematicas.

* “Para cambiar la linea actual a una linea de matematicas” mas abajo
* “Para insertar una linea de matematicas” (pagina 10-3-6)
2. Introduzca la expresion.
Ejemplo: (sin) B3 (m) @ (6) =
Aotiwitw—1

* “Introduciendo y editando los contenidos de la Thiz i= =
linea de matematicas” (pagina 10-3-6) n

=in 5
Cursor de la linea de matematicas —J

FILEJSTRE JOCTA AT HITHE JIE

3. Para obtener el resultado del célculo y visualizarlo, F=|=L=_==_=£u, [ 11 =======|
i chiwitme—
presione (. Thiz iz & ...
.. I
sin g

8.5
0
[FILEJSTRE ] OCTa AT HITHE JIE

e Para cambiar la linea actual a una linea de matematicas
1. En la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, verifique el menu de la tecla de
funcion (F3).

* Si el menu de la tecla (F3) es “CALC”, significa que la linea actual ya es una linea de
matematicas. En este caso, puede introducir una expresion en la linea, sin realizar el
paso 2, de abajo.

* Si el menu de la tecla (F3) es “TEXT”, significa que la linea actual es una linea de
texto. Realice el paso 2 de abajo, para cambiarla a una linea de matematicas.

2. Presione (F3)(TEXT) para cambiar la linea de texto a una linea de matematicas.

Activitz-1
hi=z iz a ...
=in %
Cursor de la linea de
matematicas
FILEJSTRPJEMRIATHITHE JIEHN

Esto hara que el menu de la tecla (F3) cambie a “CALC”.

# No podréa usar el procedimiento de arriba para  debera realizar el procedimiento descrito en “Para
cambiar una linea de matematicas mientras insertar una linea de matematicas” o mover el
haya una tira seleccionada. En este caso, cursor a una linea que no sea una tira.
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¢ Para insertar una linea de matematicas

Para insertar una linea de matematicas

L . Efectue esta operacion de tecla:
mientras el cursor esta en: p

Una linea de matematicas (F8) (INS) (F2) (CALC)
Una linea de texto (F&) () (F3) (INS) (F2) (CALC)
Una tira (INS)(F2) (CALC)

La linea de matematicas se inserta encima de la linea o de la tira donde esta ubicado
actualmente el cursor.

¢ Introduciendo y editando los contenidos de la linea de matematicas

La entrada y edicion de los contenidos de una linea de matematicas se pueden realizar
usando los mismos procedimientos que los utilizados en el modo RUN « MAT, mientras
“Math” esta seleccionado como “Input Mode” (en la pantalla de configuracion).

H Usando las lineas de parada

Siempre que cambie la expresién en cualquier linea de matematicas de una eActivity que
incluya mas de una linea de matematicas, la presion de la tecla [ hace que se vuelvan a
calcular todas las lineas de matematicas.

El recélculo puede tardar algun tiempo si hay un gran nimero de lineas de matematicas, o si
las lineas de matematicas incluyen calculos complejos.

Para no tener que esperar hasta que se efectue el recalculo de todas las expresiones cada
vez que se realiza un cambio, puede insertar una linea de parada debajo de la(s) linea(s)
matematica(s) que esta editando. Entonces, al presionar [Exg, la calculadora volvera a
recalcular las lineas de matematicas hasta la linea de parada, y seguidamente se parara
automaticamente.

¢ Para insertar una linea de parada

Para insertar una linea de texto

mientras el cursor esta en: Efectue esta operacion de tecla:

Una linea de matematicas (F5) (INS) (F3) (STOP)
Una linea de texto 8 (™) [F3) (INS) [F3) (STOP)
Una tira FE3(INS)[E3(STOP)

La linea de parada se inserta encima de la linea o de la tira donde esta ubicado
actualmente el cursor.
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¢ Ejemplo de linea de parada

La siguiente pantalla muestra cémo se pueden usar las lineas de parada para agrupar
pasos de calculo.

B, S2339ETTI6 A

L=in E)EHGDS E}E

B.5 B
cos

U
[
.

N

A: Sustituir un valor ( % aqui) para 6 en la expresion de la linea 1 que ejecuta

(sinB)? + (cosH)? en la linea 3, y visualizar el resultado en la linea 4 (1). En este ejemplo,
la sustitucién de cualquier valor de la linea 1y la presion de la tecla Exg producira el
resultado de 1.

Si deseamos probar diversos valores para 6 sin recalcular todas las lineas de
matematicas que se encuentran debajo, podriamos insertar una linea de parada en el
lugar mostrado arriba. Entonces, cada vez que cambiemos el valor de 6y se presione
[Ex9, la calculadora volvera a calcular (sin6)? + (cos6)? y luego se parara.

B: Estas lineas de matematicas no se requieren para probar diversos valores para 6.
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M Insertando una tira

La tira se puede utilizar para integrar datos de graficos, graficos de cénicas, hoja de calculo
y otras aplicaciones en una eActivity. Tenga en cuenta que solamente se puede utilizar una
pantalla de aplicacion (sea la pantalla grafica o la pantalla del editor de graficos en el caso

de los datos del modo GRAPH, por ejemplo) en cada tira.

Una tira se compone de un campo de titulo a la izquierda, y de un campo de nombre de
pantalla a la derecha.

Campo de titulo ﬁ E Campo del nombre de la pantalla

Puede introducir un titulo de tira de Este es el nombre de la pantalla que
hasta 16 caracteres de largo. contiene a la tira.

Utilizando las teclas @ y @, lo resaltado se mueve a la tira y, presionando [Exg a
continuacioén, se visualizara la pantalla de aplicacién aplicable.

======SF|F|F'|_E1 =======
An eActivite file

can contain Lext
along with

arrlication data. U
Eraw_a srarh [GRFH]

Los datos usados para realizar operaciones en la pantalla de aplicacion llamada desde una
tira (funciones usadas para graficacion, etc.), se almacenan en la memoria de datos de tira.
Por tal motivo, podra disponer de cualquier dato almacenado en la tira cada vez que llame la
aplicacién desde alli o incluso cuando usted cambie la tira a otra aplicacion.

# Si bien la pantalla de aplicacién aplicable llena  # Los datos separados se almacenan en la

el display cuando llama una aplicacién desde memoria de datos de cada tira, de manera que,
una tira, eActivity contintia ejecutandose en si usted crea mdltiples tiras que estan

segundo plano. Es importante tener en cuenta asociadas con la misma pantalla de aplicacion,
que cualquier operacién que realice dentro de la pantalla de aplicacion para cada tira

la aplicacion, es una operacion eActivity. producira sus propios resultados unicos.

# Cualquier dato introducido en la pantalla de
aplicacion y llamado desde la tira de datos, se
almacena en la memoria de datos de la tira de
datos, y no en el archivo de datos de
aplicacion.
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¢ Para insertar una tira
1. Mueva el cursor al lugar donde desea insertar la tira.

2. Presione (F2J(STRP).

* Se visualizara un cuadro de didlogo con la
lista de tiras que se pueden insertar.

====== T1 =======
Actiwitx-1
This iz 3 ...
H.5

FILEJ:The SR MATHITN : J
A
TH 5k aF

Grarh Editor

Table Editor

Conics Grarh +ls
FILEL: TRP JEAMATAI T T

3. Utilice @ y ® para resaltar el nombre de la tira para el tipo de datos que desea

integrar.

Cuando desea integrar este tipo de datos:

Seleccione este tipo de tira:

Pantalla de calculo del modo RUN « MAT

Run (Math)*!

Pantalla de graficos del modo GRAPH

Graph

Pantalla del editor de graficos del modo GRAPH
(Lista de relaciones graficas)

Graph Editor

Pantalla del editor de tablas del modo TABLE
(Lista de relaciones de la tabla)

Table Editor

Pantalla de graficos de cénicas del modo CONICS

Conics Graph

Pantalla del editor de cénicas del modo CONICS

Conics Editor

Pantalla de gréficos de estadisticas del modo STAT | Stat Graph
Pantalla del editor de listas del modo STAT List Editor
Pantalla de resolucion del modo EQUA Solver

Pantalla del editor de recursién del modo RECUR

Recur Editor

Pantalla*?> de Notas

Notes

Pantalla del editor de matrices del modo RUN « MAT

Matrix Editor

Pantalla de ecuacién simultanea del modo EQUA

Simul Equation

Pantalla de ecuacién polinomial del modo EQUA

Poly Equation

! La ejecucion (Run) se inicia en el modo de
ingreso matematico.

2 Notes es una aplicacion que puede llamarse
solamente desde eActivity. Para mayor

informacién, vea “Usando Notes” (pagina 10-3-

18).
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Cuando desee integrar este tipo de datos: Seleccione este tipo de tira:

Pantalla de graficos dinamicos del modo DYNA Dynamic Graph

Pantalla de datos financieros del modo TVM Financial
Pantalla de hoja de calculo del modo S+« SHT SpreadSheet
4. Presione . ===.==_=H|:T1 =======
* La tira se inserta encima de la linea o de la tira ?ﬁ}éu%éyél s
donde esta ubicado actualmente el cursor. | |5EPH]
i &
gin £
5. Presione @ o ® para visualizar el cursor de ======ACT1 [y—
ingreso de texto y seguidamente, introduzca hasta ?ﬁ'{el‘v‘!t}" 1
16 caracteres para el titulo de la tira. [Dr‘laﬁl 155 gia;;_l'% [GREH]|

e El cursor de texto aparecera si empieza a introducir

sin £
el texto sin presionar previamente @ o ®. &
6. Presione para asignar el titulo a la tira. ======ACT1 =======
Actiwitx-1
This is 3 «us
.M
sin 7

# Presionando la tecla [ mientras la tira esta
resaltada (seleccionada) como se muestra en
los pasos 4 y 6 de arriba, se visualizara la
pantalla de aplicacién aplicable. Para los
detalles, vea “Para llamar una aplicacién
desde una tira” (pagina 10-3-12).
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e Para cambiar el titulo de una tira

1. Utilice @ o ® para resaltar la tira cuyo titulo desea [======ACT1 =======
cambiar. Aotiwitw-1
This is 3 «us

.oOI
sin =
)

2. Introduzca el nuevo titulo.

* Presione @ o ® para visualizar el cursor de entrada de texto, y seguidamente edite
el titulo actual.

===.==_=H|:T1 === HCT1 =======
Actiwitx-1 Actiwitx-1
Thiz iz 3 ... Thiz iz 3 ...
[Araw = ararh [GEFH]| |[Create a srarhd [GEFH]
iq & i I
sin sin g
* Si presiona una tecla de caracter sin presionar ======ACT] =======
primero la tecla @ o ®, el titulo actual sera ?ﬁ%;”ig}';i
borrado y se introducira el caréacter. [CA =t [EREH|
iy &
sin

3. Tras comprobar que el titulo esta como lo desea, presione (Exg.
* Presionando se cancelara el ingreso de titulo sin cambiar el titulo actual.
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® Para llamar una aplicaciéon desde una tira

1. Utilice las teclas de cursor @ y (® para mover lo

resaltado a la tira cuya aplicacion asociada desea Activity-1
lamar This i=s a ...

2. Presione [(Bxg.

¢ La pantalla de aplicacién estara en blanco la
primera vez que la llame después de insertar una
tira.

3. Introduzca los datos, graficos, y realice cualquier otra operacion deseada en la pantalla
de aplicacion.

e Las operaciones que puede realizar en una pantalla de aplicacion llamada por usted
desde una tira de eActivity son las mismas que las que puede realizar normalmente
mientras se esta ejecutando la aplicacién. Para mayor informacién sobre el uso de
cada aplicacion, vea la seccion de la guia del usuario que explica el modo de esa
aplicacion.

* Para mayor informacion, vea también “Ejemplos practicos de tiras” (pagina 10-3-13).

¢ Para alternar entre la pantalla de espacio de trabajo de eActivity y la
pantalla de aplicacién llamada desde una tira
Presione B(ﬁ).

» Esto permite conmutar entre las dos pantallas, visualizando una adelante y enviando la
otra hacia atras.

# Si selecciona la tira Conics Graph y presiona
B9 sin introducir ningun dato de grafico, la
pantalla del editor de cénicas aparece en
lugar de la pantalla de gréficos de cénicas.
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e Para cambiar desde una pantalla de aplicacién llamada desde una tira a
otra pantalla de aplicacion
Presione Dl(=I=)} [ErrT—— T
« En la lista de aplicacion que aparece, utilice @ y & FaF
para resaltar el nombre de la pantalla a la que desea ¥]Grarh Editor
cambiar, y seguidamente presione E9. E lable Editor
Y

Conics Grarh 4

L1 [G=T

M Ejemplos practicos de tiras

Esta seccion provee ejemplos reales acerca de como insertar tiras en la pantalla de espacio
de trabajo de eActivity, como llamar una pantalla de aplicacion desde una tira, y cémo
introducir los datos.

¢ Ejemplo de tira Graph
Este ejemplo muestra cémo crear una tira Graph para graficar la funcion y = x2.
Puntos a recordatr...

* Si bien la pantalla grafica se llama desde la tira Graph, debera cambiar a la pantalla del
editor de gréaficos para introducir la funcién.

e Para crear una tira Graph

1. E la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, presione [F2)(STRP), seleccione
“Graph” desde la lista de tiras que aparece, y seguidamente presione [Exg.

¢ Se insertara una tira Graph.

2. Introduzca el titulo de la tira, y seguidamente ACT1 =======
presione (Exg.

* Aqui introduciremos “Graph draw”.

FILEQSTREJIME JOHAR JEEEET IS

# Para un ejemplo real acerca de cémo cambiar # Aunque utilice (s [Z](Elnl:l) para cambiar una

las aplicaciones, vea “Ejemplo de tira Table tiraa otranaplicacién, podra seguir usando
Editor” (pagina 10-3-15). (=)(CM) para cambiar entre la pantalla de

espacio de trabajo de eActivity y la pantalla de
aplicacion.
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3. Presione [Exg para llamar la pantalla gréfica.
* Como todavia no se ha introducido ningun dato, la pantalla grafica que aparece
estara en blanco.
4. Presione (F8) (G«>T) para visualizar la pantalla del editor de graficos.
* Esto hace que se visualice la lista de relaciones graficas de la actual tira de graficos.

Como esta lista es independiente de la lista de relaciones graficas del modo GRAPH,
aparecera en blanco debido a que es una nueva tira de graficos.

5. Introduzca la funcién que desea graficar (en este Grarh Func 4=
ejemplo, Y1 = X3). w18:e 1
v
Y5
pi=H
[FEC TVPE
6. Presione (F6)(DRAW) para graficar la funcién.
¢ Esto hace que se visualice la pantalla grafica \
con un grafico de la funcién introducida por
usted en la pantalla del editor de gréficos.
7. Para volver a la pantalla degspacio de trabajo de ======ACT1 =======
Activit i . Actiwitw-1
eActivity, presione ) (=) (CM) Prrivizet
Gi-arh diraw
sin %
HEEP W Aeal &

8. Presione de nuevo para llamar la pantalla gréfica.
» Con esto se volvera a graficar la funcién introducida por usted en el paso 5.

# También puede pegar una funcién copiada producido pegando la funcién no se almacena en la
previamente desde el portapapeles en una memoria de la tira Graph. Para mayor informacion,
pantalla gréfica llamada desde la tira Graph. vea “Usando copiar y pegar para dibujar un grafico”

Sin embargo, tenga en cuenta que un grafico (pagina 10-3-16).
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¢ Ejemplo de tira Table Editor

En este ejemplo, utilizamos una tira Table Editor para introducir la funcién y = x2, y la

referencia “List 1” del editor de listas para el rango de la variable x para generar una tabla

numérica.

Puntos a recordar...

« Utilice el editor de tablas para introducir la funcién y = x2.

 Configure el editor de tablas (utilizando la pantalla de configuracién) para hacer referencia
a la “List 1” para la variable x y generar la tabla numérica.

* Llamar el editor de listas para introducir en List 1, los datos que se van a usar como el
rango de la variable x.

® Para crear una tira Table Editor

1. En la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, presione [F2)(STRP), seleccione
“Table Editor” en la lista de tiras que a parece, y seguidamente presione [Exg.

* Esto hace que se inserte la tira Table Editor.

2. Introduzca el titulo de la tira, y seguidamente ======fCT1 =======
Actiwitwe-1

presione (Exg.
¢ Aqui introduciremos “Table create”.

FILEQSTREJIME JOHAR JEEEET IS

3. Presione [Ex§ para llamar la pantalla del editor de tablas.
* Se visualizara la pantalla del editor de tablas en blanco.

4. Introduzca la funcién que desea usar para
generar la tabla (en este ejemplo, Y1 = X2).

Y

_|
J11]
(ay
—
]
n
=
=
3]

Tt
v
Y5

Y&
[ESMICEL JTVPE]STVL JSET JIGT

[—1
[—1
[—1
[—1

5. Presione [V (SET UP) para visualizar la pantalla de configuracion.

* Se visualizara la pantalla de configuracion del editor de tablas, con el item “Variable”
resaltado.

6. Presione (F2)(LIST). En el cuadro de didlogo que aparece, introduzca “1”y
seguidamente, presione [Exg.

* Especifique List 1 como la variable para generar la tabla numérica.
7. Presione para cerrar la pantalla de configuracion.
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8. Llame la pantalla del editor de listas (pagina 6-1-1).

* Presione (3] (o O) para visualizar la lista de aplicaciones, seleccionar “List Editor”,
y seguidamente presione [Exg.

9. Introduzca los valores en List 1. List | List 2ust alust u

10. Vuelve a la pantalla del editor de tablas.

* Presione (3] (oO) para visualizar la lista de aplicaciones, seleccione “Table
Editor”, y seguidamente presione [x).

11. Cuando aparezca la pantalla del editor de tablas,

; b b
presione [Exg. =
L] 1

* Con esto se genera la tabla numérica para la [ g ll]
3 g

funcion y = x? utilizando los valores de List 1
como el rango de variables x.

1
[FoRHM [FAP [EnTT B-con [G-FLT

12. Para volver a la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, presione (3).

H Usando copiar y pegar para dibujar un grafico

Puede pegar la funcién previamente copiada desde el portapapeles en la pantalla grafica
llamada desde una tira Graph. Sin embargo, al hacerlo, los datos pegados no seran
reflejados en la funcion almacenada en la memoria de la tira Graph. Utilice copiar y pegar
cuando quiera dar un vistazo rapido y temporal al grafico producido por una funcién.

# Después de volver a la pantalla de espacio de # Tal como puede apreciar en este ejemplo, todos

trabajo de eActivity del paso 12, podra los datos y ajustes relacionados a la pantalla de
presionar [ para visualizar la pantalla del aplicacion llamada desde una tira se almacenan
editor de tablas, que contendra la funcion en la memoria de tiras.

introducida por usted. Presionando (exg)
mientras la pantalla del editor de tablas se
encuentra en el display, se volvera a la tabla
numérica del paso 11.
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¢ Para usar copia y pegar para dibujar un grafico

1. Efectle los pasos 1 a 7 de “Para crear una tira ======ACT] =======
Graph” (pagina 10-3-13) para crear una tira Actiwitx-1
PR » i= iz a
Graph con el titulo “Graph draw”.
* Después de realizar el paso 7, verifique que zin X
la tira Graph esté resaltada en la pantalla de &
IREP W Real &

espacio de trabajo de eActivity. De lo
contrario, utilice las teclas de cursor @ y &
para mover lo resaltado a la tira Graph.

2. Presione (F3)(INS) (F1)(TEXT) para introducir una linea de texto.
3. Introduzca la siguiente expresion en la linea de texto: Y = X2 —1.

4. Utilice las teclas de cursor @ y (® para mover el cursor a la expresion recién
introducida (Y = X2 — 1), y cépiela al portapapeles.
* Para mayor informacién sobre cémo copiar texto en el portapapeles, vea “Para
especificar una extensién de copia” (pagina 1-3-5).

5. Utilice las teclas de cursor @ y ® para mover lo \ /

resaltado a la tira Graph, y seguidamente presione
EXE|.

* Con esto se graficara la funcion actualmente
almacenada en la memoria de tiras “Graph draw”.

6. Presione (9] (PASTE).
* Esto graficara la funcién que esta en el \\ //
portapapeles (Y = X2 —1).

=L

7. Para volver a la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, presione (3).
8. Presione de nuevo para llamar la pantalla gréafica.

» Con esto ese volvera a graficar la funcion actualmente almacenada en la memoria de
tiras “Graph draw”.

# Si bien el ejemplo de arriba utiliza una podra copiar una expresién desde otra aplicacién y
expresion que fue copiada desde la pantalla pegarla seguidamente en una eActivity.
de espacio de trabajo de eActivity, también
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Hl Usando Notes

Notes es un editor de textos que se puede utilizar sélo en eActivity. Podra llamar la pantalla
Notes desde una tira Notes en la pantalla de espacio de trabajo de eActivity.

======SHMFLEZ ======= Main is Lhe

An eActivite file calcylation =soft.
cah contain Lext +20 Math InFul.
along with +Table calculation
srFlication dafa. 4

Main arF. memo

AP RPEPREET | | P e i G WP RS

Podra realizar las siguientes operaciones en una pantalla Notes.

® Introduciendo y editando texto

El texto se introduce en la posicion actual de cursor en la pantalla Notes. Las operaciones
de desplazamiento de la pantalla de entrada, edicién, movimiento de cursor y vertical son
idénticas a las realizadas por usted en una linea de texto eActivity. Para los detalles acerca
de estas operaciones, vea “Introduciendo y editando los contenidos de la linea de texto”
(pagina 10-3-4) y “Para desplazar verticalmente la pantalla de espacio de trabajo de
eActivity” (pagina 10-3-2). Sin embargo, tenga en cuenta que las asignaciones del menu de
funciones para Notes son diferentes de las utilizadas para las lineas de texto. Para mayor
informacion, vea “Menu de funciones de la pantalla Notes” de abajo.

e Copiar y pegar texto

Utilice (CLIP) para copiar texto y (@) (PASTE) para pegarlo. Para mayor
informacion, vea “Usando el portapapeles para copiar y pegar”’ (pagina 1-3-5).

* Notas sobre el menu de funciones de la pantalla
A continuacién se describe el menu de funciones de la pantalla Notes.

* {JUMP} ... {visualiza meni JUMP que puede usar para saltar a la parte superior
((F1(TOP)) o inferior (([F2) (BTM)) de los datos}

*{DEL-L} ... {borra la linea donde esta ubicado el cursor}

«{INS} ... {inserta una nueva linea encima de la linea donde esta ubicado actualmente el
cursor}

*{MATH} ... {visualiza el menu MATH para el ingreso natural de matrices y funciones
matematicas}
Para mayor informacion, vea “Utilizando el menid MATH” (pagina 1-3-10).

*{CHAR} ... {visualiza una pantalla para seleccionar diversos simbolos matematicos,
simbolos especiales, y caracteres con acento}

*{Aa} ... {cambia entre mayusculas y mintsculas}
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Introduciendo y editando datos de archivos eActivity

H Borrando una linea o tira de eActivity

Utilice el siguiente procedimiento para borrar una linea o tira de la pantalla de espacio de

trabajo de eActivity.

Tenga en cuenta que al borrar una linea de matematicas se borra tanto la linea de la

expresion como la linea del resultado.

e Para borrar una linea o una tira

1. Utilice las teclas de cursor @ y ® para mover lo
resaltado a la tira que desea borrar.

2. Presione (Fg) (™) (F2)(DEL +L).

3. Respondiendo al mensaje de confirmacion que
aparece, presione (F1)(Yes) para borrar la linea o la
tira, o (F§)(No) para cancelar la operacion de borrar
sin hacer nada.
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B Guardando un archivo eActivity

Tras introducir o editar datos en la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, podra
guardarlos en un archivo con un nombre nuevo (Guardar como) o podra reemplazar la
version previamente almacenada del archivo en que esta trabajando (Guardar). En el caso
de Guardar como, se guardan ambas versiones de archivo, anterior y nueva.

e Para reemplazar el archivo existente por una nueva version
En la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, presione (F1)(FILE) (F1)(SAVE).

® Para guardar un archivo con un nombre nuevo (Guardar como)

1. Presione ([F1)(FILE)(F2)(SV - AS).

* Se visualiza el cuadro de didlogo para introducir un nombre de archivo.

2. Introduzca hasta ocho caracteres para el nombre de archivo eActivity y seguidamente,

presione (Exg.

¢ Esto creara un archivo nuevo con el nombre introducido por usted en la misma area
de memoria (memoria de almacenamiento o tarjeta SD) que en donde estaba

ubicado el archivo original.

# Si presiona (EXT) para salir de eActivity
mientras hay ediciones sin almacenar en la
pantalla, aparecera un mensaje
preguntandole si primero desea guardar.
Cuando aparezca este mensaje, puede
realizar una de las siguientes acciones.

* Presionar la tecla (F1)(Yes) para guardar sus
ediciones y reemplazar la versién de archivo
previamente guardada.

* Presionar (Fg)(No) para salir sin guardar.

* Presionar para volver a la pantalla de
espacio de trabajo de eActivity.

#
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Si ya existe un archivo con el mismo nombre de
archivo que el introducido en el paso 2,
aparecera un mensaje preguntandole si desea
reemplazar el archivo existente por el nuevo.
Presione (F1)(Yes) para reemplazar el archivo
existente, o (Fg)(No) para cancelar la operacion
de guardar y volver al cuadro de didlogo de
entrada de nombre del paso 1.
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10-4 Usando el editor de matrices y el editor de
listas

Ademas de la operacion de tira para llamar las pantallas de aplicacion dentro de eActivity
(pagina 10-3-12), también podra usar el menu de funcion eActivity para llamar el editor de
matrices y el editor de listas.

B Llamando el editor de matrices

Puede llamar el editor de matrices para introducir una matriz en la linea de matematicas de
la pantalla de espacio de trabajo de eActivity.

Nota

Los datos que ha creado llamando el editor de matrices y utilizando el procedimiento de
abajo se pueden usar en la linea de calculo de la pantalla de espacio de trabajo de eActivity
solamente. Es diferente e independiente de los datos creados llamando el editor de matrices
desde una tira o desde el modo RUN « MAT.

¢ Para llamar el editor de matrices
Realice una de las siguientes operaciones en la pantalla de espacio de trabajo de eActivity.

Para llamar el editor de matrices

L . Efectue esta operacion de tecla:
mientras el cursor esta en: p

Una linea de texto (Fe) (>) (Fe) (>) (F) (™ MAT)
Una linea de matematicas (Fe) (=) (F3) (™ MAT)
Una tira (>) [E3) (»>MAT)

® Para volver a la pantalla de espacio de trabajo de eActivity desde el editor
de matrices

Presione .

e Para usar el editor de matrices

Las operaciones del editor de matrices son idénticas a las realizadas por usted cuando las
llama del modo RUN « MAT. Para mayor informacion, vea “2-8 Calculos de matrices”.

o Para realizar calculos de matrices usando una matriz almacenada con el
editor de matrices

Utilice los mismos procedimientos que los utilizados en el modo RUN « MAT para usar la
matriz del editor de matrices existente en la pantalla de espacio de trabajo de eActivity. Para
mayor informacién, vea “Ingresando y editando matrices” (pagina 2-8-2), “Operaciones con
celdas de matrices” (pagina 2-8-5), y “Modificacién de matrices usando los mandos de
matrices” (pagina 2-8-10).
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M Llamando el editor de listas

Puede llamar el editor de listas para introducir una lista en una linea de matematicas de la
pantalla de espacio de trabajo de eActivity.

Nota

Los datos que ha creado llamando el editor de listas y utilizando el procedimiento de abajo
se pueden usar en la linea de célculo de la pantalla de espacio de trabajo de eActivity
solamente. Es diferente e independiente de los datos creados llamando el editor de listas
desde una tira o desde el modo RUN - MAT.

® Para llamar el editor de listas
Realice una de las siguientes operaciones en la pantalla de espacio de trabajo de eActivity.

Para llamar el editor de listas

mientras el cursor esta en: Efectue esta operacion de tecla:

Una linea de texto F8) (>) [F8) () 3 (»LIST)
Una linea de matematicas (Fe) (&) (Fa) (»LIST)
Una tira ()@ (»LIST)

® Para volver a la pantalla de espacio de trabajo de eActivity desde el editor
de listas

Presione .

e Para usar el editor de listas

Las operaciones del editor de listas son idénticas a las realizadas por usted cuando las
llama del modo STAT.

Para mayor informacién sobre cémo introducir datos en el editor de listas y realizar los
calculos del editor de listas, vea “3. Funcién de lista” e “Ingresando datos en las listas”
(pagina 6-1-1).

# La disposicién del menu de funciones cuando Menu de funciones iniciales
llama el editor de listas desde la pantalla de § |
espacio de trabajo de eActivity es [EvTT [CEL. ECED
ligeramente diferente de la disposicién del
menu de funciones cuando lo llama del modo

STAT. No obstante, las funciones son | 577 ERTE [FoF [BTF |
idénticas.

[F1(TOOL) subment de funciones
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10-5 Pantalla de uso de la memoria de archivos
eActivity

El tamafio de un archivo eActivity es limitado. Puede usar la pantalla de uso de la memoria
de archivos eActivity para verificar el tamafo actual y la cantidad de memoria disponible por
el archivo eActivity en que esta trabajando. También puede visualizar el tamafio de la tira
que esta actualmente resaltada, o donde esta posicionado actualmente el cursor.

® Para visualizar la pantalla de uso de la memoria eActivity

1. En la pantalla de espacio de trabajo de eActivity, CrT s

presione (F1) (FILE) (F2) (CAPA). % Total [1:'?2.‘3 E ; e

» Esto hace que se visualice una pantalla como la {Fres Ertes
que se muestra a la derecha, que muestra el |ITIE1 PFEEE??EE:{%?S E|
tamano actual del archivo eActivity (Total Data T
Size) y la cantidad de memoria principal B P [T W
disponible para almacenar datos adicionales
(Free Bytes).

2. Para salir de la pantalla de uso de la memoria, presione .

» El tamafo maximo admisible para un archivo eActivity es de aproximadamente 30.000
bytes. El tamafio maximo real depende de la memoria de captura y del portapapeles en
uso. El tamafio maximo real de archivo puede ser inferior a 30.000 bytes o menos,
dependiendo de como se utilizan la memoria de captura y el portapapeles.

e Para visualizar la pantalla de uso de la memoria de tiras
1. Utilice @ y ® para mover lo resaltado a la tira cuya capacidad de memoria desea

ver.
2. Presione (F1)(FILE) (F5) (SIZE). DT o
) . AlStriFr Dala Size
¢ Esto hace que se visualice la pantalla de uso de T ITE Brtes
la memoria para la tira actualmente seleccionada. L

Pres=i [EXIT]

.M
HIE TR [GF T [T B

3. Para salir de la pantalla de uso de la memoria, presione .
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Capitulo

Menu de ajustes del
sistema

Para ver la informacién del sistema y realizar los ajustes del
sistema, utilice el menu de ajustes del sistema. El menu de
ajustes del sistema le permite hacer lo siguiente.

* Realizar los ajustes de contraste

* Realizar los ajustes del apagado automatico

* Especificar el idioma del sistema

¢ Ver las versiones de sistema operativo y de las aplicaciones
* Reposicionar la calculadora

11-1 Usando el menu de ajustes del sistema
11-2 Ajustes del sistema

11-3 Lista de versiones

11-4 Reposicion
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11-1 Usando el menu de ajustes del sistema

Desde el menu principal, ingrese el modo SYSTEM vy visualice los itemes de menu
siguientes.

Swy=tem Manaser

Fl:Contrast
FEEHuLD Fower Off

* [F1)(@D) ... {visualiza el ajuste del contraste}

* [F2)(APO) ... {ajuste de tiempo del apagado automatico}
* [F3)(LANG) ... {idioma del sistema}

¢ [F4(VER) ... {version}

* [F5)(RSET) ... {operaciones de reposicion del sistema}
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11-2 Ajustes del sistema

H Ajuste del contraste

Utilice @D (Contrast) para ajustar el contraste del display.

Mientras se visualiza la pantalla inicial del modo SYSTEM, presione (F1) (@) para visualizar
la pantalla de ajuste del contraste.

ConLrast
[41Ke» k1K=
[ o -
Light. [rark

[THIT

e La tecla de cursor ® hace que el display sea mas oscuro.
* La tecla de cursor @ hace que el display sea mas claro.

* [F1)(INIT) retorna el contraste del display a sus ajustes iniciales fijados por omision.

Presionando o [EXT) (QUIT) retorna a la pantalla inicial del modo SYSTEM.

El contraste puede ajustarse mientras cualquier pantalla se encuentre sobre el display,
presionando y luego ® o @. Para salir del ajuste del contraste, presione de
nuevo.

H Ajustes APO (apagado automatico)
El tiempo de accionamiento del apagado automatico puede especificarse entre 6 a 60
minutos. El ajuste fijado por omision inicial es seis minutos.

Mientras se visualiza la pantalla del modo SYSTEM, presione (F2)(APO) para visualizar la
pantalla de ajuste de apagado automatico.

Auto Power Off

Setlina 6 Min.

[E _[®0_

¢ [F1)(6) ... 6 minutos
* (F2(60) ... 60 minutos
Presionando o [EXT) (QUIT) retorna a la pantalla inicial del modo SYSTEM.
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H Ajuste de idioma del sistema

Para especificar el idioma de visualizacién para las aplicaciones incorporadas, utilice
“LANG”. También puede usar las adiciones “add-ins” para instalar los otros varios idiomas.

® Para seleccionar el idioma de los mensajes

1. Desde la pantalla inicial del modo SYSTEM, presione (F3](LANG) para visualizar la
pantalla de seleccién de idiomas de los mensajes.

Mes=a9e Languase
[Eralizhl

SPano
Leutsch
Franzais
Portuaués

[ZEC MEH L]

2. Para seleccionar el idioma que desea, utilice @ y @ y luego presione (F(SEL).

3. La ventana desplegable aparece usando el idioma que ha seleccionado. Compruebe
los contenidos y luego presione .

Presione o [EXT) (QUIT) para retornar a la pantalla inicial del modo SYSTEM.

® Para seleccionar el idioma de los menus

1. Desde la pantalla inicial del modo SYSTEM, presione (F3](LANG) para visualizar la
pantalla de seleccién de idiomas de los mensajes.

2. Presione (FgJ(MENU). Menu_ Langsuage
[Enalishl

N3l1sh

TEL [ELEP

3. Para seleccionar el idioma que desea, utilice @ y @ y luego presione (F1)(SEL).

4. La ventana desplegable aparece usando el idioma que ha seleccionado. Compruebe
los contenidos y luego presione .

* Presione (Fg)(MSG) para volver a la pantalla de seleccién de idioma de los mensajes.

Presione o [EXT) (QUIT) para retornar a la pantalla inicial del modo SYSTEM.
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11-3 Lista de versiones

La lista de versiones muestra los siguientes itemes.
¢ Versién de sistema operativo
* \ersiones de aplicaciones adicionadas (add-in)
* Versiones de datos de mensajes adicionados (add-in)
* Versiones de datos de menus adicionados (add-in)
* Nombre del usuario

Podra registrar el nombre de usuario que desee.

® Para visualizar informacion sobre version

1. En la pantalla inicial del modo SYSTEM, presione (F4)(VER) para visualizar la lista de
versiones.

erzion

81,86, QENEH
Add-In Arrlicalion
Mes=age 1
A ME]

2. Utilice @ y ® para desplazar la pantalla. Seguidamente se muestran los datos
contenidos en la lista.

Version de sistema operativo

Nombres y versiones de la aplicacién adicionada (Add-in)*!
Idiomas y versiones del mensaje

Idiomas y versiones del menu

Nombre de usuario

Presione o [EXT) (QUIT) para retornar a la pantalla inicial del modo SYSTEM.

*1 Se visualizan solo las adiciones (“Add-ins”) # La version de sistema operativo que aparece
instaladas. actualmente depende del modelo de calculadora.

20060601




11-3-2
Lista de versiones

® Para registrar un nombre de usuario

1. Mientras se encuentra visualizada la lista de versiones, presione (F1)(NAME) para

visualizar la pantalla de ingreso del nombre de usuario.

User Mame
LA

2. Ingrese hasta ocho caracteres para el nombre de usuario que desea.

3. Tras ingresar el nombre, presione para registrarlo, y vuelva a la lista de versiones.

* Si desea cancelar el ingreso del nombre de usuario y retornar a la lista de versiones

sin registrar el nombre, presione [EXIT).
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11-4 Reposicion

1. Mientras se visualiza la pantalla inicial del modo SYSTEM, presione (F5) (RSET) para
visualizar la pantalla de reposicién 1.

L b EESET Aok
Fli:Setuyr [Data

FZiMain Memories
FZ:Add—1In

F4:iStoraae Memories
FSiAdd-In&Storase
FEiMext Faas
STURIMAIH]ADD E et A s ] I

(STUP) ... {inicializacién de ajustes basicos}

(MAIN) ... {borrado de datos de la memoria principal}

(ADD) ... {borrado de aplicacién adicionada (Add-in)}

(SMEM) ... {borrado de datos de la memoria de almacenamiento}
(

A&S) ... {borrado de la aplicacion adicionada (Add-in) y de los datos de la
memoria de almacenamiento}

Presionando (Fg) (™) sobre la pantalla anterior se visualiza la pantalla de reposicién 2
mostrada a continuacion.

ddokdk RESET Fokokokk
Fl:Main&kstorage
FzZ:Initialize Al
Fi:5h Card

FEtHextl Page
EER G EX=F -

* F)(M&S) ... {borrado de datos de la memoria principal y de datos de la memoria de
almacenamiento}

¢ [F2(ALL) ... {borrado de memoria completa}
* [F3)(SD) ... {formato tarjeta SD}

En la siguiente tabla se muestran las funciones de las teclas de funcién. Puede usar
las teclas de funcidn para borrar los datos especificos deseados.

Funciones de las teclas de funcion

Borrado de datos de
Inicializacion Borrado de Borrado de la memoria de Formateo
de informacion| datos de la aplicaciones almacenamiento del
sobre ajustes memoria adicionadas (excluyendo ce aS
basicos principal (Add-in) aplicaciones tarjeta SD
adicionadas (Add-in)
[EQ)(STUP) O
2 (MAIN) O O
(E3)(ADD) O
(SMEM) ©)
F3)(A&S) O O
() FD(M&S) O O ©)
(>)E2(ALL) ©) O O O
(>)E3)(SD) O
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2. Presione la tecla de funcién que corresponde a la operacién de reposicién que
desea realizar.

3. En respuesta al mensaje de confirmacién que aparece, presione (Fi)(Yes) para realizar
la operacion de reposicion especificada, o (F6)(No) para cancelar.

O T

F Resel, OK? "
F, Main Memories

F4 Yesi[F1]

F‘ Mo :LF&1]

T T

[STUESHAIHIADD EHERAE: = ] I

Pantalla que aparece cuando
se presiona (F2) (MAIN) en el
paso 2.

4. Una vez que se completa la operacion de reposicién aparece un mensaje para indicar
la finalizacion.

¢ Para borrado de memoria completa: Presione para reiniciar la calculadora y
retornar al menu principal.

* Otros: Presione [EXT) para borrar el mensaje. E PeceLl T
F, Main Memories
F4
F‘ Pressi [EXIT]
= s T
[STUESHMAHIAD D EHEMTAE:S ]I

Pantalla que aparece cuando
se presiona (F2) (MAIN) en el
paso 2.

20050901




Capitulo

Comunicaciones de
datos

Este capitulo describe todo lo que necesita saber para poder
transferir programas entre dos calculadoras CASIO Power
Graphic, que estan conectadas mediante el cable que se
equipa como accesorio estandar.

Podra utilizar el cable USB entregado con la calculadora para
conectarla a una computadora e intercambiar imagenes y otros
datos.

12-1 Conectando dos unidades

12-2 Conectando la unidad a una computadora personal
12-3 Realizando una operacion de comunicacion de datos
12-4 Precauciones con la comunicacion de datos

12-5 Transferencia de imagenes

12-6 Adiciones

12-7 Modo MEMORY

ilmportante!
Todas las alusiones al almacenamiento de la tarjeta SD de este capitulo se
aplican solamente a la fx-9860G SD, que cuenta con ranura para tarjeta SD.
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12-1 Conectando dos unidades

El procedimiento siguiente describe como conectar dos unidades con el cable de conexion
que viene equipado como un accesorio estandar.

e Para conectar dos unidades
1. Verifique que las dos unidades se encuentren apagadas.
2. Conecte las dos unidades usando el cable.

3. Efectue los siguientes pasos en ambas unidades para especificar 3PIN para el tipo de
cable.

(1) Desde el menu principal, acceda al modo LINK.
(2) Presione (F4)(CABL). Se visualizard la pantalla de seleccion del tipo de cable.
(3) Presione (F2)(3PIN).

Cable

OO
DooOo
DoOoO
DOo000oO
DoOoo0ooO
00000
Ooooo
Ooooo
Ooooa

OOOOOOO
oooDo
0o0Do

[ [ e [T}
OoDoooO
[ - -]
O0oooo
OoCooo
O0oooa
A ——

# Los modelos que estan soportados para esta
configuracién se muestran a continuacion.
x-9860G SD
x-9860G
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12-2 Conectando la unidad a una computadora
personal

Podra utilizar el cable USB entregado con la calculadora para conectarla a una computadora
e intercambiar imagenes y otros datos.

Para los detalles de operacion, los tipos de computadora que pueden conectarse y las
limitaciones del hardware, consulte la documentacién del usuario para el software FA-124
entregado con la calculadora.

Algunos tipos de datos pueden no intercambiarse con una computadora personal.

® Para conectar la unidad a una computadora personal
1. Verifique que la unidad y la computadora personal se encuentren apagadas.
2. Conecte el cable USB a su computadora.
3. Conecte el otro extremo del cable USB a la calculadora.
4. Primero encienda la unidad, y seguidamente, la computadora personal.

5. Efectue el siguiente procedimiento en la calculadora para especificar USB para el tipo
de cable.

(1) Desde el menu principal, acceda al modo LINK.
(2) Presione ([F4)(CABL). Se visualizara la pantalla de seleccion del tipo de cable.
(3) Presione (F1(USB).

* Luego de finalizar las comunicaciones de datos, desactive la alimentacion en la secuencia:
primero la unidad y luego la computadora personal. Finalmente, desconecte el equipo.

# La fx-9860G SD/fx-9860G también soporta la # La comunicacion de datos funciona con
transferencia a PC de programas creados con computadoras Windows (98 o posterior).
una calculadora de la serie CASIO CFX-9850.
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12-3 Realizando una operacion de
comunicacion de datos

Desde el menu principal, ingrese el modo LINK. Sobre el display aparecera el menu
principal siguiente de comunicacion de datos.

Communication

Cable Trre tLUSE
Wlakeur 0N
Carture t Memor

T [FECH [CAE LY AKE]CAFT)

* {TRAN} ... {visualiza la pantalla de transmisién de datos}

* {RECV} ... {visualiza la pantalla de recepcién de datos}

e {CABL)} ... {visualiza la pantalla de seleccién del tipo de cable}

* {WAKE} ... {visualiza la pantalla de ajuste “wakeup” (despertar)}

¢ {CAPT} ... {visualiza la pantalla de ajuste de transferencia de imagenes}

Los parametros de comunicacion se encuentran fijos con los ajustes siguientes.

¢ Puerto serie de 3 patillas
* Velocidad (BPS): 9600 bps max. (Conectada con la serie CFX-9850)
115200 bps max. (Conectada con otra fx-9860G SD/fx-9860G)

* Paridad (PARITY): NONE

e Puerto USB
¢ | a velocidad de comunicacién esta conforme a las normas USB.
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H Realizando una operacion de transferencia de datos

Conecte las dos unidades y luego lleve a cabo los procedimientos siguientes.

Unidad receptora

Para preparar la calculadora para la recepcion de los datos, presione ([F2)(RECV) mientras
se visualiza el menu principal de comunicacion de datos.

Receiving...
AC iCancel

La calculadora ingresa al modo de espera de recepcion de datos y espera la llegada de los
datos. La recepcion real de datos se inicia tan pronto como los datos son enviados desde la
unidad transmisora.

Unidad transmisora

Para preparar la calculadora para enviar los datos, presione (F1)(TRAN) mientras se
visualiza el menu principal de comunicacion de datos.

Con esto se visualiza la pantalla de seleccion del tipo de Select Data TrFe

datos a tra itir. .
° ransmiir FliMain Memory

FZ:5torase Memory

[FAIHEMERY

* {MAIN} ... {datos de la memoria principal}

* {SMEM} ... {datos de la memoria de almacenamiento}
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Presionando [F1)(MAIN) o (F2)(SMEM), se visualizara una pantalla para especificar el
método para seleccionar los datos.

Select Trans Twre Select Trans Trre
FliSelectl Fl:Select

FZ:Current

[SEL JCRHT) [SEL ,

Cuando se presiona (F1) (MAIN) Cuando se presiona (F2) (SMEM)

* {SEL} ... {selecciona datos nuevos}
* {CRNT} ... {selecciona automaticamente los datos*' seleccionados previamente}

e Para enviar los itemes de datos seleccionados
(Ejemplo: Para enviar datos de usuario)

Presione (F1)(SEL) o [F2J(CRNT) para visualizar una pantalla de seleccion de itemes de

datos.
Maih_Mem
ILISTFILE: ¢ 72
SETUR : 18R/
Y=DATHAH : 184
525354 Bwrtes Fres
[ZEL [ALL TRAH

¢ {SEL} ... {selecciona el item en la posicidn del cursor}

e {ALL} ... {selecciona todos los datos}
* {TRAN} ... {envia los itemes de datos seleccionados}

Utilice las teclas de cursor @ y ® para mover el cursor al item de dato que desea
seleccionar, y presione [F1)(SEL) para seleccionarlo. Los itemes de datos actualmente
seleccionados se marcan con “P»”. Presionando (F6)(TRAN) envia todos los itemes de datos
seleccionados.

* Para desmarcar un item de dato seleccionado, mueva el cursor al item y presione de
nuevo (F1)(SEL).

Sobre la pantalla de seleccion de itemes de datos solamente apareceran los itemes que
contienen datos. Si hay demasiados itemes de datos para que se fijen en una sola pantalla,
la lista se desplaza cuando mueve el cursor a la linea inferior de los itemes sobre la pantalla.

*La memoria de datos seleccionada
previamente se borra cada vez que realice
cualquiera de las siguientes operaciones.
- Se cambia el tipo de los datos de

transferencia
- Se cambia a otro modo
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Realizando una operacion de comunicacion de datos

ePara ejecutar una operacion de envio

Después de seleccionar los itemes de datos a enviar, presione (Fg)(TRAN). Un mensaje
aparece confirmando que desea ejecutar la operacién de envio.

=
Transmit OK?
(e e
Iﬁhlﬁ - " Treen
¢ [F1)(Yes) ... envio de datos
¢ [Fg)(No) ... retorna a la pantalla de seleccion de datos
Presione (Fi)(Yes) para enviar los datos. Transmitting. ..

AC :Cancel

¢ La operacién de datos puede interrumpirse en cualquier momento presionando (Ad).

Lo siguiente muestra qué es lo que se visualiza en las unidades receptora y transmisora
después que la operacion de comunicacion de datos se completa.

Unidad transmisora Unidad receptora
h —— = —
A ComrFlete! A ComFlele!
FPressi [EXIT] FPress: [EXIT]

Presione para retornar al menu principal de comunicacion de datos.

# Las aplicaciones add-in, idiomas add-in y # No se podra transferir una aplicacién add-in
menus add-in se almacenan en la memoria de comercial.
almacenamiento del receptor.
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H Especificando el tipo de cable

Utilice el siguiente procedimiento para especificar el tipo de cable para comunicacién de

datos.
1. En el menu principal de comunicacion de datos, Select Cable Trre
presione (F4) (CABL). F1:USE cahle
Se visualizara la pantalla de seleccion del tipo de F2:3FPin cable
cable.
[ EEERR

* {USB} ... {cable USB}
* {3PIN} ... {cable de 3 patillas}

2. Presione (F1)(USB) o (F2)(3PIN) para seleccionar el tipo de cable y vuelva al menu
principal de comunicacion de datos.

H Configurando la funcion “Wakeup” (despertar) del receptor

Si se activa la funcion “Wakeup” (despertar) en el receptor, éste se encendera
automaticamente cuando se inicie la transferencia de datos.

Cuando se efectia la comunicacién entre dos calculadoras (seleccionando 3PIN como tipo
de cable), el receptor accedera automaticamente al modo de recepcion después de
“despertarse”. En el caso de comunicacion con una computadora (seleccionando USB como
el tipo de cable), la calculadora se encendera y accedera al modo de recepcion al conectar
el cable USB a la computadora y luego a la calculadora (estando la calculadora apagada).

1. En el menu principal de comunicacién de datos del llakeur Enable
receptor, presione (F5) (WAKE). Fl:0n
Se visualizara la pantalla de ajuste de “Wakeup”. Fz:Off
[on [OFF

¢ {On} ... {se activa “Wakeup”}
* {Off} ... {se desactiva “Wakeup”}
2. Presione (F1)(On).

Entonces se activara “Wakeup” y se volvera al menu principal de comunicacion de
datos.

3. Apague el receptor.
4. Conecte el receptor al emisor.

5. Cuando se inicia una operacion de transmision en el emisor, el receptor se enciende
automaticamente y realiza la operacion de transferencia de datos.

20050401




12-4-1
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12-4 Precauciones con la comunicacion de datos

Los siguientes son los tipos de itemes de datos que pueden enviarse.

Confirmacion de

Item de dato Contenidos superposicion*"

<PROGRAM> Grupo programa

Nombres de Contgnidos de programa si

programa (Se listan todos los programas.)

<MATRIX> Grupo de matriz

MAT 1 &ogtg?i;joAig)e la memoria de matrices si

<LISTFILE> Grupo archivo de listas

LIST n (C1o:t§g,ic:/ozrsse) la memoria de listas si

LIST FILE n (C1o;1tg)nidos de la memoria de archivo de listas si
Expresiones graficas, condiciéon de delineado

Y=DATA de grafico/sin delineado, contenidos de la No
ventana de visualizacién, factores del zoom

<G-MEM> Grupo memoria de gréaficos

G-MEM n Contenidos de la memoria de gréfico (1 a 20) Si

<V-WIN> Grupo memoria de ventana de visualizacion

V-WIN 1 823;;:;2:6 la memoria de la ventana de No

<PICTURE> Grupo memoria de imagenes

PICT n I(:;;?té?iic(); a 20) de la memoria de imagen No

DYNA MEM Funciones del gréfico dinamico Si

EQUATION ;/al:;rgz riigscoeflclentes de célculo de No

ALPHA MEM Contenidos de la memoria alfabética No

<F-MEM> Grupo memoria de funciones

F-MEM n Contenidos de la memoria de funciones No

STAT Datos de resultado estadistico No

TABLE Datos de tablas No

FINANCIAL Datos financieros No

<S-SHEET> Grupo hoja de calculo

Nombres de datos | Datos de la hoja de célculo

de la hoja de (Se listan todos los datos de las hojas de Si

calculo calculo)
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. Confirmacion de
Item de dato Contenidos superposicion*'
RECURSION Datos de recurrencia No
<CAPTURE> Grupo memoria de captura
CAPT n Datos de la memoria de captura (1 a 20) No
SETUP Datos de ajustes basicos No
OS y datos compartidos por aplicaciones
SYSTEM (portapapeles, repeticion, historial, etc.), No
no incluidos mas arriba
Nombrgs de Datos de aplicacion adicionada
ap!u:_acmnes (Se listan todas las aplicaciones adicionadas.) No
adicionadas :

*1 Sin confirmacion de superposicion: Si la unidad receptora ya contiene el mismo tipo de
datos, los datos existentes seran superpuestos con los datos nuevos.
Con confirmacién de superposicion: Si la unidad receptora ya contiene el mismo tipo
de datos, aparece un mensaje preguntando si desea que los datos existentes sean
superpuestos con los datos nuevos.

Nombre de item de dato—{LMAT A

tes
F& tHo

TEZS

]

Already Exists
Overwrite OK?

AC :Cancel

IRT=2

¢ (F1J(YES) ... {reemplaza los datos existentes en la unidad receptora con los datos nuevos}
¢ [Fg(NO) ... {omite al item de dato siguiente}

Siempre que realice las comunicaciones de datos, tenga en cuenta las precauciones

siguientes.

¢ Se producira un error siempre que intente enviar datos a una unidad receptora que no ha
sido preparada para recibir datos. Cuando esto sucede, presione [EXT) para borrar el error
e intente de nuevo después de ajustar la unidad receptora para que reciba los datos.

¢ Se producira un error siempre que la unidad receptora no reciba ningun dato durante
aproximadamente seis minutos después de realizar los ajustes para la recepcion de
datos. Cuando esto sucede, presione para borrar el error.

* Se producira un error durante las comunicaciones de datos si el cable llega a
desconectarse, si los parametros de las dos unidades no coinciden o si ocurre cualquier
otro problema de comunicacién. Cuando esto sucede, presione para borrar el error
y corrija el problema antes de intentar de nuevo las comunicaciones de datos. Silas
comunicaciones son interrumpidas por la operacion de la tecla o cualquier error,
todo dato recibido exitosamente hasta el momento de la interrupcion quedara en la
memoria de la unidad receptora.

¢ Se producira un error si la memoria de la unidad receptora se completa durante las
comunicaciones de datos. Cuando esto sucede, presione [EXT) para borrar el error y
borrar los datos innecesarios desde la unidad receptora para dejar espacio a los datos
nuevos, y luego intente nuevamente.
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M Intercambiando datos con otro modelo de calculadora

* Los datos del estilo de linea de grafico de esta calculadora son intercambiables con los
datos de color de linea de la CFX-9850.
e La transmisién de los siguientes tipos de datos a una CFX-9850 producira un error.

X Todos los datos de List, G-Mem, Pict, o F-Mem, excepto para los nimeros de datos 1
al 6.

La CFX-9850 soporta solamente hasta seis itemes de datos List, G-Mem, Pict y
F-Mem.

X Mas de 255 celdas de datos List
La CFX-9850 admite solamente hasta 255 celdas List.
X Cualesquier datos List que contengan un nimero complejo
La CFX-9850 no admite entrada de numero complejo.
e Si intenta enviar cualquiera de los siguientes tipos de datos a una CFX-9850 no se
producira un error, pero los datos no seran almacenados en la memoria de la CFX-9850.
Datos de ajuste de tablas
Datos de recursion
Datos financieros
Datos de hoja de célculo
Datos de aplicacion add-in
Memoria en copia dura
Datos de configuracion

e Si envia datos x-dot de la ventana de visualizacién a la CFX-9850 se alteraran los datos.
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12-5 Transferencia de imagenes

H Transfiriendo imagenes a una computadora

Utilice el siguiente procedimiento para capturar en una computadora las imagenes de la
pantalla de la calculadora. Efectue este procedimiento utilizando el software FA-124
ejecutado en la computadora.

1. Utilice el cable USB para conectar la calculadora a la computadora.

2. En la calculadora, presione (Fg) (CAPT). Carture Sel Mode
Se visualiza la pantalla de ajuste de transferencia de  |F1 2 Memar»
o Fz:PC
imagenes. FZ:0AP
Mem [F& [GHF

¢ {Mem} ... {se desactiva la transferencia de imagenes}

* {PC} ... {se activa la transferencia manual de imagenes}

* {OHP} ... {se activa la transferencia automatica de imagenes}
3. Presione (F2)(PC).

Se activa la transferencia manual de imagenes y se vuelve al menu principal de
comunicacion de datos.

. En la calculadora, visualice la pantalla que desea transferir.
. Utilice FA-124 para realizar la operacion de transferencia.

. En la calculadora, pressione (@) (CAPTURE).

. Los datos de la pantalla se envian a la computadora.

N o oA

# Seleccionando “PC” (se activa la transferencia  # Los siguientes tipos de imagenes de pantalla no
manual de imagenes) se desactiva se pueden transferir a otra calculadora o
automaticamente la captura de pantalla. computadora utilizando la transferencia

automatica de imagenes.

- La pantalla visualizada durante la transferencia de
datos

- La pantalla visualizada durante un célculo

- La pantalla visualizada después de realizar una
reposicion

- La pantalla de pila baja
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M Transferencia automatica de imagenes a una unidad OHP
El siguiente procedimiento permite enviar la pantalla de esta calculadora a una unidad OHP
a intervalos fijos.
1. Utilice el cable USB para conectar la calculadora a una unidad OHP.
2. En el menu principal de comunicacién de datos de la calculadora, presione (Fg) (CAPT).
3. Presione (F3)(OHP).

Se activara la transferencia automatica de imagenes y se volvera al menu principal de
comunicacién de datos.

. Visualice la imagen que desea enviar.
. La imagen visualizada se envia automaticamente a la unidad OHP.
. Para continuar con la transferencia automatica de imagenes, vuelva al paso 4.

Para detener la transferencia automatica de imagenes, presione (Fg)(CAPT) (F1(Mem)
en el menu principal de comunicacién de datos.

N o o A

Para la informacién sobre cémo conectar la unidad OHP y como usar la calculadora
mientras esté conectada la unidad OHP, vea la guia del usuario entregada con la unidad
OHP.
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Hl Como conectar a un proyector

Puede conectar la calculadora a un proyector CASIO y proyectar el contenido de la pantalla
de la calculadora en una pantalla de proyeccion.

® Proyectores que pueden conectarse (a enero de 2007)

XJ-S35

» También puede conectar la calculadora a un Kit de presentacion multifuncional YP-100 y
proyectar desde los proyectores distintos del modelo que mostramos anteriormente.

¢ Para proyectar el contenido de la pantalla de la calculadora desde un
proyector
1. En la calculadora, ingrese en el modo LINK y configure los ajustes “Wakeup”
(despertar) y “Capture” (capturar) como se muestra a continuacion.

Communication

[ Wakeur

Ok
CarLure OHF

[ TRAH] T [CHELJIAHECAFT)

2. Utilice el cable USB suministrado con la calculadora para conectarla al proyector (o
unidad YP-100).

® Precauciones durante la conexién

* Asegurese de configurar los ajustes “Wakeup” (despertar) y “Capture” (capturar) antes
de realizar la conexion.

* Puede proyectarse en la pantalla una figura en forma de reloj de arena luego de
conectar la calculadora al proyector (o al YP-100). Cuando ocurra esto, la visualizaciéon
normal se restablecera si realiza alguna operacion en la calculadora.

* Si la calculadora deja de funcionar normalmente, desconecte el cable USB y vuelva a
conectarlo. Si el problema no se soluciona, desconecte el cable USB, apague el
proyector (o el YP-100), vuelva a encenderlo, y, a continuacion, vuelva a conectar el
cable USB.

20061201




12-6-1
Adiciones

12-6 Adiciones

Las capacidades de adicion le permiten instalar aplicaciones disponibles separadamente y
otro software para preparar la calculadora a sus necesidades particulares.

Las adiciones se instalan desde una computadora usando la operacién de comunicacion de
datos descrito en la pagina 12-3-1.

Los siguientes son los tipos de software que pueden instalarse como adiciones.

® Aplicacion de adicion
Luego de instalar una aplicacién, su icono aparece en el menu principal, y lo puede ejecutar
exactamente de la misma manera que podria hacerlo con una aplicacién incorporada.

® Actualizaciones de una aplicacién incorporada

Estas son actualizaciones para las aplicaciones que estan programadas en la memoria
ROM de la calculadora.

® Datos de idioma de mensaje sobre la pantalla

Estos datos son requeridos para visualizar los mensajes sobre la pantalla en otros idiomas.
Instalando estos datos ocasiona que todos los mensajes sobre la pantalla aparezcan en el
idioma correspondiente.

o Datos de idioma del menu de funciones

Estos datos son necesarios para visualizar los menus de funciones en otros idiomas. La
instalacion de estos datos hace que los menus de funciones aparezcan en el idioma
correspondiente.

20050401




12-7-1
Modo MEMORY

12-7 Modo MEMORY

Esta calculadora tiene dos areas de memoria separadas: una “memoria principal”’ y una
“memoria de almacenamiento”. La memoria principal es una area de trabajo en donde
puede realizar ingreso de datos, realizar célculos y ejecutar programas. Los datos en el
area actual estan relativamente seguros, pero pueden borrarse cuando las pilas se agotan o
cuando se realiza una operacion de reposicion completa.

La memoria de almacenamiento utiliza una “memoria flash”, de modo que los datos estan
seguros aun cuando se interrumpe la alimentacion. Normalmente, debera usar la memoria
de almacenamiento para los datos que necesita almacenar seguramente durante largos
periodos de tiempo y cargarlos en la memoria principal solamente cuando los necesita.

Para transferir datos entre la memoria principal, memoria de almacenamiento y tarjeta SD, y
para realizar otras operaciones de administracion de memoria, utilice el modo MEMORY.
Desde el menu principal, seleccione el icono MEMORY para ingresar el modo MEMORY y
visualizar su pantalla inicial.

Memor» Manager

FliMain Memor:
FZ:Storase Memory

FaiOptimizalion
Al

EHEr] S O JERUEJOR T

¢ {MAIN} ... {visualiza la informacién de la memoria principal}
¢ {SMEM} ... {visualiza la informacién de la memoria de almacenamiento}

* {SD} ... {visualiza la informacion de la memoria de la tarjeta SD} (solamente x-9860G
SD)

* {BKUP} ... {copia de seguridad de la memoria principal}

* {OPT} ... {optimizacién de la memoria de almacenamiento, tarjeta SD}
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H Pantalla de informacion de la memoria

Presione (F1)(MAIN) para visualizar la informacion sobre el uso de la memoria principal
actual.

SMATRE L » 48

< PROGRAM: : 32

ETUF BE
2008 B

S 188}
& :r't,eS Free
[ZEL (TP =T [DEL )

Presione (F2) (SMEM) para visualizar la informacién sobre el uso de la memoria de
almacenamiento actual.

Presione (F3)(SD) para visualizar la informacion sobre el uso de la memoria de la tarjeta SD

actual. S0 Card L i
DATHL.9lm : TTE
DATAZ.39lm 934
248TER KByiles Free
e cort SR e FIRH-FIOEL )

« Utilice las teclas de cursor @ y ® para mover la parte realzada y verificar el nimero de
bytes utilizados para cada tipo de datos.

e La linea 7 muestra cuantos bytes de memoria sin usar hay actualmente en la memoria
seleccionada (principal, almacenamiento o tarjeta SD).

* La primera vez que almacene los datos en la memoria de almacenamiento, la calculadora
reservara automaticamente un area de memoria de gestion, la cual reducira el valor “Free”
en 65535 bytes.

* En la pantalla de memoria principal, < > indica un grupo de datos. En las pantallas de la
memoria de almacenamiento y de la tarjeta SD, [ ] indica carpetas.
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Si mueve la parte realzada a un grupo de datos o carpeta y presiona [ se visualizaran los
contenidos del grupo de datos o de la carpeta. Si presiona se volvera a la pantalla
anterior.

Al visualizar los contenidos de una carpeta de memoria de almacenamiento o tarjeta SD, el
nombre de la carpeta se muestra en la primera linea de la pantalla.

Main Main Mem
HLPHFI FIEM : T2H
g H
: -
SYSTEM : 18 «—
E2TI5 B:-'t,es FPEE E2TI6 Byt,es Free
[ZEL (T3P BT [ZEL [T BT

Nombre de la carpeta
(En blanco cuando se
visualiza la carpeta raiz).

]
Storase MemlFOLDEREL 1

= 3lm

391345 Brles Fr*ee-
[ZEC [T B

® Se pueden verificar los siguientes datos.

Memoria principal

Nombre de los datos

Contenidos

ALPHA MEM

Variables de letras alfabéticas

<MATRIX>

Grupo de matriz

MAT n (n=AaZyAns)

Matriz

<LISTFILE>

Grupo archivo de listas

LISTn (n=14a26,yAns)

Contenidos de la memoria de listas

LISTFILE n (n=1a 6)

Archivo de listas

STAT

Datos de resultado estadistico

Y=DATA

Expresion gréafica

<G-MEM>

Grupo memoria de graficos

G-MEM 7 (n = 1 a 20)

Memoria de graficos

<V-WIN>

Grupo memoria de ventana de visualizacion

V-WIN 7 (n = 1286)

Memoria de ventana de visualizacion

<PICTURE> Grupo memoria de imagenes
PICT n (n=1a20) Memoria de imagenes

DYNA MEM Memoria de graficos dinamicos
TABLE Datos de tablas

EQUATION Datos de ecuaciones
FINANCIAL Datos financieros
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Nombre de los datos

Contenidos

<CAPTURE> Grupo memoria de captura
CAPTn (n=1a20) Memoria de captura
CONICS Datos de ajuste de conicos
<PROGRAM> Grupo programa

Nombre de cada programa Programas

<S-SHEET> Grupo hoja de calculo
E;Ig:ﬁ;e de cada hoja de Datos de hoja de calculo

Nombre de cada aplicacion

Datos de aplicacion especifica

add-in
<F-MEM> Grupo memoria de funciones
F-MEM n (n =1 a 20) Memoria de funciones
SETUP Datos de ajustes basicos
OS y datos compartidos por aplicaciones (hoja de
SYSTEM calculo, repeticion, historial, etc.), no incluidos mas

arriba

Memoria de almacenamiento, Tarjeta SD*

Nombre de los datos

Contenidos

Nombres de archivos *.g1m

ltemes de datos listados en la tabla de memoria
principal, que fueron movidos o copiados a la memoria
de almacenamiento o a una tarjeta SD.

Los nombres de estos archivos llevan la extensiéon
“.gim”.

Nombres de datos eActivity

Datos eActivity almacenados en la memoria de
almacenamiento o en una tarjeta SD.

Nombres de software add-in
(Aplicaciones, idiomas,
menus)

Aplicaciones add-in, idiomas add-in, y menus
add-in almacenados en la memoria de
almacenamiento o en una tarjeta SD.

Nombres de carpetas

Encerrados entre corchetes ([ ]).

Desconocido

Se refiere a los que no se pueden utilizar, debido a error
de escritura, etc.

*1Se visualiza “No Data” cuando no hay datos
en la memoria de almacenamiento o en la
tarjeta SD. El mensaje “No Card” indica que no
hay tarjeta SD cargada en la calculadora.
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H Creando una carpeta en la memoria de almacenamiento o en una
tarjeta SD

Utilice el siguiente procedimiento para crear y renombrar carpetas en la memoria de
almacenamiento y en la tarjeta SD.

e Para crear una carpeta nueva
1. Mientras se estan visualizando en el display los datos de la memoria de

almacenamiento o de la tarjeta SD, presione (F4) (MK« F) para que aparezca la pantalla

de ingreso del nombre de la carpeta.

2. Introduzca hasta ocho caracteres para el nombre Folder MHame
que desea asignar a la carpeta. [a ]
[ 1~ |
* Sélo se admiten los siguientes caracteresAaZ,{,},’,~,0a9

La introduccion de cualquier caracter invalido generara un error “Invalid Name”.

* También se genera “Invalid Name” si el nombre introducido ya ha sido asignado a un

archivo existente.
* Para cancelar la creacion de la carpeta, presione .

3. Presione para crear la carpeta y volver a la SLorage Meml
pantalla de informacion de la memoria de
almacenamiento o de la memoria de la tarjeta SD.

393184 Brtes Free
e Cory SR Ik -FIRHF)
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e Para renombrar una carpeta

1. En la pantalla de informacién de la memoria de almacenamiento o de la memoria de la
tarjeta SD, seleccione la carpeta que desea renombrar.

2. Presione (F5) (RN « F) para visualizar la pantalla de renombrar carpeta.

3. Introduzca hasta ocho caracteres para el nombre Fe

name

que desea asignar a la carpeta. [AOLDERL 1
[+ 1~ |

¢ Sélo se admiten los siguientes caracteresAa Z,{,},’,~,0a9

La introduccién de cualquier caracter invalido generara un error “Invalid Name”.

» También se genera “Invalid Name” si el nombre introducido ya ha sido asignado a un
archivo existente.

* Para cancelar la creacion de la carpeta, presione .

4. Presione para renombrar la carpeta y volver a SLorage Meml ]
la pantalla de informacion de la memoria de
almacenamiento o de la memoria de la tarjeta SD.

393124 Bxles Free
Py JSRCMEFJRHEIOEL ]

H Seleccionando datos

Podra utilizar el siguiente procedimiento cuando desee seleccionar los datos para copiar y
borrar.

* Presione (F1)(SEL) para seleccionar el item actualmente resaltado, indicado por el puntero
de seleccién negro (®) que aparece junto al mismo. Presionando (F1)(SEL) otra vez se
deseleccionara el item, haciendo que el puntero de seleccion desaparezca.

Main-ﬂem Main.ﬂem

e
R
=

Brtes Free
LR
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* Si lo desea, podra seleccionar multiples archivos.

Main Mem Main Mem
MALFHA HMEM : TZ2H BALFHA HMEM : T2H
: (F1)(SEL) :

SETUP : 186 N SETUP : 1868
SYSTEM : 18 SYSTEM : 18
62544 BrLes Free 62544 BrlLes Free
[FEC [NTEP ST SEL [T

» Seleccionando un grupo o carpeta también se seleccionara todo su contenido.
Deseleccionando un grupo o carpeta se deseleccionaran todo lo que esta contenido.

Main Mem Main Mem
ALFHA HMEM : TZ24
ECLAT IO H 183 :
(g AT t 144
SVSTEN : 16 -
62544 Bytes Free 62544 Bvtes Free
[FEC [NTEP ST SEL [T DEL

 Si selecciona uno o mas itemes individuales dentro de una carpeta o grupo de datos, el
puntero de seleccién negro aparecera (») junto a cada item, mientras que el puntero de
seleccion blanco () aparecera junto al nombre del grupo o de la carpeta.

Main Mem Main Mem
MIAT H : 43 A FIHTRET S > =S
MIAT E : o4 P 5
EXIT SYSTEM 18
%
62544 BrlLes Free 62544 BrlLes Free
[FEC [NTEP ST SEL [T

* La seleccién actual de datos se mantiene cuando se realiza cualquiera de las siguientes
operaciones.

Ejecucion de almacenar/cargar
Ejecucion de busqueda

* Volviendo a la pantalla inicial del modo MEMORY se deseleccionan todos los itemes
actualmente seleccionados.
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H Copiando datos

Podra copiar datos entre la memoria principal, la memoria de almacenamiento, y la tarjeta
SD.

® Para copiar de la memoria principal a la memoria de almacenamiento

Nota

* El siguiente procedimiento guarda los datos seleccionados en un solo archivo. Podra
asignar un nombre al archivo, que sera almacenado en la memoria de almacenamiento.

1. En la pantalla de informacién de datos de la memoria principal, seleccione los datos
que desea copiar.

2. Presione (F2 (COPY).
* Con esto se visualiza la pantalla de seleccion

memoria de almacenamiento/tarjeta SD
(solamente fx-9860G SD).*!

kd

CoFy Lo

Storase Memi[l]
SD Card i[2]

£2544 B:-'t,es Free
[LOPYgS [DEL

oo e

3. Presione (1] para seleccionar memoria de
almacenamiento (solamente fx-9860G SD).*?

il

* Con esto se visualiza la pantalla de seleccion de
carpeta.

4. Seleccione la carpeta a la que desea copiar los datos.

* Se visualiza la pantalla de entrada del nombre de archivo.
5. Introduzca el nombre que desea asignar al archivo.

* Para cancelar la operacion de copia, presione .
6. Presione [Exg.
¢ Ahora se copiaran los datos.

7. El mensaje "Complete!" aparece al finalizar la operacion de copia. Presionando se
volvera a la pantalla inicial del modo MEMORY.

.g*

Al copiar los datos de la memoria de E
almacenamiento o de una tarjeta SD
aparecera una de las pantallas mostradas
mas abajo (solamente fx-9860G SD).

5 v N T il
Cory Lo Cory Lo
Main Mem sC11 Main Mem iC1]
SD Card 021§ St,or'ase Mem:[2] }
e

La pantalla de entrada del nombre de archivo no
aparece cuando se copian datos de la memoria de

ZTa7 Etee Fr PYEYE KB,LeS almacenamiento o/y tarjeta SD a la memoria
[ cirrses Jiter e JoeL | WG coptJorc i Jen EJoEL principal

Sl'prgS|ona lilsel selleccmnara la rpemona *2Pgra copiar a la tarjeta SD, presione (2). El
principal y se copiaran los datos, sin que se mensaje de error "No Card" aparece cuando no
visualice la pantalla de seleccion de carpeta. hay ninguna tarjeta SD cargada en la calculadora.
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Al copiar un archivo *.g1m a la memoria principal, el archivo se restaura al tipo (non-g1m)
original. Si copia un archivo *.g1m a una tarjeta SD, sera copiada como un archivo *.g1m.

Bl Verificaciones de error durante la copia de datos

Se efectuan las siguientes verificaciones de error mientras se ejecuta una operacion de
copia de datos.

Verificacion de pila baja

La calculadora efectua la verificacion de pila baja antes de iniciar la operacion de copia de
datos. Si la pila esta en el Nivel 1, aparecera un error de pila baja y no se podra realizar la
operacion de copia.

Verificacion de memoria disponible

La calculadora verifica si hay espacio libre suficiente en la memoria para poder almacenar
los dados copiados.

El error “Memory Full” se genera si no hay espacio libre suficiente en la memoria.

El error “Too Many Data” se genera cuando el nimero de itemes de datos es demasiado
grande.

Se genera “Fragmentation ERROR” cuando hay espacio libre en la memoria, pero se
requiere una operacion de “recoleccién de basura”.

Si se genera “Fragmentation ERROR” , efectue el procedimiento de optimizacién (pagina 12-
7-17).
Verificacion de sobreescritura

La calculadora verifica si en el destino de copia existen datos con el mismo nombre que los
datos que se estan copiando.

Si hay datos que tienen el mismo nombre, aparecera un mensaje de confirmacion de
sobreescritura.

Com 1l ot Comt ml

COCDATAL.9lm . 1
Already Exists
Overwrite OK?
Vesi[F11]
No s [F&]

* [F(Yes) ... se sobreescriben los datos existentes por los nuevos
* [F§)(No) ... avanza al siguiente item de datos sin copiar los datos con el mismo nombre

¢ Al presionar se cancelara la operacion de copia y se volvera a la pantalla inicial del
modo MEMORY.
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La verificacion de sobreescritura se realiza solamente para los siguientes tipos de datos.
Todos los demas tipos de datos se copian, sin verificar si hay archivos de datos con el
mismo nombre.

* Programas

* Matrices

e Archivos de listas

* Memorias gréficas

* Memoria gréficas dindmicas
e Datos de hoja de calculo

La verificacion de sobreescritura se realiza sé6lo para los datos del mismo tipo. Si hay
diferentes tipos de datos con el mismo nombre, se llevara a cabo la operacién de copia, sin
importar que los datos tengan el mismo nombre.

La verificacion de sobreescritura se aplica solamente al destino de la operacién de copia.

Verificacion de error de no coincidencia de tipos

Los datos eActivity, las aplicaciones add-in, los idiomas add-in, los menus add-in, y los datos
de copia de seguridad no se pueden copiar a la memoria principal. Si lo intenta, se generara
un error de no coincidencia de tipos.
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B Borrando archivos

Utilice los procedimientos de esta seccion para borrar los datos de la memoria principal, de
la memoria de almacenamiento, y de la tarjeta SD.

® Para borrar un archivo de la memoria principal
1. En la pantalla inicial del modo MEMORY, presione (F1)(MAIN).
* Esto visualiza una lista de archivos que se encuentran en la memoria principal.

2. Seleccione el(los) archivo(s) que desea borrar. Si lo desea, podra seleccionar multiples
archivos.

3. Presione (Fg)(DEL).

kd

=
piDelete ALl The
Selected Dalta?
“Yesi[F11]
Mo :[F&1]

T ™

* Presione (Fi)(Yes) para borrar el archivo.
* Presione (Fg)(No) para cancelar la operacién de borrado.

e Para borrar un archivo de la memoria de almacenamiento
1. En la pantalla inicial del modo MEMORY, presione (F2) (SMEM).

* Esto visualiza una lista de archivos que se encuentran en la memoria de
almacenamiento.

2. Seleccione el(los) archivo(s) que desea borrar. Si lo desea, podra seleccionar multiples
archivos.

3. Presione (Fg)(DEL).
* Presione (Fi)(Yes) para borrar el archivo.
* Presione (Fg)(No) para cancelar la operacion de borrado.

® Para borrar archivos de la tarjeta SD (solamente fx-9860G SD)
1. En la pantalla inicial del modo MEMORY, presione (F3)(SD).
e Se visualizara una lista de los archivos contenidos en la tarjeta SD.

2. Seleccione el(los) archivo(s) que desea borrar. Si lo desea, podra seleccionar multiples
archivos.

3. Presione (Fe)(DEL).
* Presione (F1(Yes) para borrar el archivo.
* Presione (Fg)(No) para cancelar la operacién de borrado.
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B Buscando un archivo

Para buscar un archivos especifico en la memoria principal, en la memoria de
almacenamiento o en la tarjeta SD, utilice los procedimientos siguientes.

® Para buscar un archivo en la memoria principal *'
o0 o000

Ejemplo Buscar todos los archivos en la memoria principal cuyos nombres
comiencen con la letra “R”.

1. En la pantalla inicial del modo MEMORY, presione (F1)(MAIN).
* Esto visualiza una lista de archivos que se encuentran en la memoria principal.

2. Presione (F3](SRC).
¢ Ingrese la letra “R” como la palabra clave (“keyword”).

* El primer nombre de archivo que comienza con la letra “R” aparece realzado sobre el

display.
Main Mem
SYSTEM : 18
THELE : 212
Y=DATAH : 28
*! Para la palabra clave se pueden ingresar # Si no hay ningin nombre de archivo que coincida
hasta ocho caracteres. con su palabra clave aparecera el mensaje “Not
Found”.
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e Para buscar un archivo en la memoria de almacenamiento

eo0ocoe
Ejemplo Buscar todos los archivos en la memoria de almacenamiento cuyos
nombres comiencen con la letra “S”.

1. En la pantalla inicial del modo MEMORY, presione (F2(SMEM).

e Esto visualiza una lista de archivos que se encuentran en la memoria de
almacenamiento.

2. Presione (F3)(SRC).
* Ingrese la letra “S” como la palabra clave (“keyword”).

e El primer nombre de archivo que comienza con la letra “S” aparece realzado sobre el
display.

Stgr*age Mem L 1

.3lm
LEHH. 21m 238

e Para buscar un archivo en la tarjeta SD (solamente fx-9860G SD)

o0 000
Ejemplo Buscar todos los archivos en la tarjeta SD cuyos nombres comiencen
con la letra “R”.

1. En la pantalla inicial del modo MEMORY, presione (F3)(SD).

* Esto visualiza una lista de archivos que se encuentran en la tarjeta SD.
2. Presione (F3)(SRC).

* Ingrese la letra “R” como la palabra clave (“keyword”).

e El primer nombre de archivo que comienza con la letra “R” aparece realzado sobre el
display.

S0 Card L 1

.31lm
TRIG.3lm 284

# Si no hay ningin nombre de archivo que
coincida con su palabra clave aparecera el
mensaje “Not Found”.
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H Realizando copias de seguridad de los datos de la memoria principal

Puede realizar una copia de seguridad de todos los datos de la memoria principal y
almacenarlos en la memoria de almacenamiento o en la tarjeta SD. Posteriormente puede
restaurar los datos copiados a la memoria principal en el momento en que los necesita.

® Para realizar una copia de seguridad de los datos de la memoria principal

1. En la pantalla inicial del modo MEMORY, presione Bac kEuFE
(F4) (BKUP).

Fl:Sawe Backur Dala

F2:Load Backur Data
395216 Brles Free
[SRUEJL 0RO,
2. Presione (F1)(SAVE). Bt
Se visualizara la pantalla de seleccion del lugar de Save Lo
almacenamiento (solamente fx-9860G SD). Storase Mem:L[11]
F Catd tL21]
ZA3216 Brtes Free
[FRUEJLOAD
e (1J ... memoria de almacenamiento
e (2] ... tarjeta SD
3. Presione (1] o (2] (solamente fx-9860G SD). EBg—=L
Se visualizara la pantalla de seleccién de carpeta.
FOLCDERZ
F
39353216 Brles Free
[SAUE JLOAL,)

4. Utilice @ y ® para seleccionar la carpeta en donde desea almacenar los datos.
5. Presione (&g para iniciar la copia de seguridad.

# Los datos de copia de seguridad se
almacenan en un archivo con el nombre
BACKUP.g1m.
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Una vez que la operacion de copia de seguridad finaliza aparece el mensaje “Complete!”.
Presione para retornar a la pantalla visualizada en el paso 1.

El mensaje siguiente aparece si ya existe algun dato de copia de seguridad en la memoria
de almacenamiento.

Ez

[BACKUP.31m 1]
Already Exists
Overwrite QK7
Yesi[F1]
Ho = L[F&]

M

Presione (F1)(Yes) para realizar la copia de seguridad, o (F§)(No) para cancelar la operacion
de copia de seguridad.

Se produce un error “Memory Full” cuando no hay espacio suficiente disponible en la
memoria de almacenamiento para completar la copia de seguridad.

® Para restaurar los datos de copia de seguridad a la memoria principal
1. En la pantalla inicial del modo MEMORY, presione (F4) (BKUP).

* Sobre la pantalla que aparece, puede confirmar si hay o no datos de copia de
seguridad en la memoria de almacenamiento.

2. Presione (F2)(LOAD). By=t

. o . Load fram
Se visualizara la pantalla de seleccion de
recuperacion de datos fuente (solamente fx-9860G

Storase Mem:[l]
i[2]

SD) F Card HEN
393216 Byles Free
[SHUEJLOAD,
¢ (1) ... Recupera de la memoria de almacenamiento
e (2] ... Recupera de la tarjeta SD
3. Presione (1] o (2] (solamente fx-9860G SD). Bt
Se visualizara la pantalla de seleccién de carpeta.
FOLDERZ
E
393216 Brles Free
[SAUEJLOAD

4. Utilice @ y ® para seleccionar una carpeta.
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5. Presione [xg.*! Byt

. ) ) Overwrite OK7?
e Aparece un mensaje para confirmar de si

realmente desea o no restaurar los datos de la Yesi[F1]
. ; F Mo s[F&]
copia de seguridad. F
3916828 Byrtes Free
HIF

Presione (F1)(Yes) para restaurar los datos y borrar cualquier dato actualmente en el area.

Presione (Fg)(No) para cancelar la operacion de restauracion de los datos de la copia de
seguridad.

Una vez que la operacion de restauracion finaliza aparece el mensaje “Complete!”.
Presione para retornar a la pantalla visualizada en el paso 1.

*'El mensaje “No Data” aparece cuando no hay
datos de copia de seguridad almacenados en
la memoria. Presionando (EXT) se volvera a la
pantalla del paso 1.
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H Optimizando la memoria de almacenamiento o la memoria de la tarjeta
SD

La memoria de almacenamiento o la memoria de la tarjeta SD puede llegar a fragmentarse
después de muchas operaciones de carga y almacenamiento de datos. La fragmentacion
puede ocasionar que bloques de memoria no puedan disponerse para el almacenamiento
de datos. Debido a ésto, debera realizar periédicamente el procedimiento de optimizacién
de la memoria de almacenamiento o la tarjeta SD, que vuelve a distribuir los datos en la
memoria de almacenamiento o en la tarjeta SD y permite que el uso de la memoria sea mas
eficiente.

® Para optimizar la memoria de almacenamiento

1. En la pantalla inicial del modo MEMORY, presione (F5) (OPT) para optimizar la memoria
de almacenamiento.

2. Seleccione la memoria que desea optimizar M .
(solamente fx-9860G SD). OFLimize

F
Fl Storase Mem:[l]
'E' 5D Card f[Z2]
F

SIOFLimization

et S O JERURJOPT)

¢ (1] ... memoria de almacenamiento
¢ (2] ... tarjeta SD

3. Presione (1] o (2] para iniciar la optimizacion. u

One Moment. Please

I

Una vez que la optimizaciéon se completa aparece el mensaje “Complete!”.
Presione para retornar a la pantalla inicial del modo MEMORY.

# En algunos casos, puede suceder que la
capacidad de memoria libre permanezca
invariable al comprobarla después de realizar
procedimiento de optimizacién. Esto no es
ningun signo de anomalia de la calculadora.
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Capitulo

Usando tarjetas SD
(solamente fx-9860G SD)

Podra utilizar tarjetas SD para guardar los datos de la calculadora.
Los datos de la memoria principal y de la memoria de
almacenamiento se pueden copiar a y de la tarjeta SD.

13-1 Utilizando una tarjeta SD
13-2 Formateando una tarjeta SD
13-3 Precauciones durante el uso de la tarjeta SD

>,

jlmportante!

* Utilice siempre una tarjeta de memoria SD. No se garantiza un correcto
funcionamiento con otros tipos de tarjetas de memoria.

* Antes de utilizar la tarjeta SD, asegurese de leer la documentacién que
acompana a la tarjeta.

¢ Ciertos tipos de tarjetas SD pueden reducir las velocidades de
procesamiento.

* Ciertos tipos de tarjetas SD y las condiciones de operacion pueden acortar
la autonomia de la pila.

* Las tarjetas SD disponen de un interruptor de proteccion contra escritura
para evitar el borrado accidental de los datos. Sin embargo, tenga en cuenta
que debera remover la proteccién contra escritura antes de copiar o borrar
datos de la misma, o de formatear un disco protegido contra escritura.

* La carga electrostatica, las interferencias eléctricas y otros fenémenos
pueden borrar o alterar imprevistamente los datos contenidos. Esto significa
que siempre debera guardar copias de seguridad de los datos importantes
transfiriéndolos a otro medio (disco CD-R, CD-RW, MO, disco duro, etc.)
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13-1 Utilizando una tarjeta SD

ilmportante!

» Siempre apague la calculadora antes de insertar o de remover una tarjeta SD.

Al introducir la tarjeta en la calculadora, tenga en cuenta que debe estar correctamente
orientada (insertandola por el extremo correcto con el lado apropiado hacia arriba). No
intente forzar la tarjeta al introducirla en la ranura si esta orientada incorrectamente, debido
a que se dafara la tarjeta y la ranura.

® Retirando la tarjeta ficticia

* Su calculadora se entrega de fabrica con una tarjeta ficticia introducida en la ranura de la
tarjeta SD. Antes de utilizar una tarjeta SD, retire previamente la tarjeta ficticia refiriéndose al
procedimiento “Para retirar la tarjeta SD” en la pagina 13-1-2 descrito mas.

¢ Para insertar una tarjeta SD

1. Oriente la tarjeta SD con su dorso hacia arriba (en la misma direccién que el teclado
de la calculadora).

2. Inserte con cuidado la tarjeta SD en la ranura de la tarjeta SD de la calculadora.

iiliin

Frente Dorso

ilmportante!

* Nunca inserte nada que no sean tarjetas SD en la ranura de la tarjeta SD. Si lo hiciese, se
podra dafar la calculadora.

* Si llegara a entrar agua u objetos extrafios en la ranura de la tarjeta SD, apague
inmediatamente la calculadora, retire sus pilas y pédngase en contacto con su distribuidor
original o con el centro de servicio autorizado de CASIO mas cercano.
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® Para retirar la tarjeta SD
1. Presione la tarjeta SD y suéltela.
¢ La tarjeta sera parcialmente expulsada de la ranura.
2. Sujete la tarjeta SD con los dedos y saquela de la ranura.

ilmportante!

* No retire nunca la tarjeta SD mientras se estan transfiriendo los datos. Si lo hiciese, no
podra almacenar los datos que se estan transfiriendo, e incluso se podran alterar los
contenidos de la tarjeta SD.

¢ La aplicacién de una fuerza indebida al retirar la tarjeta SD puede dafar la ranura de la
tarjeta o la tarjeta.
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13-2 Formateando una tarjeta SD

¢ Para formatear una tarjeta SD, utilice el procedimiento descrito en “11-4 Reposicidn”.
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13-3 Precauciones durante el uso de la
tarjeta SD

¢ Los problemas de la tarjeta SD se pueden corregir normalmente volviéndola a formatear.
No obstante, para evitar problemas de almacenamiento de datos, se recomienda tener a
mano mas de una tarjeta SD.

* Se recomienda formatear (inicializar) la tarjeta antes de utilizar por primera vez una tarjeta
SD nueva.

¢ Si la tarjeta SD ha sido formateada en una computadora u otro dispositivo, podra usarla tal
como esta, sin necesidad de volverla a formatear. La computadora u otro dispositivo
también podra usar la tarjeta SD formateada con la calculadora.

* No efectue nunca ninguna de las siguientes operaciones mientras se esta accediendo a
una tarjeta SD.

- Extraer la tarjeta SD
- Conectar o desconectar el cable USB
- Apagar la calculadora

- Salir del software FA-124 o apagar la computadora, estando conectada a una
computadora

¢ Al insertar la tarjeta SD en la calculadora, compruebe que esté correctamente orientada
(por el extremo correcto, con el lado correcto hacia arriba). No intente introducir la tarjeta
SD a la fuerza cuando esta incorrectamente orientada, pues se podra dafar la tarjeta y la
ranura.

* Si utiliza ciertas tarjetas SD mientras la carga de las pilas es baja, el display podra quedar
en blanco sin que se visualice el mensaje de aviso de pila baja. En tal caso, reemplace las
pilas.

H Tipos de tarjetas SD recomendados

Toshiba

SD-NA032MT  SD-NA064MT  SD-NA128MT  SD-NA256MT
SD-NA512MT  SD-FA128MT SD-FA256MT

SanDisk

SDSDB-64-J60 SDSDB-128-J60  SDSDB-256-J60
SDSDB-512-J60  SDSDH-256-903  SDSDH-512-903

Para obtener informacién detallada (especificaciones, caracteristicas, etc.) acerca de la
tarjeta SD, péngase en contacto con el fabricante de la tarjeta SD.
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1 Tabla de mensajes de error

o-1-1

Tabla de mensajes de error

Mensaje

Significado

Solucién

Syntax ERROR

* Sintaxis ilegal
* Intento de ingresar un mando

* Presione para visualizar el
error y realice las correcciones

ilegal necesarias.
Ma ERROR * El resultado excede la gama de e Compruebe los valores y realice
visualizacion. las correcciones para asegurar
* El célculo se realiza fuera de la que los valores se encuentran
gama de ingreso de una funcion. dentro de los limites
¢ Error matematico (divisién por permisibles.
cero, etc.)
* No puede obtener precision
suficiente para el calculo de X,
célculo diferencial, etc.
¢ No puede obtener precisiéon
suficiente para el calculo de una
ecuacion, etc.
Go ERROR D No hay correspondencia de Lbl @ Ingrese correctamente un Lbl n

n para Goto n.

@ No hay programa almacenado
en Prog "nombre de archivo”
del area de programa.

para que corresponda al mando
Goto n, o borre el Goto n si no
se requiere.

@ Almacene un programa en
Prog "nombre de archivo” del
area de programa, o borre
Prog "nombre de archivo” si no
se requiere.

Nesting ERROR

* La agrupacion de subrutinas
por Prog "nombre de archivo”
excede de 10 niveles.

* Asegurese de que Prog "nombre
de archivo” no se usa para
retornar desde las subrutinas de
la rutina principal. Si se usa,
borre cualquier Prog "nombre
de archivo”.

* Trace los destinos de salto de
subrutina y asegure que no se
realizan saltos de nuevo al
area original. Asegurese de
que los retornos se realizan
correctamente.

Stack ERROR

* La ejecucion de calculos esta
excediendo la capacidad del
estrato de registro para los
valores numéricos o el estrato
de registro para los mandos.

¢ Simplifique las férmulas para
mantener los estratos de
registro dentro de 10 niveles
para los valores numéricos y
26 niveles para los mandos.

¢ Divida la férmula en dos o0 mas
partes.
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Tabla de mensajes de error

Mensaje Significado Solucion
Memory e La operacién o almacenamiento | Mantenga el nimero de
ERROR de memoria excede la capacidad memorias en uso dentro del

de memoria restante. numero de memorias
especificado actualmente.

* Simplifique los datos que esta
tratando de almacenar para
mantenerlos dentro de la
capacidad de memoria
disponible.

* Borre los datos que no necesite
mas para dejar espacio libre a
los datos nuevos.

Argument * Especificacion de argumento e Corrija el argumento.
ERROR incorrecto para un mando que
requiere un argumento.
Dimension * Dimension ilegal usada durante e Compruebe la dimension de la
ERROR los célculos con matrices o listas. lista o matriz.

Range ERROR

@ Ingreso de un valor de la ventana
de visualizacion (V-Window)
inadecuado.

@ Se exceden los ajustes de la
gama de la ventana de
visualizacion al volver a delinear
un gréfico.

@ Ingreso de un valor inadecuado
en la pantalla de gama y uso de
ese valor para la ejecucion.

@ Se ha excedido el rango de la
celda de la hoja de calculo
mediante pegar, llamar, u otra
operacion de celda.

(@ Cambie el valor de la ventana
de visualizacion de modo que
se encuentre dentro de la
gama.

@ Vuelva a delinear usando los
ajustes adecuados.

@ Ingrese un valor de gama
adecuado.

@ Repita el procedimiento
teniendo cuidado de no
exceder el rango de la celda.

Condition e Ejecucion de un célculo o funcién | ¢ Compruebe las condiciones y
ERROR antes de que todas las realice las correcciones
condiciones requeridas para la necesarias.
ejecucion sean cumplidas.
Non-Real e El célculo produce un numero e Cambie el ajuste del modo de
ERROR complejo cuando se especifica complejo (Complex Mode) a
“Real” para el ajuste de modo de otro que no sea “Real”.
complejo (Complex Mode) en la
pantalla de ajustes basicos,
aunque el argumento es un
numero real.
Complex * Enun célculo u operacion para el | * Cambie todos los datos en la

Number In List

cual los datos de numero
complejo son invalidos, se utiliza
una lista conteniendo un numero
complejo.

lista a numeros reales.
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Tabla de mensajes de error

Mensaje Significado Solucion

Can’t Solve! Un célculo de resolucién no Cambie la gama especificada.

Adjust initial puede obtener una solucién Corrija la expresion ingresada.

value or dentro de la gama especificada.

bounds. Then

try again

No Variable Se especifica que no hay Especifique una variable para
variable dentro de una funcion la funcién de gréfico.
de grafico siendo usada para el Ingrese una ecuacion de
grafico dinamico. resolucién que incluya una
No hay variable dentro de una variable.
ecuacion de resolucion.

Com ERROR Problema con el cable de Compruebe que no haya
conexion o el ajuste de ningun error en la conexion del
parametros durante la cable, y que los parametros
comunicacion de datos de estén correctamente
programa. configurados.

Transmit Problema con el cable de Compruebe que no haya

ERROR conexion o el ajuste de ningun error en la conexion del
parametros durante la cable, y que los parametros
comunicacion de datos. estén correctamente

configurados.

Receive Problema con el cable de Compruebe que no haya

ERROR conexion o el ajuste de ningun error en la conexién del
parametros durante la cable, y que los parametros
comunicacion de datos. estén correctamente

configurados.

Memory Full La memoria de la unidad de Borre algunos datos
recepcion se completa durante almacenados en la unidad de
la comunicacién de datos de recepcion e intente de nuevo.
programa.

Time Out Un célculo de resolucién o un Si esté efectuando un célculo
célculo de integracién no pudo de resolucion, intente cambiar
satisfacer las condiciones de el valor estimado inicial.
convergencia. Si esté efectuando un célculo

de integracion, intente cambiar
a un valor fol mas grande.

Circular ERROR Hay una referencia circular Cambie los contenidos de la
(como “=A1” en la celda A1) en celda para eliminar las
la hoja de célculo. referencias circulares.

Please La conexién fue interrumpida Vuelva a conectar e intente

Reconnect por algun motivo mientras se otra vez.

estaba actualizando el sistema
operativo.

Too Many Data

El nimero de itemes de datos
es demasiado grande.

Borre los datos innecesarios.

20050401




o-1-4

Tabla de mensajes de error

Mensaje

Significado

Solucién

Fragmentation

Es preciso optimizar la memoria

Optimice la memoria.

ERROR antes de seguir almacenando
datos.

Invalid Name El nombre de archivo ingresado Utilice los caracteres correctos
por usted incluye caracteres para ingresar un nombre de
invélidos. archivo valido.

Invalid Type Se ha especificado un tipo de Especifique datos validos.
datos ilegal.

Storage La memoria de almacenamiento Borre los datos innecesarios.

Memory Full estd llena.

No Card* No hay tarjeta SD cargada en Cargue una tarjeta SD.
la calculadora.

SD Card Full* La tarjeta SD esta llena. Borre los datos innecesarios.

Invalid file name
or folder name.*

No se han encontrado en la
carpeta, datos o carpetas
compatibles con esta

Reemplace la tarjeta por la que
contiene datos/carpetas
compatibles con esta

datos.

calculadora. calculadora.
Invalid Card* Se ha cargado una tarjeta no Reemplace la tarjeta por una
compatible con la calculadora. tarjeta compatible.
Card is La tarjeta SD esta protegida Retire la proteccion contra
protected* contra escritura. escritura.
Data ERROR Se ha producido un error de Asegurese de que se esta

escribiendo el tipo de datos
correctos, e intente otra vez.

Card ERROR*

Ha ocurrido un error de tarjeta
SD.

Retire la tarjeta SD, vuélvala a
insertar correctamente e
intente otra vez. Si el error
persiste, vuelva a formatear la
tarjeta SD.

Data is
protected*

Se ha activado el atributo de
Sélo lectura de la tarjeta SD
cargada en la calculadora
usando una computadora, etc.

Desactive el atributo de Sélo
lectura de la tarjeta SD.

* Solamente x-9860G SD
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2 Gamas de ingreso

o-2-1

Gamas de ingreso

Osr=n,n<1x10"

L. Gama de ingreso para las Digitos L
Funcion . . . Precision Notas
soluciones de numeros reales | internos
senx | (DEG) lxl <9 x (10°9° Como unaregla, | Sin embargo, para tanx:
7 - la precisiones | lxl = 90(2n+1): DEG
cosx (RAD) Ixl <5 x 10"rrad 15 digitos 1 11 )
¢ (GRA) I < 1 x 10°grad flene Omo Ixl # m/2(2n+1): RAD
anx digito.* Ixl # 100(2n+1): GRA
—1
SN X | k<1
COos x " B
tanx | I <1x10'®
jlmportante!
senhx senh y tanh se convierten
coshx Ixl = 230,9516564 . . en puntos singulares cuando
x=0. En la vecindad de un
punto singular, los errores
100 se vuelven acumulativos y la
tanhx | Ixl <1x10 precision se deteriora.
senh™x | Ixl <1x 10"
cosh™x | 1sx<1x10'” " "
tanh™x | Ixl <1
lo ¢ Los numeros complejos
ox 1x10%¥=x<1x10" " " pueden ser usados como
Inx argumentos.
10* -1x10" < x <100
1% 10" " " * Los numeros complejos
& -x pueden ser usados como
< x =230,2585092 argumentos.
Vx 0sx<1x10'”
" " ¢ Los nimeros complejos
X Ixl < 1x10% pueden ser usados como
argumentos.
1/x xl<1x10", x=0
" " ¢ Los numeros complejos
SVx Ixl <1x10'® pueden ser usados como
argumentos.
' 0=x=69
x! " "
(x es un entero)
Resultado < 1 x 10'®
nbr n, r (ny r son enteros) " "
nCr ’ y
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Gamas de ingreso

Funcién

Gama de ingreso para las

soluciones de niimeros reales

Digitos
internos

Precision

Notas

Pol (x, y)

Vx2 +y2<1x10'%°

15 digitos

Como una regla,
la precision es
+1enel 10mo
digito.*

Rec
(r.6)

[rl <1 x10'°

(DEG) 161 < 9 x (10°%)°
(RAD) 1601 <5 x 107rt rad
(GRA) 161 < 1 x 10"°grad

Sin embargo, para tanf:
161+ 90(2n+1): DEG

161 # n/2(2n+1): RAD
161 +100(2n+1): GRA

0

0

lal, b, ¢ <1 x 100
0=bh,c

Ixl <1 x 101
Visualizacién sexagesimal:
Ixl <1 %107

/\(x.")

x>0:
-1 x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0
v — m
x<0.y—n,2n+1
(m y n son enteros)
Sin embargo;
-1 x 10" < ylog Ixl < 100

¢ Los numeros complejos
pueden ser usados como
argumentos.

Ny

y>0:x#0
~1x 10" <L logy < 100
y=0:x>0

. 2n+1
y<0.x=2n+1,7
(m # 0, my n son enteros)
Sin embargo;
-1x 10" <L log Iyl < 100

¢ Los numeros complejos
pueden ser usados como
argumentos.

a b/c

Total de nimero entero,
numerador y denominador
deben estar dentro de 10
digitos (incluyendo
simbolos de division).

*Para un calculo simple, el error de calculo es £1 en el décimo digito. (En el caso de visualizacién
exponencial, el error de calculo es +1 en el Ultimo digito significante.) Los errores son
acumulativos en el caso de célculos consecutivos, que también puede ocasionar que lleguen a
ser grandes. (Esto también se cumple en el caso de calculos consecutivos internos que se
realizan en el caso de A(x), Wy, x/, *Vx , nPr, nCr, etc.)
En la vecindad de un punto singular de la funcién y punto de inflexion, los errores son
acumulativos y pueden llegar a ser grandes.

20050401




a-2-3
Gamas de ingreso

Funcion Gamas de ingreso
Célculos con | Después de una conversion los valores caen dentro de la gama siguiente:
numeros DEC: —2147483648 = x = 2147483647
binarios, BIN: 1000000000000000 = x = 1111111111111111 (negativo)
octales, 0 =x=111111111111111 (0, positivo)
decimales y OCT: 20000000000 = x = 37777777777 (negativo)
hexadecimales 0=xs17777777777 (0, positivo)

HEX: 80000000 = x = FFFFFFFF (negativo)
0 = x = 7FFFFFFF (0, positivo)
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3 Especificaciones

Variables: 28

Gama de célculo:
+1 x 107 a +9,999999999 x 10® y 0. La operacién interna usa una mantisa de 15 digitos.

Gama de visualizacién exponencial: Norm 1: 102> Ixl, [xl = 10"
Norm2: 107°> Ixl, lxI 210"

Capacidad de programa: 63000 bytes (maximo)
Capacidad de memoria de almacenamiento: 1,5 MB (maximo)

Fuente de alimentacion:
Principal: Cuatro pilas de tamafo AAA (LR03 (AM4))
Protecciéon de memoria: Una pila de litio CR2032

Consumo de energia: 0,7 W

Duracién de pila aproximada
Principal:
LRO3 (AM4): 300 horas (visualizacién continua de menu principal)
220 horas de operacién continua (5 minutos de calculo, 55 minutos de
visualizacion)
90 horas cuando se utiliza una tarjeta SD (sélo fx-9860G SD)
1 afo (sin usar con la alimentacién desconectada)
* Cualquiera de las siguientes condiciones puede acortar la vida til de la pila.
- Determinados tipos de tarjetas SD o acceso frecuente a la tarjeta SD
- Ejecucion secuencial de calculos programados
- Determinados tipos de pilas
Protecciéon de memoria: 5 afnos

Apagado automatico:
La alimentacion se desactiva automaticamente aproximadamente 6 minutos o 60 minutos
después de la ultima operacion.

Gama de temperatura ambiente: 0 °C a 40 °C

Dimensiones: 24 mm (Al) x 92,5 mm (An) x 184,5 mm (Pr)
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Especificaciones

Peso: fx-9860G SD
Aprox. 265 g (incluyendo pilas)
x-9860G
Aprox. 260 g (incluyendo pilas)

Comunicaciones de datos |

Puerto serie 3 patillas

Método: Inicio-parada (asincrénica), media-duplex

Velocidad de transmision (BPS):
115200 bits/segundo (normal)
9600 bits/segundo (Al conectarse a la serie CFX-9850/fx-7400; comandos Send/Receive)
38400 bits/segundo (Comandos Send38k/Receive38k)

<115200 bits/segundo>
Paridad: EVEN
Longitud de bit: 8 bits
Bit de parada:
Envio: 1 bit
Recepcioén: 1 bit
Paridad incluida (ninguna) 1-bit
Control X ON/X OFF: Ninguno

<9600, 38400 bits/segundo>
Paridad: Ninguna
Longitud de bit: 8 bits
Bit de parada:
Envio: 3 bits
Recepcion: 2 bits
Paridad incluida (ninguna) 1-bit
Control X ON/X OFF: Ninguno

Puerto USB

Conforme a las normas USB 1.1
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Indice de teclas

4 Indice de teclas

Combinado con

E

Retorna al menu principal.

Muestra la pantalla de
ajustes bacicos.

Tecla Funcion primaria Combinado con 0
Trace | Selecciona el 1er item del menu | Realiza la operacion de
E1) | de funciones. trazado.
Zoom | Selecciona el 2do item del mend | Realiza la operacion de
E2 |de funciones. zoom.
. . , . |Muestra la pantalla de
V-Window . .
& Seleccpna el 3er item del menu ingreso de parametro de la
de funciones. ventana de visualizacion.
Sketch | Selecciona el 4to item del mend  |Realiza la operacién de
de funciones. bosquejo.
G-Solv i i Y . ..
Selecciona el 5to item del menl | Ragiizg Ia operacion G-Solve.
(F5) |de funciones.
GoT | Selecciona el 6to item del mend | Cambia el display entre las
de funciones. pantallas de gréfico y texto.
Tecla Funcién primaria Combinado con Comblﬂﬁgo con
Activa las funciones de cambio
SHIFT) | (mayusculas) de otros menus de
funciones y teclas.
0PTN) |Visualiza el menu de opciones.
PRGM |Visualiza el menu de datos Visualiza el menu de
VARS) |variables. mandos de programa.
SET UP

Cambia a la funcién previa en el
modo de trazado.

RUN-<MAT (modo de
ingreso matematico).

[Al-Lock | Permite el ingreso de los caracteres Bloquea el ingreso de
alfanuméricos mostrados en color rojo. | caracteres alfanumeéricos.
v_r  |Presione después de ingresar un Pre3|c|Jne antes (?e |Ing|]esar, Ingresa el
(3 |valor para calcular el cuadrado. gsa‘ﬁgé;ara calculariaraiz | o« ter
Modo de ingreso lineal:
: Presione entre el ingreso de
valor r
T e rF:reS|on|e entreéios Ia ores para | valores para X e Y para Ingresa el
acer el segundo valor exponencial | mostrar Ia raiz enésima de v.| caracterd.
del primero. Modo de ingreso matemaético:
Introduce %~ (o) en el
formato de ingreso natural.
QUIT | Retrocede los pasos a la pantalla |Retorna directamente a la
EXIT) | previa sin realizar ningiin cambio. |pantalla inicial del modo.
Mueve el cursor hacia arriba. Desplaza una pantalla hacia
@ Desplaza visualizando la pantalla. | arriba en el modo e*ACT o
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Indice de teclas

Tecla Funcion primaria Combinado con Combo con

Mueve el cursor hacia abajo. Desplaza una pantalla hacia

® Desplaza visualizando la pantalla. |abajo en el modo e*ACT o
Cambia a la funcion siguiente en RUN-MAT (modo de
el modo de trazado. ingreso matematico).
Mueve el cursor hacia la izquierda. )

@ |Desplaza visualizando la pantalla. Genera un contraste mas
Presione después de [ para claro.
visualizar el calculo desde el final.
Mueve el cursor hacia la derecha.

C) Desplaza visualizando la pantalla. |Genera un contraste mas

Presione después de [Exg para

visualizar el calculo desde el inicio.

oscuro.

Permite el ingreso de la variable
deX, 0yT.

Ingresa el operador (£) para
ingreso de numero complejo
con formato polar.

Ingresa la letra A.

10" B | Presione antes de ingresar un valor | Presione antes de ingresar un Ingresa la letra B
para calcular un logaritmo comun. | valor exponencial de 10. 9 '
e* C

E

Presione antes de ingresar un valor
para calcular un logaritmo natural.

Presione antes de ingresar un
valor exponencial de e.

Ingresa la letra C.

@,
3
o

E

Presione antes de ingresar un valor
para calcular el seno.

Presione antes de ingresar un valor
para calcular el seno inverso.

Ingresa la letra D.

Q
o}
@
m

Presione antes de ingresar un valor
para calcular el coseno.

Presione antes de ingresar un valor
para calcular el coseno inverso.

Ingresa la letra E.

,_..
)
3
-

Presione antes de ingresar un valor
para calcular la tangente.

Presione antes de ingresar un
valor para calcular la tangente
inversa.

Ingresa la letra F.

Modo de ingreso lineal:
Presione entre el ingreso de

Ingresa una fraccidon mixta.

=5 G re el i )
valores fraccionarios. (Habilitada solo para el
<) | Modo de ingreso matematico: modo de ingreso Ingresa la letra G.
Ingresa una fraccién impropia (&) | matematico).
en el formato de ingreso natural.
b,d ; P4
agg H : ” : Convierte entre una fraccién
o Convierte una fraccion a decimal. impropia y una fraccion mixta. Ingresa la letra H.
¥__I |Ingresa la apertura de paréntesis |Presione antes de ingresar un
en una férmula. valor para calcular la raiz cubica. Ingresa la letra |.
x~ J |Ingresa el cierre de paréntesis en |Presione antes de ingresar un Inaresa la letra J
una férmula. valor para calcular la reciproca. |9 :
P Transiciones entre una
og licacién lanzada desde una
Ingresa una coma. aplicac  desd
o eActivity a otra aplicacion. Ingresa la letra K.
(Habilitada sélo en una eActivity.)
a . Conmutacion entre una eActivity
2_- | Asigna un valor al nombre de y la pantalla de una aplicacion ||ngresa la letra L
memoria alfabética. lanzada desde eActivity. '
(Habilitada s6lo en una eActivity.)
CAPTURE M Captura la pantalla actual a

N

Ingresa el nimero 7.

la memoria de captura.

Ingresa la letra M.
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Tecla Funcién primaria Combinado con C°mb'::f':nd° con
cLP N Cambia la forma del cursor
Ingresa el numero 8. para indicar que esta activada | Ingresa la letra N.
la funcién de portapapeles.
PASTE O ] Permite pegar la cadena de
B Ingresa el numero 9. caracteres que esta en el Ingresa la letra O.

portapapeles.

Modo de ingreso lineal:
Conmutacion entre el modo

Modo de insercion: de insercién y el modo de

INs | Funcion retroceder un espacio. sobreescritura. .
pE) |Modo de sobreescritura: Modo de ingreso matemético:
Borra el caracter en que se Con un ingreso natural, se

encuentra posicionado el cursor. |inserta una funcién en una
expresion existente (vea
pagina 1-3-13).

OFF |Activa la alimentacion. . . L
’ D tiva la alimentacion.
Borra el display. esactiva fa alimentaclo
CATALOG P . Visualiza la lista de funcién
Ingresa el numero 4. : Ingresa la letra P.
&3] o de catalogo. g
Q .
) Ingresa el numero 5. Ingresa la letra Q.
R .
(6 Ingresa el numero 6. Ingresa la letra R.
{ s . L
Funcion de multiplicacion. Ingresa la apertura de llave. |Ingresa la letra S.
}E] Funcion de division. Ingresa el cierre de llave. Ingresa la letra T.
List . .
'SE]U Ingresa el numero 1. Ingresa el mando List. Ingresa la letra U.
Mat V ,
@ Ingresa el numero 2. Ingresa el mando Mat. Ingresa la letra V.
W .
B Ingresa el numero 3. Ingresa la letra W.
[ X |Funcion de suma. Ingresa la apertura de |
™ . ngresa la letra X.
Especifica un valor positivo. corchete. 9
Iy |Funcion de resta. Ingresa el cierre de corchete. |Ingresalaletra’Y
(=) |Especifica un valor negativo. 9 - |9 '
.z ] .
y Ingresa el ntimero 0. Ingresa una unidad de Ingresa la letra Z.
(@ numero imaginario.
= SPACE | |ngresa un punto decimal Ingresa el simbolo = Ingresa un espacio
o | P : 9 = en blanco.
" . . Ingr | valor i.
E Permite el ingreso de un exponente. gresa €1 valo dep . Ingr(_esa una
Ingresa el simbolo de pi. comilla.
Ans | Se ingresa antes del valor para Llama el resultado de
()] |especificar como negativo. célculo mas reciente.

Visualiza el resultado del célculo. |Ingresa una linea nueva.

B
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5 Botén P (En caso de bloqueo de la calculadora)

Presionando el botén P reposiciona la calculadora a sus ajustes fijados por omision iniciales.

Boton P

jAdvertencia!

No realice esta operacion a menos que desee borrar totalmente los contenidos de la
memoria de la calculadora. Si necesita los datos actualmente almacenados en la
calculadora, asegurese de copiarlos en algun lugar antes de presionar el botén P.

¢ Presionando el botén P mientras se esta llevando a cabo una operacion de célculo (mientras
la calculadora esta realizando un calculo internamente) borra todos los datos en la memoria.

* También puede reposicionar la calculadora usando las operaciones de la teclas del
panel delantero (vea la parte titulada “11-4 Reposicion”). Utilice el boton P para
reposicionar solamente mientras las teclas del panel delantero se encuentren
inhabilitadas por alguna razén.
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6 Fuente de alimentacion

Esta calculadora se energiza mediante cuatro pilas de tamano AAA (LR0O3 (AM4)). Ademas,
utiliza una sola pila de litio CR2032 como fuente de alimentacién para la proteccion de la
memoria.

Si el mensaje siguiente aparece sobre el display, desactive de inmediato la alimentacion de
la calculadora y cambie las pilas principales de la manera indicada.

Lo
Main Balteries!

Flease Rerlace

Si intenta seguir usando la calculadora, se desactivara automaticamente para proteger los
contenidos de la memoria. No podréa activar la alimentacién hasta que cambie las pilas.

Asegurese de reemplazar las pilas principales por lo menos una vez cada un ano, sin tener
en cuenta el uso que le haya dado a la calculadora durante ese tiempo.

Las pilas que vienen con esta calculadora se descargan ligeramente durante el transporte y
almacenamiento. Debido a ésto, pueden requerir de un reemplazo mas temprano que el
estimado para su duracion de servicio.

jAdvertencia!

Los contenidos de la memoria principal se perderan si retira las pilas principales y la pila de
protecciéon de memoria al mismo tiempo. Si llega a retirar las dos pilas, vuelva a colocarlas
de nuevo correctamente y luego realice la operacion de reposicion.
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B Reemplazando las pilas

Precauciones:

El uso incorrecto de las pilas puede ocasionar que las mismas se sulfaten o exploten, y
pueden ocasionar dafios a la unidad. Tenga en cuenta las siguientes precauciones:

¢ Cerciorese que la polaridad (+)/(-) sea la
correcta.

*No mezcle diferentes tipos de pilas.
*No mezcle pilas nuevas con pilas usadas.

*Nunca deje pilas agotadas en el compartimiento.

* Cuando no utilice el producto por un periodo prolongado
retire las pilas.

¢ Las pilas suministradas no son recargables. @

%
*No exponga las pilas al calor directo, ni permita que se U} N
pongan en cortocircuito ni trate de desarmarlas.
(Si una pila se sulfata, limpie el compartimiento de pilas de la unidad, teniendo cuidado de
evitar que el fluido de la pila se ponga en contacto directo con su piel.)

Mantenga las pilas alejada de los nifios méas pequefios. En caso de digerirse una pila,
consulte inmediatamente con un médico.

® Para reemplazar las pilas de alimentacidn principales

* No retire las pilas de alimentacion principales y pila de protecciéon de memoria al mismo
tiempo desde la calculadora.

* No active la calculadora mientras las pilas de alimentacién principales no se encuentran
colocadas o no estan colocadas correctamente. Haciéndolo puede ocasionar que los
datos de la memoria se borren y ocasionar una falla de funcionamiento de la calculadora.
Si una mala manipulacion de las pilas ocasiona tales problemas, coloque correctamente
las pilas y luego realice la operacion de reposicion (RESET) para volver a una operacién
normal.

e Cerciorese de reemplazar las cuatro pilas con otras cuatro pilas nuevas.

Si apaga la calculadora mientras se esta editando una eActivity y luego cambia las pilas,
podria ocurrir que se borraran los datos que se estan editando. Asegurese de almacenar
los datos de eActivity antes de apagar la calculadora y de efectuar el cambio de las pilas.
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1. Presione (€™ (OFF) para desactivar la calculadora.

jAdvertencia!

* Antes de reemplazar las pilas asegurese de desactivar la alimentacién de la
calculadora. Reemplazando las pilas con la alimentacién activada ocasionara que
los datos se borren de la memoria.

2. Cerciorandose de no presionar accidentalmente la tecla i, deslice el estuche sobre
la calculadora y luego dé vuelta la calculadora.

3. Retire la cubierta trasera de la calculadora tirando con
su dedo en el punto marcado (.

4. Retire las cuatro pilas usadas.

5. Coloque un juego de pilas nuevo, asegurandose que
los extremos positivos (+) y negativos (—) de las pilas
se orientan correctamente.

6. Vuelva a colocar la cubierta trasera.

7. Gire la calculadora con el lado delantero hacia arriba y
deslicela fuera del estuche.
Luego, presione para activar la alimentacion.

# La energia suministrada por la pila de # No deje la calculadora sin las pilas de
protecciéon de memoria mientras las pilas de alimentacién principales durante largos periodos
alimentacién principales se encuentran de tiempo. Haciéndolo puede ocasionar el
retiradas para el reemplazo mantiene los borrado de los datos almacenados en la
contenidos de la memoria. memoria.

# Si las cifras sobre el display aparecen
demasiados claras vy dificiles de ver después de
activar la alimentacion, ajuste el contraste.
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Fuente de alimentacion

® Para reemplazar la pila de proteccién de memoria

* Antes de reemplazar la pila de proteccién de memoria, verifique para asegurarse que
las pilas principales no estan agotadas.

* No retire las pilas de alimentacion principales y la pila de proteccién de memoria desde
la calculadora al mismo tiempo.

* Asegurese de reemplazar la pila de proteccion de memoria por lo menos una vez cada
5 afos, sin tener en cuenta el uso que le haya dado a la calculadora durante ese
tiempo. De no hacerlo puede ocasionar que los datos de la memoria se borren.

1. Presione (&™) (OFF) para desactivar la calculadora.

jAdvertencia!

* Antes de reemplazar la pila asegurese de desactivar la alimentacion de la
calculadora. Reemplazando la pila con la alimentacién activada ocasionara que los
datos se borren de la memoria.

2. Cerciorandose de no presionar accidentalmente la tecla (™, deslice el estuche sobre
la calculadora y luego dé vuelta la calculadora.

3. Retire la cubierta trasera de la calculadora tirando con
su dedo en el punto marcado (.

4. Retire el tornillo ® en la parte trasera de la
calculadora, y retire la cubierta del compartimiento de
pila de protecciéon de memoria.

5. Inserte un objeto no metalico delgado y puntiagudo (tal
como un escarbadiente) en el orificio marcado ® y
retire la pila usada.
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Fuente de alimentacion

6. Limpie las superficies de la pila nueva con un pafo
seco y suave. Coléquela en la calculadora con el
polo positivo (+) dirigido hacia arriba.

7. Coloque la cubierta del compartimiento de pila de
protecciéon de memoria en la calculadora, y
asegurela con el tornillo.

Luego, vuelva a colocar la cubierta trasera.

8. Gire la calculadora con el lado delantero hacia arriba
y deslicela fuera del estuche.
Luego presione para activar la alimentacion.

H Acerca de la funcion de apagado automatico

La calculadora se apaga automaticamente si no realiza ninguna operacién de tecla dentro
del tiempo de accionamiento de apagado automatico que especifica. Como tiempo de
accionamiento puede especificar entre 6 a 60 minutos (vea la parte titulada “Ajustes APO”
en la pagina 11-2-1). Para restaurar la alimentacion, presione [(ic®.
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